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 الملخص:
الرقمية والاقتصاد المعرفي لدى طلاب جامعة هدفت الدراسة الحالية إلى تنمية مهارات تصميم وإنتاج وحدات التعلم 

الملك خالد، وذلك في مقرر "الحاسوب في التعليم" من خلال استخدام استراتيجية المشروعات الإلكترونية )الفردية 
والجماعية(. ولتحقيق هذا الهدف تم اختيار عينة عشوائية من طلاب البكالوريوس بكلية التربية جامعة الملك خالد، 

( طالباً استخدمت استراتيجية المشروعات 42م هذه العينة إلى ثلاث مجموعات: الأولى التجريبية وعددها )تم تقس
( طالباً استخدمت استراتيجية المشروعات الإلكترونية الجماعية، 42الإلكترونية الفردية، والثانية التجريبية وعددها )

الاستراتيجية المعتادة وقد تم إعداد بطاقة ملاحظة لمهارات  ( طالباَ استخدمت44والمجموعة الثالثة ضابطة وعددها )
تصميم وإنتاج وحدات التعلم الرقمية، ومقياس لمهارات اقتصاد المعرفة. كما استخدم اختبار "تحليل التباين الأحادي"، 

جماعية والفردية قد لتحليل نتائج الدراسة. وقد أشارت النتائج إلى أن استخدام استراتيجية المشروعات الإلكترونية ال
 أسهمت في تنمية مهارات تصميم وإنتاج وحدات التعلم الرقمية، ومهارات اقتصاد المعرفي لدى طلاب كلية التربية. 

 

 د. عبد الله سعد العمري

 المشروعات الإلكترونية، وحدات التعلم الرقمية، اقتصاد المعرفة. كلمات مفتاحية:  

Effectiveness Using the e-Project strategy to Develop the Skills of Designing and  

Producing Digital Learning Modules and Cognitive Economics  

in the Students of Faculty of Education 

Abstract: 

This study aimed at developing the skills of digital learning objects and Cognitive Economics of 

students in the College of Education among KKU students in the course “Computer in Education”. 

through the use of the e-projects strategy. To achieve this aim, a random sample of bachelor students 

was selected from the College of Education, King Khalid University. This sample was divided into 

three groups: the first experimental group, which consisted of 24, used the collective e-enterprise 

strategy, the second experimental group, which consisted of 25 students, used the individual e-

enterprise strategy, and the third control, which consisted of 22 students, used the usual strategy. An 

observation form for the skills of digital learning objects for assessing were administered. The mono- 

variance analysis test was used to analyze the results of the study. The results showed that the use of 

the collective and individual e-project strategy have contributed to the development of digital learning 

objects and Cognitive Economics among the College of Education students. 

Keywords: e-projects, Digital Learning objects, Cognitive economics. 
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 المقدمـة:
على كافة المجالات عامة يشهد العصر الحالي تطورًا كبيرًا في مجال تكنولوجيا المعلومات، أثر هذا التطور وبصورة كبيرة 

تجويد مدخلات، وعمليات، ومخرجات خاصة، فالهدف الرئيسي للمستحدثات التكنولوجية ختلفة التعلم الإلكتروني وأدواته المومجال 
 فيالتعلم الإلكتروني بتقديم محتوى رقمي عالي الجودة يمكن للطلاب دراسته والتفاعل معه في أي مكان و لذا يهتم العملية التعليمية، 

 .Learning Management System(LMS)وني أي زمان عبر نظام يطلق عليه نظام إدارة التعلم الإلكتر 
أو منطوقة  (Texts)ويركز التعلم الإلكتروني على تقديم محتوى تعليمي رقمي متعدد الوسائط مثل: النصوص المكتوبة 

(Spoken words) ومؤثرات صوتية، رسومات خطية ،(Graphics)  بكافة أنواعها من رسوم بيانية ولوحات تخطيطية ورسوم
 (Still Pictures)، والصور الثابتة (Motion Pictures)، والصور المتحركة (Animations)يرها، رسوم متحركة توضيحية وغ

وغيرها من الوسائط ويتم تصميم المحتوى التعليمي على هيئة وحدات تعلم صغيرة من المعارف  (Video clips)ولقطات الفيديو 
أي أن الوحدات التعليمية تمثل مصادر رقمية  (.5002خمس عشرة دقيقة )زيتون، والمهارات في زمن يتراوح عادة بين دقيقتين إلى 

مستقلة ذاتياً تستخدم عبر شبكات الإنترنت، ويمكن إعادة استخدامها في سياقات تعليمية متعددة لدعم عملية التعلم، والوحدات 
مع أكثر من حرف لتكوين كلمة ثم جملة ثم فقرة التعليمية تشبه الكلمة تتكون من مجموعة حروف كل حرف مستقل بذاته ويمكن ج

 (. 5002ثم موضوع متكامل )سالم، 
وتحقق وحدات التعلم الرقمية القيمة الحقيقية من التعلم وترفع مستوى التعليم؛ حيث يتيح استخدام وحدات التعلم الرقمية في 

وتجهيزها ومعالجتها واستخدامها في نواحي متعددة مرتبطة العملية التعليمية للمتعلمين الفرصة للتعامل مع كم كبير من البيانات، 
علم فرص تعليمية أكثر بموضوع الدراسة، ومن ثم تحقق القيمة الحقيقية للتعليم في تقديم أفراد أكثر مهارة للمجتمع، كما تفتح وحدات الت

 (.5002عن طريق الممارسة والتطبيق العملي للمفاهيم النظرية )الملاح، للمتعلمين 
اقتصاد المعرفة ومنها: التواصل  ( إلى أن إصلاح التعليم يجب أن يتضمن مهارات تتفق وعصر5002يشير أبو حجلة )و 

واتخاذ القرار، وحل المشكلات، والتفكير العلمي، والعمل الجماعي، وتحمل المسئولية، والوعي الذاتي، وهذا يتطلب إعداد برامج تعليمية 
ترعي الطالب، وتزوده بالأساليب الحديثة، والمهارات المتعددة التي تعتمد على إنماء  التية الحاضنة متكاملة قادرة على إيجاد البيئ

 Knowledge economyالتفكير الخلاق، والقدرة على حل المشكلات، والتفاعل مع المجتمعات المختلفة. فالاقتصاد المعرفي 
جميع المجالات من خلال استخدام العقل البشري  فيسين الحياة اقتصاد يدور حول الحصول على المعرفة واستخدامها بهدف تح

 (. 5002وتوظيف البحث العلمي )الصائغ، 
 التيفتعرف بأنها: مجموعة من السلوكيات والأنشطة  Skills knowledge economyأما مهارات الاقتصاد المعرفي 

المجالات العلمية والحياتية كافة ومن أهم هذه  فيبفاعلية تمكن المتعلم من التعامل بدقة ومهارة مع المعرفة من أجل توظيفها 
المهارات: مهارات التفكير النقدي، والتعامل بفاعلية، وحل المشكلات، واتخاذ القرار، وتطبيق المعرفة، والتعاون والعمل الجماعي، 

يتطلب تفعيل دور المؤسسات التعليمية ( إلى أن اقتصاد المعرفة 5002(. وتؤكد دراسة طمان )5002والإبداع والابتكار )رمضان، 
: توليد المعرفة، ونقل المعرفة، ونشر المعرفة، واستثمار وهيالمجالات الأربع للتعامل مع المعرفة  فيوالتكنولوجية لتؤدي وظيفتها 

كد على اكتساب إطار متطلبات الاقتصاد المعرفي التي تؤ  فيالمعرفة. وهذا يتطلب من المؤسسات التربوية إلى تطوير تعليمها 
 ومهارات العمل الجماعي، ومهارات اتخاذ القرار، والقيام بالبحوث العلمية.  الإبداع مهارات التفكير، وتنمية

( إلى أن المطلوب فعله لجعل التعليم الجامعي منسجماً مع متطلبات الاقتصاد المعرفي هو التركيز 5002ويشير أيوب )
الإبداع، والابتكار، وأساس تكوينهم في المجالات التي يتجلى فيها الاقتصاد المعرفي )مجالات  على تكوين متعلمين لديهم القدرة على

المعرفة( كالبيوتكنولوجيا، وصناعة البرمجيات وغيرها من مجالات المعرفة، وتوصى الدراسة بضرورة أن تشجع وتسمح عمليات التعليم 
 لمهارات الضرورية لاستغلال التكنولوجيا بشكل خلاق وفعال.  النظامي، وغير النظامي للمتعلمين ضرورة التمكن من ا
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( إلى أن وضع استراتيجية تعليمية في أثناء عملية التعلم الإلكتروني يعد من الأمور 5002ويشير كل من عقل، النحال )
عملية التفكير لدى المتعلمين، الضرورية والمهمة لإنجاح عملية التعلم وتحقيق ما هو مرجو تحقيقه من أهداف، فهي تساعد في تنظيم 

 وتؤثر فيهم وتنمى لديهم المهارات المختلفة على جميع الأصعدة الإنسانية، والفكرية، والأدائية، والاجتماعية.
 ويعد التعلم القائم على المشروعات الإلكترونية استراتيجية فعالة لدمج التكنولوجيا في التعليم، وتوظيفها بالشكل الأمثل في العملية

مولة، التعليمية؛ حيث يميل الطلاب إلى استخدام الأجهزة التكنولوجية بدءًا من الحاسب الآلي وما يرتبط به من ملحقات وانتهاء بالهواتف المح
ومع ظهور الجيل الرابع من أجهزة المحمول، تلك الأجهزة الذكية التي أحدثت طفرة في التعليم، ومع ميل الطلاب في جميع المراحل إلى 

 (.5002تخدام هذه الأجهزة عادة؛ فسيكون لها دور في التعليم عامة والتعليم القائم على المشروعات بصفة خاصة )المولد، اس
( بين التعلم القائم على المشروعات، والتعلم القائم على المشكلة، في أن التعلم القائم على المشروعات 5002ويفرق ستانلي )

لقائم على المشكلة يبدأ بالمشكلة، ففي التعلم القائم على المشكلة، يعطى المعلم الطلاب مشكلة معينة، يبدأ بالحل، في حين أن التعلم ا
ويطلب منهم حلها، أي أن المشكلة توصف لهم، أما في حالة التعليم القائم على المشروعات، فقد لا يكون هناك مشكلة؛ فقد يتضمن 

يتمتع الطلاب بحرية أكبر في تحديد اتجاه المشروع فحسب، إنما أيضاً في تحديد  المشروع مجرد تعلم مزيد من موضوع ما، وهنا لا
 أي مشروع يختارونه.     

وتستخدم استراتيجية المشروعات الإلكترونية بشكل كبير في تدريس موضوعات التربية التكنولوجية وبخاصة المرتبطة بحياة 
وجية إما فردياً أو جماعياً، وذلك في ضوء ما يمكن توافره من إمكانات وما الطلاب وحاجاتهم، ويمكن أن تؤدى المشروعات التكنول

تتطلبه طبيعة المشروع من جهد فردى أو جماعي. حيث إنه توجد مشروعات فردية وأخري جماعية من أجل الاعتراف بأحقية المتعلم 
دته في اكتساب مهارات اجتماعية تيسر له سبل بفرديته وإبراز ذاتيته وتعرف جوانب القوة، والضعف في شخصيته من جانب، ومساع

 (.     5005الانهماك في المجموعة من جانب آخر )سليمان، الجمال، بدوي، الدوبيى، 
( إلى قلة اهتمام كليات التربية بمجال تنمية المهارات الخاصة بالمستحدثات التكنولوجية 5000وقد أشارت دراسة الحولي )

مستوى  فيب؛ مع التركيز على الجوانب المعرفية على حساب الجوانب المهارية والعملية؛ أدى إلى ضعف والبرمجيات التعليمية للطلا
( أن التوظيف 5002التدريب على التقنيات الحديثة. ويرى عبد الكريم ) فيالمتخرجين، بالإضافة إلى قلة برامج التدريب المتخصصة 

تطويراً وتنمية لمهارات المستخدمين لهذه التكنولوجيا، وأهم عنصر في المستخدمين  الناجح للتكنولوجيا في مؤسساتنا التعليمية يتطلب
أثناء الخدمة،  فالمعلم له أثر كبير في الطلاب فمن  فيهو المعلم، ويتطلب هذا إحداث تغيرات جذرية في نظم تأهيل المعلمين قبل و 

يثة، فإنه سوف تتكون لديهم خبرة جيدة وفعالة نحو استخدام هذه خلال توجيهه لطلابه عن أهمية تنمية مهاراتهم التكنولوجية الحد
التكنولوجيا، الأمر الذي سوف ينعكس على طلابهم في شتى المراحل الدراسية ومن ثم يصبحون صناعاً للمعرفة وليسوا مستهلكين 

 لها.
ورة جيدة في العملية التعليمية من يتضح مما سبق أن التمكن من مهارات تصميم وإنتاج وحدات التعلم الرقيمة وتوظيفها بص

توظيف المعرفة والتفاعل معها بفاعلية من خلال ما تتضمنه من مهارات تتطلب من  فيالطرق الإيجابية التي يمكن أن تساعد المتعلم 
على الجديد في محتوى المتعلم القيام بمهام وأنشطة تفاعلية متنوعة مثل: تصميم الوحدة التعليمية، ومشاركتها مع الآخرين أو الاطلاع 

 الدرس وغيره من المهام والأنشطة التفاعلية المتعددة والمتنوعة التي توفرها "وحدات التعلم الرقمية" في عصر الاقتصاد المعرفي.
 مشكلة الدراسة:

وعدم توجد عقبات عديدة تواجه المتعلمين عند تصميم وحدات التعلم الرقمية، وقد ارجعا ذلك إلى حداثة هذه الوحدات 
وضوح الفكرة لدى العاملين في مؤسسات التعليم، كذلك صعوبة تصميمها وإنتاجها وفق معايير جودة عالية. وقد خلصت دراسة كوتون 

(Cotton, 2008)  إلى أن طلاب المرحلة الجامعية يمتلكون مهارات ضعيفة في تصميم وحدات التعلم الرقمية الأمر الذي أثر
( إلى أن مجال 5002. وقد أشار إسماعيل )(5002الجامعية )طلبة، أبو السعود، ت في المرحلة قبل استخدام وتوظيف هذه الوحدا
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تصميم وإنتاج وتطوير وحدات التعلم الرقمية، يعد عملية صعبة وتحتاج إلى تدريب كبير، وقد أرجع سبب ذلك إلى غياب الآلية 
  .المناسبة للتدريب على عملية التصميم والإنتاج

على ضرورة أن تقوم كليات التربية بتطويع التقدم التكنولوجي، بما  (Rooney, Hearn & Ninan, 2005)سة وتشير درا
يفيد الواقع التربوي، وذلك بتدريب المتعلمين على كيفية الاستفادة من هذا التقدم في عملها التربوي، كل وفق التخصص الدقيق له، 

لإنتاج، وإدارة المعرفة أو الاقتصاد الذي أساسه معرفة، بمعنى استخدام المعرفة لإنتاج على اعتبار أن الاقتصاد المعرفي يركز على ا
 منافع اقتصادية، فالمعرفة والتعليم أساس أي عمل منتج.

( أن معرفة ما قبل عصر المعلومات، قد ركزت على اكتساب المحتوى المعرفي، وقليل من 5002ويري أبو حجلة )
 فيكنها كانت قاصرة عن التوجه نحو توليد المعرفة، وتقييم المعلومات وتطبيقها على مواقف وقضايا واقعية المهارات المستفادة منه، ل

تقديم المعارف بصورتها النهائية،  فيمجال التعليم المتميز، التحول من الطابع التوجيهي  فيحياة المتعلمين، وتتطلب النقلة النوعية 
 كيفية إعادة إنتاج المعرفة بوصفها إنشاءاً عقلياً جديداً أو متجدداً.  إلى الطابع البنائي القائم على تعلم

( إلى أن مهارات الاقتصاد المعرفي في النظم التربوية العربية يتسم بالشكلية، ولا يزال في طور 5002وقد أشار ملحم )
والابتكارية، فسوف تفرض عليه حلول من خارجه؛ ومن التشكل وإذا لم يهتم بتنمية أبناءه وتنمية معارفهم ومهاراتهم، وطاقتهم الإبداعية 

( إلى أن اقتصاد المعرفة لم يصل حتى الآن إلى انتشار عالمي 5002ثم سيصبح عديم الفائدة. وقد أشارت دراسة عوض الله )
داً عن هذا الأمر، وقد تلك العملية، لكن معظمها لا يزال يعي فيحقيقي، فتوجد بعض المؤسسات التعليمية تسعى إلى الانخراط سريعاً 

تلك المؤسسات لتي تتمتع بأنظمة  فيالمؤسسات التعليمية الكثير من التقدم وخصوصاً  فيأحدثت التطورات المهمة بشكل رئيسي 
 تعليمية وعلمية راسخة تتيح إجراء الأبحاث الحديثة، إذ يتم استخدام المعرفة لتقديم منتجات جديدة بهدف تنويع الإنتاج، إن اقتصاد

 دول العالم المتقدم، وعدد من الدول المعروفة باسم الدول الصاعدة.       فيالمعرفة لم يصبح حتى الآن حقيقة إلا 
في ضعف مهارات تصميم وإنتاج وحدات التعلم الرقمية ومهارات اقتصاد المعرفة الدراسة في ضوء ما سبق تحددت مشكلة 

لعلاج هذا الضعف من خلال توظيف استراتيجية التعلم القائم على المشروعات لدى طلاب كلية التربية، ومن ثم تسعى الدراسة 
 .ية )الجماعية والفردية(الإلكترون

 أسئلة الدراسة:
 حاولت الدراسة الحالية الإجابة عن السؤالين الآتيين:

 الرقمية لدى طلاب كلية التربية؟ما فاعلية استراتيجية المشروعات الإلكترونية في تنمية مهارات تصميم وإنتاج وحدات التعلم  -0
 ما فاعلية استراتيجية المشروعات الإلكترونية في تنمية مهارات اقتصاد المعرفة لدى طلاب كلية التربية؟ -5

 فرضا الدراسة: 
 :ةالتاليالفروض حاولت الدراسة الحالية التحقق من صحة 

طي درجات المجموعة التجريبية الأولى )التي استخدمت بين متوس ( = 0.05)لا يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى  -0
استراتيجية المشروعات الإلكترونية الجماعية( والمجموعة التجريبية الثانية )التي استخدمت استراتيجية المشروعات الإلكترونية 

الملاحظة الخاصة بمهارات  الفردية(، والمجموعة الثالثة )التي استخدمت الاستراتيجية المعتادة( في التطبيق البعدي لبطاقة
 تصميم وإنتاج وحدات التعلم الرقمية.

بين متوسطي درجات المجموعة التجريبية الأولى )التي استخدمت  ( = 0.05)لا يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى  -5
لمشروعات الإلكترونية الفردية( استراتيجية المشروعات الإلكترونية الجماعية( والمجموعة التجريبية الثانية )التي استراتيجية ا

 والمجموعة الثالثة )التي استخدمت الاستراتيجية المعتادة( في التطبيق البعدي لمقياس اقتصاد المعرفة.
 

http://resportal.iugaza.edu.ps/journal.aspx?id=1
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


  عبد الله العمري أحمد عبد المجيد، 
 تنمية مهارات إنتاج في استراتيجية المشروعات الإلكترونية  فاعلية
 كلية التربيةلدى طلاب لمعرفي والاقتصاد اوحدات التعلم الرقمية وتصميم 

   

 

405 
 

IUG Journal of Educational and Psychology Sciences (Islamic University of Gaza) / CC BY 4.0 

 

 هدف الدراسة:
هدفت الدراسة الحالية إلى تنمية مهارات تصميم وإنتاج وحدات التعلم الرقمية ومهارات اقتصاد المعرفة في مقرر "الحاسوب 

لتعليم" لدى طلاب "البكالوريوس" بكلية التربية جامعة الملك خالد، وذلكك مكن خكلال اسكتخدام اسكتراتيجية المشكروعات الإلكترونيكة في ا
 )الجماعية، والفردية(.

 أهمية الدراسة:
 تتضح أهمية الدراسة الحالية في الآتي:

عبر منصات التعلم الإلكترونية، يمكن أن تفيد المعلمين  تقديم استراتيجية جديدة قائمة على استخدام المشروعات الإلكترونية -0
القائمين على تدريس المقررات التكنولوجية بكلية التربية على تدريب طلابهم على تنمية مهارات تصميم وإنتاج وحدات التعلم 

 الرقمية.
لحياة، وتقديم مشروعات إلكترونية تحسين مدخلات العملية التعليمية ومخرجاتها، من خلال مساعدة الطالب على التعلم مدى ا -2

 سواء أكان ذلك على المستوى الفردي أم الجماعي.
توجيه نظر القائمين ببرنامج إعداد المعلم بكليات التربية بضرورة الاهتمام بتوظيف استراتيجية المشروعات الإلكترونية في مجال  -2

 التعليم.
 محددات الدراسة:

 الآتية: اقتصرت الدراسة الحالية على المحددات
 م.5002مقرر "الحاسوب في التعليم" الخاص بطلاب البكالوريوس بكلية التربية بجامعة الملك خالد الفصل الدراسي الثاني  -0
 .من طلاب كلية التربية جامعة الملك خالدعشوائية عينة  -5
 وحدات التعلم الرقمية الآتية: -2

   تصميم رسومات رقمية. -   تصميم نصوص رقمية. -
 تصميم ملفات صوتية. -   مية.تصميم صور رق -
 .Quizzesتصميم  -    تصميم ملفات فيديو. -

 أبعاد بطاقة تقييم المنتج الخاص بمهارات تصميم وإنتاج وحدات التعلم الرقمية تتمثل في:  -2
 البعد الثاني: المرونة التكنولوجية. -   البعد الأول: الطلاقة التكنولوجية. -
  البعد الرابع: الحيوية التكنولوجية. -  ة. البعد الثالث: الأصالة التكنولوجي -

 أبعاد مقياس مهارات اقتصاد المعرفة وتتمثل في:  -2
   البعد الثاني: الابتكار والإبداع. -البعد الأول: العمل التعاوني والجماعي.              -
تطبيق  -      دي.البعد الرابع: التفكير النق -     البعد الثالث: حل المشكلات، واتخاذ القرار.       -

 التكنولوجيا.
 تحديد مصطلحات الدراسة:

 تم تحديد مصطلحات الدراسة بصورة إجرائية على النحو الآتي:
 Electronic projectsالمشروعات الإلكترونية:  -0

ة هي شكل من أشكال التعلم النشط، يقوم من خلالها طكلاب كليكة التربيكة بجامعكة الملكك خالكد بتصكميم مشكروعات إلكترونيك
 في مقرر "الحاسوب في التعليم" تحت إرشاد المعلم وتوجيهه. Acadoxبصورة فردية أو جماعية وإنتاجها عبر منصة 

 Learning Objectsوحدت التعلم الرقمية:  -5
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هي قدرة طالب كلية التربية بجامعة الملك خالد على إنتاج وتصميم وحدات التعلم الرقمية باستخدام المشروعات الإلكترونية، 
 ويُقاس بالدرجة التي يحصل عليها الطالب في بطاقة الملاحظة المعدة لذلك.

  Knowledge economyاقتصاد المعرفة:  -2
 واتخكاذ القككرار، والتفكيككر النقككدي قككدرة طككلاب كليكة التربيككة علككى العمكل الجمككاعي، والإبككداع والابتككار، وحككل المشكككلات، هكي

" لمقككرر "الحاسكوب فككي Acadox الككتعلم الرقميكة بيئككة الكتعلم الإلكترونيككة التشكاركية" وتطبيكق التكنولوجيكا؛ نتيجككة تعكاملهم مككع وحكدات
 التعليم"، ويقاس بالدرجة التي يحصل عليها الطالب المعلم على المقياس المعد لذلك. 

 الإطار النظري والدراسات السابقة
 أولًا: التعلم القائم على المشروعات الإلكترونية:

 ئم على المشروعات الإلكترونية:مفهوم التعلم القا -1
أحككد اسككتراتيجيات الككتعلم  e-learning based projectتعككد اسككتراتيجية الككتعلم الإلكترونككي القككائم علككى المشككروعات 

تستخدم في تدريب وإعداد الطلاب؛ حيث يتم من خلالها توظيف أدوات التفاعكل الإلكترونكي اسكتخدامها عبكر الويكب  هيالإلكتروني و 
قيق التعاون والمشاركة في تنفيذ هذه المشروعات، والاستفادة من المصادر الإلكترونية المتاحة عبر الويكب فكي الحصكول من أجل تح

على المعلومات، وتبادلها إلكترونياً بين الطلاب وبعضهم البعض، وتساعد هذه الاستراتيجية في تنمية مهارات متنوعة لدى المتعلمين 
 (. 5000ومهارات العمل التعاوني، ومهارات التعلم والاتصال، ومهارات التفكير )طلبه،  منها: مهارات التعلم الذاتي،

 أقسام التعلم القائم على المشروعات الإلكترونية: -2
 (:5002تقسم المشاريع الإلكترونية حسب عدد المشاركين فيها إلى نوعين هما )الأحمد، يوسف، 

 مشروعات إلكترونية فردية: -0
في هذا المشروع بشكلٍ فردي أي يقوم كل طالب بإعداد مشروع إلكتروني بمفرده مختلفاً عن المشاريع الإلكترونيكة ويكون العمل 

الأخرى، أو يكون نفس المشروع الإلكتروني ولكن كل طالب يعمل بمفرده مثل: قيكام ككل طالكب بتصكميم بنكاء هندسكي أو إعكداد 
 لمشاريع الإلكترونية الأخرى.برنامج إلكتروني على الحاسب الآلي وغيرها من ا

 مشروعات إلكترونية جماعية: -5
مثككل: تصككميم نظككام تشككغيل أو تصككميم قاعككدة بيانككات لأحككد البنككوك، لأن ذلككك  انفككراديلا يمكككن العمككل مككن خلالهككا بشكككل  التككيوهككي 

لكم متابعكة ككل مشكروع علكى يتطلب مشاركة مجموعة مكن الطكلاب فكي الإعكداد والتنفيكذ، مكن جهكة ومكن جهكة أخكري قكد لا يسكتطيع المع
   حدة لعامل الوقت وطبيعة المشاريع مما يقوده إلى الاعتماد على المشاريع الإلكترونية الجماعية.

 فلسفة التعلم القائم على المشروعات الإلكترونية: -3
(، )بلقاسكم، 5002ة منهكا: )سكليمان، تقوم فلسفة التعلم القكائم علكى المشكروعات الإلكترونيكة علكى العديكد مكن النظريكات التربويكة والتعليميك

 (:5005(، )الفار، 5005
 

النظرية البنائية: -1  
تقوم هذه النظرية على فكرة أن الطالب يبنى معرفته من خلال التجارب الخاصكة بكه، ويكتعلم بشككل أفضكل عنكدما يشكارك فكي أنشكطة 

تمككن الطالكب مكن بنكاء معرفتكه  التكيمشروعات هو إحدى الطكرق تعليمية بدلًا من تلقى المعلومة بطريقة سلبية، والتعلم القائم على ال
 الشخصية من خلال الممارسة الذاتية، ومعالجة مشاكل حقيقة، ويعد من أهم أساسيات النظرية البنائية.

 التعلم التعاوني: -2
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المشككلات مكن خكلال تعكاون توفر بيئة الكتعلم القكائم علكى المشكروعات الإلكترونيكة بيئكة تنمكى لكدى الطكلاب مهكارات الكتعلم وحكل 
 الطلاب مع بعضهم البعض إلكترونياً لإكمال المشروع.

 السمات الأساسية للتعلم القائم على المشروعات الإلكترونية: -4
 الآتي: في( السمات الأساسية للتعلم القائم على المشاريع 5002، حايك )(Katz & Chard, 2014)يلخص كل من كاتز، شارد 

 الأصالة: -0
يككز الككتعلم القككائم علككى المشككروعات الإلكترونيككة بالأصككالة؛ حيككث يجككد المتعلمككون لككديهم مهككام أو تحككديات ذات علاقككة بككالواقع يتم

الحقيقكي، فالمشككروعات الإلكترونيكة تككوفر للمتعلمكين فرصككاً لتفسكير معنككى لأنفسكهم، وربككط مكا يطلككب مكنهم مككن مهكام تعليميككة فككي 
 لواقعي الذي يعيشون فيه.المؤسسة التعليمية بحياتهم والعالم ا

 الابتكار: -5
 جديكدة وتطبيقهكا وتوصكيلها ليخكرينتتسم المشروعات الإلكترونية بالابتكار والحداثة؛ حيكث تسكاعد المتعلمكين علكى تنميكة أفككار 

 والانفتاح على وجهات النظر الجديدة والمتنوعة. 
 التكنولوجية: -2

لمتعلمين للأدوات التكنولوجية الحديثة واستخدامها الاستخدام الأمثل مثل: المدونات، تتسم المشروعات الإلكترونية بتنوع استخدام ا
 والمنتديات، والويكي، والتدوين الصوتي، وتطبيقات جوجل التشاركية وغيرها من تقنيات الويب الحديثة.

 التعمق في معالجة المعلومات: -2
الجوانب تستحق مواصلة البحكث والتعمكق فيهكا، فكالمتعلمون  أيتحديد تساعد المشروعات الإلكترونية في مساعدة المتعلمين في 

يقومككون بمعالجككة المعلومككات مككن خككلال أنشككطة التسككاحل ومحاولككة البحككث عككن الإجابككات، يتبعهككا تحليككل المعلومككات وتجميعهككا 
 ترونية مع الآخرين.وتقييمها. وجميع هذه الأنشطة تعزز بناء المعرفة الخاصة بكل متعلم وتساعده على المشاركة الإلك

 تعددية التخصص والمجال: -2
يحتاج المتعلمون في التعلم القائم على المشروعات الإلكترونية إلى معرفة تمتد إلى أكثر من مجال، كما إن إشراك المتعلمين في 

 حل مشكلة أصيلة يقدم لهم فرصاً للتطبيق والممارسة واكتساب مهارات التفكير المختلفة.
 التقييم المستمر:التعاون و  -2

تسككاعد الأنشككطة الإلكترونيككة فككي الككتعلم القككائم أم المشككروعات علككى التعاونيككة بككين المعلككم والمتعلمككين والانهمككاك فككي الحككوار 
الإلكتروني حول المشاريع سواء أكان ذلك بصورة فردية أو جماعية. كما يقوم المعلم بتوفير تغذية راجعة مستمرة للمتعلمين عبر جميع 

 عملية التعلم، كما يتوفر كذلك تقييم الأقران المنهمكين في المشروع لأنهم الأقدر على توفير تغذية راجعة.  مراحل
( التي خلصت إلى 5002ومن بين الدراسات التي اهتمت بتوظيف استراتيجية التعلم القائم على المشروعات دراسة المولد )

ي تنمية التحصيل ومهارات التنظكيم الكذاتي فكي مكادة الفيزيكاء لكدى طالبكات المرحلكة فاعلية التعلم القائم على المشروعات عبر الويب ف
( إلى فاعلية توظيف استراتيجية المشكاريع الإلكترونيكة فكي تنميكة مهكارات تصكميم 5002الثانوية. كذلك خلصت دراسة عقل، النحال )

 مواقع الويب التعليمية لدى طالبات جامعة الأقصى.
 لم الرقمية:ثانياً: وحدات التع

إعداد المحتويات الإلكترونيكة، فكإن تصكميم وبنكاء المقكررات الإلكترونيكة  فيتكنولوجيا التعلم الإلكتروني و  فيظل التقدم المستمر  في
e-Lessons  مكن قبكل المعلككم تطكور تطكوراً هككائلًا؛ حيكث بككات يعتمكد وبدرجكة كبيككرة علكى مككدخل جديكد وهكو الوحككدات التعليميكة أو الوحككدات

مصادر تعلم رقمية تنشر على شبكة الإنترنت ويمكن إعادة استخدامها، بحيث يستطع كل معلم استخدام  وهي Learning objectsليمية التع
 (.5002تحقيق أهداف الموقف التعليمي )سالم،  فيالكائن التعليمي طبقاً لمتطلبات الموقف التعليمي، فهو يثرى البيئة التعليمية، ويساعد 
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 (:5002ر الرئيسة لتصميم المقررات إلكترونياً إلى الأقسام التالية )المحيا، تتضمن العناص
 Contentالمحتوى  -0

)الموجكودات( Assetsوهو يرتبط بالمحتوى التعليمي والذي يقدم على هيئة نص، ورسم، وصورة، وفيكديو، وحرككة وتسكمى 
لتككوين الصكفحات الإلكترونيكة للوحكدات التعليميكة ويؤلكف  LMSلم والتي يتم استدعائها من مكتبات إلكترونية تخضع لنظام إدارة الكتع

 مجموع هذه الوحدات المنهج الدراسي.
أن النصوص، والأصوات، والرسوم المتحركة، والشرائح تعد  (Thompson& Yonekura, 2005ينكورا )ويرى تمبوسون، 

دات تمثل المنطقة الوسيطة بين تكوين المديول ومن ثم المقرر لبناء الوحدات التعليمية، وهذه الوح Digital Assetsالأصول الرقمية 
 وجودات الرقمية.الدراسي، وبين الم

 :LMSنظام إدارة التعلم الإلكتروني  -5
 Learningيوجكد )يكوفر الإدارة والمتابعكة للمكتعلم مكن حيكث دخولكه وخروجكه. كمكا  Webوهو برنامج معتمكد علكى الويكب 

Content management System) LCMS  وتعديله. كمامحتوى المقرر  فييمكن الفرد من التحكم  التعلم، حيثوهو نظام إدارة 
 . Moodle, Blackboardنظامي  فييوجد ذلك 

 :Toolsالأدوات  -2
وتتضمن عناصر مهمة أبرزها جهاز الحاسب  Softwareوأخرى برمجية  Hardwareأجزاء مادية  فيوهذه الأدوات تتمثل 

 وكذلك تصفح الإنترنت بصورة جيدة. تشغيل الوسائط المتعددة بكفاءة عالية،الآلي وإمكانات 
أو منطوقككة  (Texts)يرككز الكتعلم الإلكترونكي علككى تقكديم محتكوى تعليمككي رقمكي متعكدد الوسكائط مثككل: النصكوص المكتوبكة 

(Spoken words) ومؤثرات صكوتية ، رسكومات خطيكة ،(Graphics) ولوحكات تخطيطيكة ورسكوم  بكافكة أنواعهكا مكن رسكوم بيانيكة
 (Still Pictures)، والصور الثابتكة (Motion Pictures)، والصور المتحركة (Animations)توضيحية وغيرها، رسوم متحركة 

وغيرهكا مككن الوسككائط ويككتم تصككميم المحتككوى التعليمكي علككى هيئككة وحككدات تعلككم صككغيرة أو مقككاطع  (Video clips)ولقطكات الفيككديو 
Chunks زمن يتراوح عادة بين دقيقتين إلى خمس عشرة دقيقة. ويمثل كل مقطع منها فكرة  فيرف والمهارات ممكنة التعلم من المعا

وتشككل هكذه الوحكدات أو المقكاطع معكاً  (Learning Object)قائمة بذاتها ويطلق على كل مقطع منها الوحكدة أو المقطكع التعليمكي 
 .(e-Course). كما تكون محتوى الدرس معاً محتوى المقرر الإلكتروني الواحد (e-lessons)محتوى الدرس الإلكتروني 

أن تصميم وحدات التعلم من قبل  إلى (Marzal, Prado, Ruiz & cerver, 2004) ريوذويشير كل من مارزل، بروده، 
المدخلات الرئيسة لبنيان عملية  المعلمين أو القائمين بعملية تصميم التعليم، يجب أن يكون وفق متطلبات المنهج الدراسي؛ حيث تمثل

بيئات تعلم أخري، كذلك يجب الجمع بين  فيالتعلم، من أجل جعل هذه الوحدات ذات معنى لدى المتعلم، كما يمكن إعادة استخدامها 
 الوحدات من أجل إعطاء قيمة دلالية ذات معنى لعملية التعلم، لأن هذه الوحدات تمثل بنيات عملية التعلم.

ارات الاقتصاد المعرفي:ثالثاً: مه  
 Beterإن بداية ظهور مفهوم اقتصاد المعرفة بوصفه ناحية علمية ومعرفية جاهزة للتطبيق كان على يد العالم "بيتر دراكر 

Dracker يسكتخدم الآلكة يعمكل  الكذي"، إذ وصف الفرق بين الإنسان الذي يستخدم الآلة، والإنسكان الكذي يسكتخدم المعرفكة، فالإنسكان
(. ويشير مصكطلح 5002حين إنسان المعرفة يستخدم دماغه بدلًا من يديه، وينتج الأفكار، والمعلومات، والمعرفة )فهيد،  في بيديه،

إطار محددات اقتصادية معينة، وهو يختلف الاقتصاد القائم  فياقتصاد المعرفة إلى الاقتصاد الذي يرتكز على إنتاج المعرفة وإدارتها 
اقتصكاد المعرفكة تككون  فكييسكتخدم تقنيكات المعرفكة كالهندسكة المعرفيكة وإدارة المعرفكة، ف الكذيإلكى الاقتصكاد  يرمز الذيعلى المعرفة 

 (. 5002أداة )عامر،  فهيالاقتصاد القائم على المعرفة  فيالمعرفة منتجاً أما 
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يبكين مكن خلالهكا قدرتككه علكى الحصكول علككى  تككيالأمكا مهكارات اقتصكاد المعرفككة، فتعكرف بأنهكا: مجموعكة الأداءات العقليككة والعمليكة للمكتعلم 
 (.5002حل المشكلات، والابداع، والتفكير، وما وراء المعرفة، واتخاذ القرار، والتواصل، والعمل الجماعي )على،  فيالمعرفة ونقدها، وتوظيفها 

ا: سكرعة الحصكول أن فلسكفة الاقتصكاد المعرفكي تقكوم علكى محكورين أساسكيين أولهمك (Chapman & Pearce, 2001)ويكرى 
على المعرفة وتوظيفها وإنتاجها وثانيها: ربط المعرفة بحاجات السوق وذلك من خلال الاهتمام بالعقكل البشكرى ككرأس مكال، وتوظيكف البحكث 

علكى قيامكه  في( أن اقتصاد المعرفة يعتمد 5002المحيط الاقتصادي. ويرى ملحم ) فيالعلمي لإحداث مجموعة من التغييرات الاستراتيجية 
أساسه إحكداث نقلكة تربويكة، فعنكدما يكتم إحكداث  فيالمعرفة، وهذه المعرفة مصدرها النظام التربوي؛ فإن نقل المجتمع إلى مجتمع المعرفة هو 

ياق سك فكيالنظام التربوي، فقد تم وضع هذا المجتمع الخطوة الرئيسة لقواعد مجتمع المعرفكة، وعنكدما يقكوم هكذا النظكام التربكوي  فينقلة نوعية 
منظومة المعرفة من الحصكول علكى المعلومكات، والمعكارف، وإنتاجهكا، وتوظيفهكا، ونشكرها، ونقلهكا عبكر شكبكات الإنترنكت؛ فقكد تككون اقتصكاد 

 المعرفة.
العملية التعليمية يتطلب من  فيإلى أن استخدام اقتصاد المعرفة  (Rooney, Hearn & Ninan, 2005)وتوصى دراسة 

 فيويع التقدم التكنولوجي، بما يفيد الواقع التربوي، وذلك بتدريب المتعلمين على كيفية الاستفادة من هذا التقدم المؤسسات التربوية تط
 الذيعملها التربوي، كل وفق التخصص الدقيق له، على اعتبار أن الاقتصاد المعرفي يركز على الإنتاج، وإدارة المعرفة أو الاقتصاد 

 عمل منتج. أيلمعرفة لإنتاج منافع اقتصادية، فالمعرفة والتعليم أساس أساسه معرفة، بمعنى استخدام ا
 في( إلى أن اقتصاد المعرفة يتطلب تفعيل دور المؤسسات التعليمية والتكنولوجية لتؤدي وظيفتها 5002وتؤكد دراسة طمان )

فة، واستثمار المعرفة. وهذا يتطلب من المؤسسات : توليد المعرفة، ونقل المعرفة، ونشر المعر وهيالمجالات الأربع للتعامل مع المعرفة 
تؤكد على اكتساب مهارات التفكير، وتنميكة الإبكداع، ومهكارات  التيإطار متطلبات الاقتصاد المعرفي  فيالتربوية إلى تطوير تعليمها 

 العمل الجماعي، ومهارات اتخاذ القرار، والقيام بالبحوث العلمية.
 منهج الدراسة وإجراءاتها

 الدراسة: منهج
اتبعككت الدراسككة المككنهج شككبة التجريبككي القككائم علككى تصككميم المجموعككات: التجريبيككة، والضككابطة مككع التطبيككق القبلككي والبعككدي 

 لمقاييس الأداء.
 إجراءات الدراسة:

" لتنميككة مهككارات تصككميم وإنتككاج وحككدات Acadoxلتعككرف مككدى فعاليككة اسككتراتيجية المشككروعات الإلكترونيككة عبككر منصككة "
لم الرقمية ومهارات اقتصاد المعرفة في مقكرر "الحاسكوب فكي التعلكيم" لكدى طكلاب "البككالوريوس" بكليكة التربيكة جامعكة الملكك خالكد التع

 تم إجراء ما يلي:
 أولًا: اختيار عينة الدراسة:

ثلككت فككي ثككلاث تككم اختيككار عينككة الدراسككة مككن طككلاب "البكككالوريوس" بكليككة التربيككة جامعككة الملككك خالككد بطريقككة عشككوائية، تم
مجموعات: الأولكى تجريبيكة، والأخكرى تجريبيكة ثانيكة. حيكث تكم تكدريب المجموعكة التجريبيكة الأولكى باسكتخدام اسكتراتيجية المشكروعات 

" التشككاركية، أمككا المجموعككة التجريبيككة الثانيككة فقككد تككم تككدريبها باسككتخدام  Acadoxالإلكترونيككة بصككورة جماعيككة مككن خككلال منصككة " 
أيضًا. والمجموعة الثالثة هي المجموعة التي استخدمت  Acadoxلمشروعات الإلكترونية بصورة فردية من خلال منصة استراتيجية ا

الاستراتيجية المعتكادة فكي إنجكاز المشكروعات الإلكترونيكة الخاصكة بمقكرر "الحاسكوب فكي التعلكيم"؛ وللتأككد مكن تككافؤ المجموعكات، تكم 
 (.0وكانت النتائج كما بجدول ) تطبيق أدوات الدراسة تطبيقاً قبلياً 
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 التطبيق القبلي فيبطاقة التقييم  فينتائج تحليل التباين ذو الاتجاه الواحد  (:1) جدول

مجموع  مصدر التباين الأداة
 المربعات

درجة 
 الحرية

متوسط 
 المربعات

قيمة )ف( 
 المحسوبة

مستوى 
 الدلالة

 بطاقة
 تقييم المنتج

 0.252 0.021 0.210 5 2.020 بين المجموعات
   0.222 21 000.220 داخل المجموعات

    20 002.225 المجموع

مقياس اقتصاد 
 المعرفة

 0.222 0.222 2.222 5 2.022 بين المجموعات
   2.212 21 222.522 داخل المجموعات

    20 220.222 المجموع
في بطاقة تقييم المنتج التعليمي، ومقياس اقتصاد ( وذلك 04222( ، )0.021( أن قيمة )ف( المحسوبة، )0يوضح جدول )

( للتباين 21( للتباين الأكبر، ودرجة حرية )5( ودلالة الطرفين، ودرجة حرية )0.02غير دالة، وذلك عند مستوى دلالة ) هيالمعرفة و 
لككى، والمجموعككة التجريبيككة الأصكغر، وهككو مككا يوضككح عككدم وجككود فككروق ذات دلالككة إحصكائية بككين المجموعككات الثلاثككة: التجريبيككة الأو 

التطبيق القبلي لبطاقة تقييم المنتج التعليمي، ومقياس اقتصاد المعرفة مما يوضح تكافؤ المجموعات  فيالثانية، والمجموعة الضابطة 
طكلاب  الثلاثة في مهارات تصكميم وإنتكاج وحكدات الكتعلم الرقميكة، ومقيكاس اقتصكاد المعرفكة وذلكك لمقكرر "الحاسكوب فكي التعلكيم" لكدى

 البكالوريوس بكلية التربية جامعة الملك خالد.
 ثانياً: إعداد مواد الدراسة:

 تصميم بيئة التعلم القائمة على استراتيجية المشروعات الإلكترونية: -1
 لتصككميم بيئككة الككتعلم القائمككة علككى اسككتراتيجية المشككروعات الإلكترونيككة، تككم الاطككلاع علككى بعككض الدراسككات السككابقة مثككل: دراسككة

 كما يلي:  ADDIE( وتم إتباع النموذج العام للتصميم 5002(، ودراسة المولد )5002(، ودراسة النحال )5002بركات )
 :Analysisالمرحلة الأولى: التحليل 

 هذه المرحلة الإجراءات الآتية: فيتمت 
 :حيكث يتمثكل الهكدف العكام لبيئكة الكتعلم  تحديد الأهداف العامة لبيئة الكتعلم القائمكة علكى اسكتراتيجية المشكروعات الإلكترونيكة

( في تنمية مهارات تصميم وحدات التعلم الرقمية لدى Acadoxالقائمة على استراتيجية المشروعات الإلكترونية عبر منصة )
 طلاب "البكالوريوس" بكلية التربية جامعة الملك خالد. 

 ية التربية جامعة الملك خالد يدرسكون مقكرر "الحاسكوب تحديد خصائص المتعلمين: طلاب البكالوريوس المستوى السابع بكل
م(؛ حيث أن مهكارتهم فكي اسكتخدام الحاسكب 5002الفصل الدراسي الثاني للعام الجامعي ) في" 5-نهج 200 –في التعليم 

ت الآلككي وشككبكات الإنترنككت تكككاد تكككون متقاربككة؛ حيككث إنهككم يمتلكككون المهككارات الأساسككية لاسككتخدام الحاسككب الآلككي وشككبكا
( 20( طالبًككا، وعككدد طككلاب المجموعككة التجريبيككة الثانيككة )52الإنترنككت. وقككد بلككغ عككدد طككلاب المجموعككة التجريبيككة الأولككى )

 ( طالباً من طلاب البكالوريوس بكلية التربية جامعة الملك خالد. 52طالباً، وعدد طلاب المجموعة الضابطة )
 اسب الآلي الخاص بكلية التربية، وككذلك معمكل الكتعلم الإلكترونكي الخكاص إمكانيات البيئة التعليمية: تم استخدام معمل الح

 بعمادة التعلم الإلكتروني والمتوفر فيه عدد كاف من أجهزة الحاسب الآلي المتصلة بشبكة الإنترنت.
  ب " الجككككزء العلمككككي لطككككلا5-نهككككج200-المككككادة التعليميككككة: تككككم تحديككككد المحتككككوى التعليمككككي لمقككككرر "الحاسككككوب فككككي التعلككككيم

 البكالوريوس بكلية التربية جامعة الملك خالد.
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 :Designالمرحلة الثانية: مرحلة التصميم 
تتضكككمن مرحلكككة التصكككميم تحديكككد الأهكككداف الإجرائيكككة لبيئكككة الكككتعلم القائمكككة علكككى اسكككتراتيجية المشكككروعات الإلكترونيكككة عبكككر منصكككة 

(Acadox ) على النحو الآتي: وهيووضع تصور شامل للمحتوى، واستراتيجية التعلم، والأنشطة المختلفة المناسبة له، وأساليب التقويم 
 الأهداف الإجرائية للبيئة التعلم القائمة على المشروعات الإلكترونية:  -أ

 ليم" كما يلي:تم تحديد أهداف سلوكية لكل درس من دروس الجزء العلمي لمقرر "الحاسوب في التع
 الدرس الأول: تصميم نصوص رقمية:

 بعد الانتهاء من هذا الدرس يجب أن يكون الطالب قادراً على:
 .تشغيل برنامج معالجة النصوص   فكككككككككتح صكككككككككفحة جديكككككككككدة لبرنكككككككككامج معالجكككككككككة

 النصوص.
 .ضبط الفقرة الخاصة بالنص  .تغيير حجم النص الرقمي 
 .تغيير لون النصوص الرقمية  

 ني: تصميم رسوم رقمية:الدرس الثا
 بعد الانتهاء من هذا الدرس يجب أن يكون الطالب قادراً على:

 .تشغيل برنامج معالجة الرسوم  .فتح صفحة جديدة لبرنامج معالجة الرسوم 
 .تغير اتجاه الرسوم الرقمية  .تغير لون الرسوم الرقمية 
 .الكتابة على الرسوم الرقمية  

 ية:الدرس الثالث: تصميم صور رقم
 بعد الانتهاء من هذا الدرس يجب أن يكون الطالب قادراً على:

 .تشغيل برنامج معالجة الصور  .فتح صفحة جديدة لبرنامج معالجة الصور 
 .تغير لون الصور الرقمية  .معالجة العيوب في الصور الرقمية 
 .الكتابة على الصور الرقمية  

 الدرس الرابع: تصميم ملفات صوتية.
 ء من هذا الدرس يجب أن يكون الطالب قادراً على:بعد الانتها

 .تشغيل برنامج معالجة الصوت  .استيراد صوت خارجي 
 .تغيير في نغمة الصوت  .دمج صوتين أو أكثر في ملف صوتي واحد 
 .تصدير ملف الصوتي  

 الدرس الخامس: تصميم ملفات صوتية.
 على:بعد الانتهاء من هذا الدرس يجب أن يكون الطالب قادراً 

 .تشغيل برنامج معالجة الفيديو  .إدراج نصوص في الفيديو 
 .إنشاء حركات لملف الفيديو  .إضافة حركات على ملف الفيديو 
 .تصدير ملف الفيديو  

 Quizzesالدرس الخامس: تصميم 
 بعد الانتهاء من هذا الدرس يجب أن يكون الطالب قادراً على:

 .تشغيل برنامج الاختبارات الرقمية  يم أسئلة من النوع النصي.تصم 
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 .تصميم أسئلة من النوع الرقمي  .تصميم أسئلة من الاختيار من متعدد 
 .تصميم أسئلة من النوع المزاوجة  .تصدير الاختبار الرقمي 

 محتوى بيئة التعلم الإلكترونية التشاركية: -ب
 ة على وحدات التعلم الرقمية الآتية:اشتمل محتوى بيئة التعلم القائمة على استراتيجية المشروعات الإلكتروني

   تصميم رسومات رقمية. -  تصميم نصوص رقمية.  -
 تصميم ملفات صوتية. -  تصميم صور رقمية.  -
 .Quizzesتصميم  -  تصميم ملفات فيديو.  -

 بيئة التعلم الإلكترونية التشاركية: فياستراتيجية التعلم والأنشطة المتبعة  -جك
 جية التعلم بالمشروعات الإلكترونية وفق الآتي:قد مرت إجراءات استراتي

 قبل التنفيذ: -0
 .تحديد الأهداف الخاصة بكل مشروع 
 .تحديد الأنشطة المطلوبة من كل طالب أو مجموعة من الطلاب 
  بناء الموقع الإلكتروني(kku.acadox.com) كل مشروع.بشرح ، وقيام المعلم بوضع المحتوى الإلكتروني الخاص 
  تفاعل الطلاب مع المحتوى. تحديد طرق 
 .تحديد طرق التواصل مع المعلم ومع الطلاب بعضهم البعض 

 التنفيذ: -5
  م.5002بدأت التجربة خلال الفصل الدراسي الثاني 
  قام الباحثان في البداية بتعريف الطلاب بكيفية إنجاز الوحدات الرقمية الخاصة بهم والموجودة على الموقع

(kku.acadox.com.) 
 الباحثان مدة كل وحدة رقمية )أسبوع(. حدد 
 .وضح الباحثان كيفية التواصل مع المعلم إلكتروني من خلال البريد أو من خلال منتديات المناقشة في المنصة 
 .حدد الباحثان مع الطلاب كيفية إرسال الوحدة الرقمية بعد الانتهاء منها 

 بعد التنفيذ: -2
 دات الرقمية المرسلة من الطلاب عبر بريد المعلم.فحص الباحثان كل وحدة رقمية من الوح 
 .قام الباحثان بتقييم كل وحدة رقمية من الوحدات الخمسة من خلال بطاقة التقويم المعدة لذلك 
  في نهاية تصميم وإنتاج الوحدات الرقمية أظهر الباحثان درجات كل طالب في كل وحدة رقمية من الوحدات الرقمية

 الخمسة.
 تقويم:أساليب ال -د

أثنكاء ككل  فكيبدايكة ككل درس للوقكوف علكى الكتعلم السكابق، والتقكويم البنكائي  فيتنوعت أساليب التقويم لتشمل التقويم القبلي  
 فكيدرس لتوجيه تعلم الطلاب وتقديم التغذية الراجعة، والتقويم النهائي وهو الذي يتم بعد الانتهاء من دراسكة جميكع المحتكوى المتكوفر 

ترونيككة القائمكة علككى اسككتراتيجية المشكروعات الإلكترونيككة، للوقككوف علكى مهككارات تصكميم وإنتككاج وحككدات الكتعلم الرقميككة فككي البيئكة الإلك
 تعلم مقرر "الحاسوب في التعليم" لدى طلاب البكالوريوس بكلية التربية جامعة الملك خالد. 

 :Developmentالمرحلة الثالثة: مرحلة التطوير 
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هككذه المرحلككة بعككض بككرامج الحاسككب الآلككي مككن أجككل تصككميم وإنتككاج وحككدات تعلككم رقميككة فككي مقككرر  فككياسككتخدم الباحثككان 
 "الحاسوب في التعليم" ومن أبرز هذه البرامج التالي:

  Appmakr موقع -   Acadox منصة -   .Course Lab برنامج -
 غير.وهو برنامج خاص بتصميم الصور والاحتفاظ بجودتها دون ت IrfanView 4.30 برنامج -
 لتصميم المواقع الإلكترونية netboardموقع  -  .Photoshop برنامج الرسومات -

 :Implementationالمرحلة الرابعة: مرحلة التطبيق 
هذه المرحلة نشر المحتوى الإلكتروني الخاصة ببيئة التعلم الإلكترونية القائمة على استراتيجية المشروعات الإلكترونية من خلال  فيتم 

وذلك من أجل دراسة المحتوى الخاص بمحتوى مقرر "الحاسوب في التعليم".  (http://kku.acadox.com) تحت عنون: Acadoxمنصة 
 وكذلك تم شرح كيفية الدخول على الموقع والدروس التعليمية المتضمنة به والمهام المطلوبة القيام بها.

 :Evaluationالمرحلة الخامسة: مرحلة التقويم 
مرحلة عرض محتوى بيئة التعلم الإلكترونية القائمة على استراتيجية المشروعات الإلكترونية عبر منصة تم في هذه ال

Acadox  على مجموعة من المتخصصين، وكذلك تم تطبيق أداة القياس المتمثلة في: بطاقة التقييم، وذلك بعد دراسة كل المحتوي
 التعليمي لدى الطلاب مجموعتي البحث. 

 أداة الدراسة: ثالثاً: إعداد
 إعداد بطاقة تقييم المنتج: -0

 تم إعداد هذه البطاقة وفقاً للخطوات الآتية:
 الهدف من البطاقة: -أ

هدفت البطاقة إلى قياس الأداء السلوكي لطلاب "البكالوريوس" بكلية التربية جامعة الملك خالكد فكي مهكارات تصكميم وإنتكاج 
 وحدات التعلم الرقمية.

 ة:أبعاد البطاق -ب
( 2بعككد الاطككلاع علككى البحككوث والدراسككات التككي اهتمككت بهككذا الجانككب تككم تحديككد الأبعككاد الرئيسككة للبطاقككة التككي بلككغ عككددها )

 أبعاد رئيسة، كل بعد يتضمن مهارات فرعية وهذه الأبعاد هي:
 عدد العبارات البعد م
 2 الأول: مهارات الطلاقة التكنولوجية 1
 2 كنولوجية.مهارات المرونة الت الثاني: 2
 2 مهارات الأصالة التكنولوجية. :الثالث 3
 5 الرابع: مهارات الحيوية التكنولوجية 4

 02 المجموع
 عرض الصورة الأولية للبطاقة على مجموعة من المحكمين: -جك

يكا التعلكيم، بعد الانتهاء من إعداد البطاقة قام الباحثان بعكرض البطاقكة علكى مجموعكة مكن المتخصصكين فكي مجكال تكنولوج
مجال علم النفس. وجكاءت آراحهكم توضكح مناسكبة بنكود البطاقكة لطكلاب عينكة الدراسكة، مكع  فيمجال المناهج وطرق التدريس، و  فيو 

 الصياغة اللغوية لبعض الفقرات. فيتعديل 
 التطبيق الاستطلاعي للبطاقة: -د

( مككن طككلاب البكككالوريوس بكليككة التربيككة 02عية عككددها )بعككد معرفككة آراء السككادة المحكمككين تككم تطبيككق البطاقككة علككى عينككة اسككتطلا
 جامعة الملك خالد لمعرفة مدى صحة الصياغة اللغوية للمهارات في البطاقة، ومن ناحية التصميم، وكذلك لحساب ثبات البطاقة.
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 حساب ثبات البطاقة: -هك
( طككلاب تكم حسككاب ثبككات بطاقككة 02ى )بعكد القيككام بعككرض البطاقكة علككى مجموعككة مكن المحكمككين وتجربتهككا اسكتطلاعياً علكك

الملاحظككة الخاصككية بتقيككيم المنككتج التعليمككي مككن خككلال إعككادة التطبيككق علككى العينككة نفسككها بفاصككل زمنككي أسككبوعين تقريبككاً باسككتخدام 
تفكاق (؛ حيكث تكم تقيكيم أداء الطكلاب للمهكارات المتضكمنة فكي البطاقكة مكن قبكل الباحثكان، وقكد بلغكت نسكبة الاCooperمعادلة )كوبر 
 ( تقريباً وهي نسبة مناسبة لثبات البطاقة.0.20في التطبيقين )

 الصورة النهائية للبطاقة: -ع
اقككة بعككد القيككام بصككياغة البطاقككة وعرضككها علككى مجموعككة مككن السككادة المحكمككين وضككبطها ضككبطاً إحصككائياً أصككبحت البط

 صالحة للتطبيق النهائي.
 مقياس مهارات الاقتصاد المعرفي: -5

 مقياس مهارات الاقتصاد المعرفي وفقاً للخطوات الآتية: تم إعداد
 تحديد الهدف من المقياس: -أ

هدف المقياس إلى إكساب طلاب "الدبلوم العام" بكلية التربية جامعة الملك خالد مهارات الاقتصاد المعرفي. وأبعاد المقياس تتمثل 
 شكلات واتخاذ القرار، والتفكير النقدي، وتطبيق التكنولوجيا.في: العمل التعاوني والجماعي، والابتكار والإبداع، وحل الم

 فقرات المقياس: -ب
 (.5تكون المقياس من خمسة أبعاد تتمثل في جدول )

عدد أبعاد وبنود المقياس في صورته الأولية 2جدول   
 عدد العبارات البعد م
 2 العمل التعاوني والجماعي 1
 1 الابتكار والإبداع 2
 2 ت واتخاذ القرارحل المشكلا 3
 2 التفكير النقدي 4
 00 تطبيق التكنولوجيا 5

 22 2 المجموع
 ضبط المقياس من خلال: -جك 

 عرض الصورة الأولية للمقياس على مجموعة من المحكمين: -
بعككد الانتهككاء مككن صككياغة مفككردات المقيككاس تككم عرضككه علككى مجموعككة مككن المتخصصككين فككي مجككال المنككاهج وطرائككق 

مجككال علككم الككنفس. وجككاءت آراحهككم توضككح مناسككبة المقيككاس للهككدف الككذي وضككع مككن  فككيوتقنيككات التعلككيم، و  التككدريس،
 أجله، مع حذف بعض عبارات المقياس، وإعادة صياغة بعض العبارات من الناحية اللغوية.

 :التطبيق الاستطلاعي للمقياس 
ية من خلال الموقع بعد تعرف آراء السادة المحكمين تم تطبيق المقياس وصورة إلكترون

http://cutt.us/x6x3Y ( طلاب من طلاب البكالوريوس بكلية التربية جامعة الملك 02على عينة استطلاعية عددها )
ياس دون خالد لعرف مدى مناسبة العبارات من الناحية اللغوية والعلمية. وجاءت استجاباتهم توضح مناسبة عبارات المق

 أي غموض من الناحية اللغوية أو العلمية.
 :)الاتساق الداخلي للمقياس )الصدق الإحصائي 

 أبعاد المقياس والدرجة الكلية وفق الجدول الآتي: ( بينSpearmanسبيرمان تم إيجاد مصفوفة معامل الارتباط )

http://resportal.iugaza.edu.ps/journal.aspx?id=1
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العمل التعاوني  البعد
 والجماعي

الابتكار 
 والإبداع

حل المشكلات 
 القرار واتخاذ

التفكير 
 النقدي

تطبيق 
 التكنولوجيا

     0 العمل التعاوني والجماعي
    0 0.22 الابتكار والإبداع

   0 0.52 0.22 حل المشكلات واتخاذ القرار
  0 0.21 0.52 0.22 التفكير النقدي

 0 0.52 0.22 0.22 0.22 تطبيق التكنولوجيا
 0.22 0.22 *0.22 *0.22 *0.22 المقياس ككل

( ومعامل ارتباط البعد الثاني بالمقياس ككل 0.22يتضح مما سبق أن معامل ارتباط البعد الأول بالمقياس ككل يساوى )
( ومعامككل ارتبككاط البعككد الرابككع بالمقيككاس ككككل 0.22( أمككا معامككل ارتبككاط البعككد الثالككث بالمقيككاس ككككل يسككاوى )0.22يسككاوى )
( كلها قيم دالة ومقبولة إحصائياً. ويشير هذا أن 0.22امس بالمقياس ككل يساوى )(، ومعامل ارتباط البعد الخ0.22يساوى )

 نفسه الذي يقيسه المقياس ككل، مما يدل على صدق المقياس وأبعاده.    الشيءأبعاد المقياس تقيس 
 .حساب متوسط زمن المقياس 

سككرعته وقكد جكاء مسككاوياً تكم حسكاب زمكن المقيككاس عكن طريكق إيجككاد متوسكط أزمكان الطكلاب جمككيعهم ككل حسكب 
 ( دقيقة تقريباً.20)
 :حساب ثبات المقياس 

( طلاب باستخدام معادلكة 02بعد القيام بعرض المقياس على مجموعة من المحكمين وتجربته استطلاعياً على )
 ( تقريباً وهو معامل ثبات مناسب.0.22)ألفا كرونباخ(، ووجد أنه يساوى )

 الصورة النهائية للمقياس: -د
 القيام بصياغة المقياس وضبطه ضبطاً إحصائياً أصبح المقياس صالحاً للتطبيق النهائي. بعد
 

:نتائج الدراسة وتفسيرها  
بعد رصد درجات الطكلاب فكي التطبيكق البعكدي فكي ككلٍ مكن: بطاقكة تقيكيم المنكتج الخاصكة بمهكارات تصكميم وإنتكاج وحكدات 

 جابة عن أسئلة الدراسة على النحو الآتي:التعلم الرقمية، ومقياس الاقتصاد المعرفي، تمت الإ
 السؤال الأول الذي نص على:إجابة 

 ما فاعلية استراتيجية المشروعات الإلكترونية في تنمية مهارات تصميم وإنتاج وحدات التعلم الرقمية 
 في مقرر "الحاسوب في التعليم" لدى طلاب كلية التربية؟

 :وللإجابة عن هذا السؤال صيغ الفرض الآتي
بككين متوسككطي درجككات المجموعككة التجريبيككة الأولككى )التككي  ( = 0.05)لا يوجكد فككرق ذو دلالككة إحصككائية عنككد مسككتوى 

اسكككتخدمت اسكككتراتيجية المشكككروعات الإلكترونيكككة الجماعيكككة( والمجموعكككة التجريبيكككة الثانيكككة )التكككي اسكككتخدمت اسكككتراتيجية المشكككروعات 
التي استخدمت الاستراتيجية المعتادة( في التطبيق البعدي لبطاقة الملاحظة الخاصة بمهارات الإلكترونية الفردية(، والمجموعة الثالثة )

 تصميم وإنتاج وحدات التعلم الرقمية.
ولاختبككار صككحة هككذا الفككرض تمككت المعالجككة الإحصككائية باسككتخدام "تحليككل التبككاين أحككادي" الاتجككاه وذلككك لمقارنككة درجككات 

( نتكائج تطبيكق 2ظكة الخاصكة بمهكارات تصكميم وإنتكاج وحكدات الكتعلم الرقميكة. ويوضكح جكدول )بطاقكة الملاح فيالمجموعات الثلاث 
 تحليل التباين أحادي الاتجاه.
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 التطبيق البعدي لبطاقة تقييم المنتجفي نتائج تحليل التباين ذو الاتجاه الواحد  3جدول 

مجموع  مصدر التباين الأداة
 المربعات

درجة 
 الحرية

متوسط 
 المربعات

مة )ف( قي
 المحسوبة

مستوى 
 الدلالة

 بطاقة التقييم
 0.000 *50.250 21.220 5 22.205 بين المجموعات
   5.222 21 020.551 داخل المجموعات

    20 522.220 المجموع
( 5( ودلالكة الطكرفين، ودرجكة حريكة )0.02(، وذلكك عنكد مسكتوى دلالكة )50.250( أن قيمة )ف( المحسكوبة، )2يوضح جدول )

( للتبككاين الأصككغر وهككو مككا يوضككح وجككود فككروق ذات دلالككة إحصككائية بككين المجمككوعتين التجريبيككة الأولككى، 21لتبككاين الأكبككر، ودرجككة حريككة )ل
 التطبيق البعدي لبطاقة الملاحظة الخاصة بمهارات تصميم وحدات التعلم الرقمية.  فيوالمجموعة التجريبية الثانية، والمجموعة الضابطة 

بكين  ( = 0.05)يوجد فرق ذو دلالة إحصكائية عنكد مسكتوى الفرض الأول من فرضا الدراسة، حيث إنه  وبذلك تم رفض
متوسكطي درجكات المجموعكة التجريبيككة الأولكى )التكي اسككتخدمت اسكتراتيجية المشكروعات الإلكترونيككة الجماعيكة( والمجموعكة التجريبيككة 

نيكة الفرديكة(، والمجموعكة الثالثكة )التكي اسكتخدمت الاسكتراتيجية المعتكادة( فكي الثانية )التكي اسكتخدمت اسكتراتيجية المشكروعات الإلكترو 
التطبيق البعدي لبطاقة الملاحظة الخاصة بمهارات تصميم وإنتاج وحدات التعلم الرقمية. ولتوضكيح اتجكاه هكذا الفكرق اسكتخدم اختبكار 

 (.2كما هو موضح بجدول )  Scheffeه شيفي
 بين المجموعات الثلاثة   Scheffe. نتائج اختبار شيفيه 4جدول 

 الثالثة الثانية الأولى المجموعة
   0 الأولي
  0 *5.00 الثانية

 0 0.22 *5.22 الضابطة
 0.02* دالة عند مستوى                     

نيكة لصكالح ( أنه يوجد فرق بين درجات المجموعة التجريبيكة الأولكى، ودرجكات المجموعكة التجريبيكة الثا2يتضح من جدول )
( وهككو أعلككى مككن متوسككط المجموعككة التجريبيككة الثانيككة التككي بلككغ متوسككطها 2.22المجموعككة التجريبيككة الأولككى؛ حيككث بلككغ متوسككطها )

( أنككه يوجككد فككرق بككين درجككات المجموعككة التجريبيككة الأولككى، ودرجككات المجموعككة الضككابطة لصككالح 2(، كككذلك يوضككح جككدول )2.25)
( وهكو أقكل مكن متوسكط المجموعكة التجريبيكة الأولكي. أي 2.22حيكث بلكغ متوسكط المجموعكة الضكابطة )المجموعة التجريبية الأولي؛ 

 أن استخدام استراتيجية المشروعات الإلكترونية الجماعية أفضل من استخدام استراتيجية المشروعات الإلكترونية الفردية والمعتادة. 
 :يليما  ويرى الباحثان أن النتيجة السابقة يمكن أن ترجع إلى

  طبيعككة اسككتراتيجية الككتعلم بالمشككروعات الإلكترونيككة الجماعيككة؛ حيككث تتضككمن هككذه الاسككتراتيجية بيئككة تعلككم تشككاركية تفاعليككة
بككين الطككلاب بعضككهم الككبعض، ومككن ثككم سككاعدت هككذه الاسككتراتيجية فككي جعككل المتعلمككين نشككطاء فككي بيئككة الككتعلم مكتسككبين 

 لمهارات تصميم وحدات التعلم الرقمية.
 وفر بيئة التعلم من خلال استراتيجية المشروعات الإلكترونية عبكر منصكة تAcadox للمناقشكة والاستفسكار حكول أي  أدوات

جزء من المشروع المطلوب القيام به من خكلال مكن خكلال المنتكدى الخكص بالنقكان أو مكن خكلال إرسكال رسكائل للمعلكم أو 
 يواجهونها وطرق التغلب عليها. التيي الصعوبات اطلاع الطلاب على مشروعات بعضهم البعض والتشاور ف

  الككتعلم مككن خككلال اسككتراتيجية المشككروعات الإلكترونيككة الجماعيككة أتككاح للطككلاب أدواراً كثيككرة منهككا: تبككادل الملفككات، والتحميككل
 ية. مجال تصميم وحدات التعلم الرقم فيورفع الملفات المختلفة، التعليق ومن ثم مساعدتهم على تنمية مهاراتهم 
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  طريقة عرض الطلاب وتعاملهم مع محتوى بيئة التعلم الجماعية زاد من دافعية الطكلاب للكتعلم ومكن ثكم تككون لكديهم ميكول
 كل زمان. فيواتجاهات إيجابية نحو التعلم من خلال هذه البيئة التشاركية التعاونية المتوفرة لديهم في كل مكان و 

  إجابة السؤال الثاني الذي نص على:
 اعلية استراتيجية المشروعات الإلكترونية في تنمية مهارات اقتصاد المعرفة لدى طلاب كلية التربية؟ما ف

 وللإجابة عن هذا السؤال صيغ الفرض الآتي:
بككين متوسككطي درجككات المجموعككة التجريبيككة الأولككى )التككي  ( = 0.05)لا يوجكد فككرق ذو دلالككة إحصككائية عنككد مسككتوى 

وعات الإلكترونيكككة الجماعيكككة( والمجموعكككة التجريبيكككة الثانيكككة )التكككي اسكككتخدمت اسكككتراتيجية المشكككروعات اسكككتخدمت اسكككتراتيجية المشكككر 
 الإلكترونية الفردية(، والمجموعة الثالثة )التي استخدمت الاستراتيجية المعتادة( في التطبيق البعدي لمقياس اقتصاد المعرفة.

سككتخدام "تحليككل التبككاين أحككادي" الاتجككاه وذلككك لمقارنككة درجككات ولاختبككار صككحة هككذا الفككرض تمككت المعالجككة الإحصككائية با
 ( نتائج تطبيق تحليل التباين أحادي الاتجاه.2مقياس اقتصاد المعرفة. ويوضح جدول ) فيالمجموعات الثلاث 

 التطبيق البعدي لمقياس اقتصاد المعرفة فينتائج تحليل التباين ذو الاتجاه الواحد  5جدول 

مجموع  ينمصدر التبا الأداة
 المربعات

درجة 
 الحرية

متوسط 
 المربعات

قيمة )ف( 
 المحسوبة

مستوى 
 الدلالة

 بطاقة الملاحظة
 0.000 *22.022 2020.221 5 05202.522 بين المجموعات
   002.222 21 2255.522 داخل المجموعات

    20 50052.222 المجموع
( ودلالة الطرفين، ودرجكة حريكة 0.02لك عند مستوى دلالة )(، وذ22.022( أن قيمة )ف( المحسوبة، )2يوضح جدول )

( للتباين الأصغر وهو ما يوضح وجود فروق ذات دلالكة إحصكائية بكين المجمكوعتين التجريبيكة 21( للتباين الأكبر، ودرجة حرية )5)
ولتوضكيح اتجكاه هكذا الفكرق المعرفكة. التطبيكق البعكدي لمقيكاس اقتصكاد  فيالأولى، والمجموعة التجريبية الثانية، والمجموعة الضابطة 

 (.2كما هو موضح بجدول )  Scheffeه استخدم اختبار شيفي
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 بين المجموعات الثلاثة   Scheffe. نتائج اختبار شيفيه 6جدول 
 الثالثة الثانية الأولى المجموعة
   0 الأولي
  0 *00.25 الثانية

 0 50.22 *25.20 الضابطة
 0.02توى * دالة عند مس         

( أنه يوجد فرق بين درجات المجموعة التجريبيكة الأولكى، ودرجكات المجموعكة التجريبيكة الثانيكة لصكالح 2يتضح من جدول )
( وهكو أعلككى مكن متوسككط المجموعكة التجريبيككة الثانيكة التككي بلكغ متوسككطها 21.22المجموعكة التجريبيككة الأولكى؛ حيككث بلكغ متوسككطها )

أنكه يوجكد فكرق بكين درجكات المجموعكة التجريبيكة الأولكى، ودرجكات المجموعكة الضكابطة لصكالح  (2(، كذلك يوضح جكدول )22.12)
( وهو أقل مكن متوسكط المجموعكة التجريبيكة الأولكي. أي 22.02المجموعة التجريبية الأولي؛ حيث بلغ متوسط المجموعة الضابطة )

 ستخدام استراتيجية المشروعات الإلكترونية الفردية والمعتادة. أن استخدام استراتيجية المشروعات الإلكترونية الجماعية أفضل من ا
 توصيات الدراسة:

 بناءً على نتائج الدراسة الحالية يمكن التوصية بالآتي:
  ضرورة تدريب المعلمين على استخدام استراتيجيات التعليم الإلكتروني التي من أبرزها استراتيجية التعلم بالمشاريع

 أجل مساعدة طلابهم على إنتاج وحدات تعلم رقمية تعود بالنفع لهم ولمجتمعهم.الإلكترونية وذلك من 
  ضرورة الاهتمام بتدريب المعلمين على كيفية استخدام التقنيات الحديثة في عمليتي التعليم والتعلم والتي من أبرزها

 وغيرها من منصات التعلم الحديثة.  Acadoxمنصات التعلم المجانية مثل منصة" 
  ة الاهتمام بتدريب الطلاب على مهارات تصميم وحدات التعلم الرقمية واقتصاد المعرفة ذات الصلة بمجالهم ضرور

 التعليمي.
 بحوث مقترحة:

 في ضوء نتائج الدراسة، يمكن اقتراح بعض الدراسات الآتية:
 صككميم وإنتككاج وحككدات الككتعلم برنككامج مقتككرح قككائم علككى النظريككة الاتصككالية وأثككره علككى التحصككيل المعرفككي وتنميككه مهككارات ت

 الرقمية في مقرر "تطبيقات متقدمة في تقنيات التعليم" لدى طلاب الدراسات العليا.
  فاعليككة تصككميم بيئككة تعلككم تشككاركية قائمككة علككى اسككتراتيجية المشككروعات الإلكترونيككة لتنميككة مهككارات ريككادة الأعمككال واقتصككاد

 المعرفة لدى طلاب كلية التربية.
  بيئة تعلم قائمة على المشروعات الإلكترونية لتنمية مهارات اقتصاد المعرفة، واتخاذ القرار لدى طلاب كلية التربية.فاعلية تصميم 

 

 المصادر والمراجع
. اكتساب المفاهيم العلميكة وعمليكات العلكم فيالعلوم قائم على اقتصاد المعرفة  فيأثر برنامج تعليمي (. 5002أبو حجلة، ربا حاتم )

 توراه، كلية العلوم التربوية والنفسية، جامعة عمان العربية.رسالة دك
ضككوء النظريككة التواصككلية علككى تنميككة التحصككيل ومهكككارات إدارة  فككيأثككر تصككميم بيئككة تعلككم إلكترونككي (. 5002أحمككد، آيككة طلعككت )

 طا.. رسالة ماجستير، كلية التربية النوعية، جامعة طنالمعرفة الشخصية لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 . القاهرة: عالم الكتب.التعليم الإلكتروني من التطبيق إلى الاحتراف والجودة(. 5002إسماعيل، الغريب زاهر )

 . عمان: دار المناهج.وسيلة -أسلوب -منهج–طرائق التدريس (. 5002الأحمد، ردينة، يوسف، حزام )
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. رسالة ميم البرامج التعليمية لدى معلمي التكنولوجيا، بمحافظات غزةبرنامج قائم على الكفايات لتنمية مهارات تص (.5000الحولي، خالد )
 ماجستير، كلية التربية، الجامعة الإسلامية بغزة.

تطكككوير الجامعكككات السكككعودية ومعيقكككات تفعيلكككه مكككن وجهكككة نظكككر رحسكككاء  فكككي(. دور اقتصكككاد المعرفكككة 5002الصكككائغ، نجكككاة محمكككد )
 .  120-120(، 5)2، صةالمجلة الدولية التربوية المتخصالأقسام. 

 . طنطا: الدلتا لتكنولوجيا الحاسبات.540تكنولوجيا ويب  –تربويات القرن الحادي والعشرين (. 5005الفار، إبراهيم عبد الوكيل )
عكن  المكؤتمر الكدولي للتعلكيمالتعلكيم الإلكترونكي مكن التصكميم إلكى اسكتراتيجيات التعلكيم.  فكي(. الجكودة 5002المحيا، عبد الله يحيى )

 مارس. 52-52. سلطنة عمان. بعد
 . القاهرة: دار السحاب.التعلم التكيفي(. 5002الملاح، تامر المغاوري )

(. فاعلية التعلم القائم على المشروعات عبر الويب في تنمية التحصيل ومهارات التنظكيم الكذاتي فكي مكادة 5002المولد، نبيلة عاتق )
 . رسالة ماجستير، كلية التربية، جامعة طيبة.الفيزياء لدى طالبات المرحلة الثانوية

دراسة حالكة طلبكة جامعكة -(. اتجاهات طلاب إدارة الأعمال نحو إقامة المشروعات الصغيرة الريادية5002الهرامشة، حسين عليان )
 .020-020(، 0)02. مجلة الزرقاء والدراسات الإنسانيةالزرقاء. 

. جامعككة مككؤتمر غككزة المكككان والحضككارةظككل الاقتصككاد الرقمككي.  فككيقطككاع غككزة  فككيمة (. آفككاق التنميككة المسككتدا5002أيككوب، محمككد )
 .022-020يناير،  52-52الأزهر، غزة، 

فاعليككة اسككتراتيجية الككتعلم بالمشككاريع فككي تنميككة مهككارات تصككميم الككدارات المتكاملككة لككدى طلبككة الصككف (. 5002بركككات، زيككاد سككعيد )
 التربية، الجامعة الإسلامية بغزة.. رسالة ماجستير، كلية العاشر الأساسي

 .25-50، 5 مجلة الإذاعات العربية،التربية والتعليم: مقاربه اتصالية.  في(. توظيف وسائط الاتصال المتعددة 5005بلقاسم، حبيب )
 . تككككم الرجككككوع إلككككىيم القككككائم علككككى المشككككاريع: قصككككص التطبيككككق فككككي المؤسسككككات التعليميككككةالتعلكككك (.5002حايككككك، هيككككام )

http://cutt.us/q0CvX. 
(. درجككة تككوافر مهككارات الاقتصككاد المعرفككي لككدى طككلاب كليككة العلككوم الاجتماعيككة بجامعككة الإمككام محمككد بككن سككعود 5002رمضككان، عصككام جككابر )

 .  522-502(، 00)5. العلوم التربوية فيالمجلة الأردنية والطلاب. الإسلامية من وجهة نظر أعضاء هيئة التدريس 
 . الرياض: الدار الصولتية للتربية.روية جديدة في التعليم -التعلم الإلكتروني (. 5002زيتون، حسن حسين )

 ني، الرياض: مكتبة الرشد.. الكتاب الثاالتطبيقات -المستحدثات –المفاهيم  –الوسائل وتقنيات التعليم (. 5002سالم، أحمد محمد )
 . ترجمة الوحيدي، محمود محمد، الرياض: مكتبة العبيكان.التعلم القائم على المشروعات للطلاب الموهوبين(. 5002ستانلي، تود )

ادة (. تصور مقتكرح لتوظيكف شكبكات التواصكل الاجتمكاعي فكي الكتعلم القكائم علكى المشكروعات وأثكره فكي زيك5002سليمان، أمل نصر الدين )
 .  20-0، الرياض، المؤتمر الدولي الثالث للتعلم الإلكترونيدافعية الإنجاز والاتجاه نحو التعلم عبر الويب. 

الككدليل الإرشكادي لإدخكال وتطكوير التربيككة (. 5005سكليمان، سكليمان عكواد، الجمككال، أحمكد، بكدوي، أبكو بكككر، الكدوبيى، عبكد السكلام )
 ت: مكتب اليونسكو.. بيرو التكنولوجية في التعليم العام

 .51-52، 2، جامعة المنصورة، مجلة التعليم الإلكتروني(. سلسة استراتيجيات التعلم الإلكتروني. 5000طلبة، عبد العزيز )
مكؤتمر التخطكيط الاسكتراتيجي لكنظم (. المستودع المصكري المكوزع للوحكدات التعليميكة. 5002طلبة، أحمد السعيد، أبو السعود، محمد أحمد )

 .222-252، 5. جامعة عين شمس، مركز التعليم المفتوح، الجزءإطار التميز –ليم المفتوح والإلكتروني التع
(. نموذج مقتكرح قكائم علكى الكتعلم المكدمج لتطكوير مكنهج الاقتصكاد بالمكدارس التجاريكة لتنميكة مفكاهيم 5002طمان، حنان أبو المجد )
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 .022-002(، 5)22، التربية وعلم النفس فيدراسات عربية لدى طلاب الصف الثاني الثانوي. 
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