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Abstract: 

This study aimed to identify the effect of using two types of Gamification (points/ Leaderboard) on 

developing Scratch programming skills for the 9th grade female students in Gaza. The researchers built the 

study two tools, which consisted of a cognitive test and an observation card to measure the performance of 

programming skill. Due to the nature of the study, the experimental method was used to conduct the study, 

and for the purposes of the study, the researchers built an electronic learning environment based on 

Gamification on the ClassDojo platform.  

The results showed that there were no statistically significant differences between the mean scores of 

the first experimental group students and the mean scores of the second experimental group students in the 

post application of the cognitive test and the performance of the observation card related to the Scratch 

programming skills. The study recommends employing Gamification in the e-learning environment in order 

to develop the skills and knowledge of the ninth-grade female students. 
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 الصف التاسع الأساسي بغزة 
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 الملخص:
هدفت الدراسة إلى معرفة أثر استخدام نمطي محفزات الألعاب الرقمية )النقاط/ قائمة المتصدرين(  

قام الباحثون ببناء    على تنمية مهارات برمجة سكراتش لدى طالبات الصف التاسع الأساسي بغزة، ولذا فقد
أداتي الدراسة والتي تمثلت في الاختبار المعرفي، وبطاقة الملاحظة لقياس الجانب الأدائي لمهارة البرمجة،  

التجريبي لإتمام الدراسة، ولغرض الدراسة قام الباحثون ببناء بيئة    المنهجوفقا لطبيعة الدراسة تم استخدام  
النتائج: عدم   أظهرت  الكلاس دوجو،  الرقمية على منصة  الألعاب  القائمة على محفزات  الإلكترونية  التعلم 
الأولى ومتوسط درجات   التجريبية  بين متوسط درجات طالبات المجموعة  إحصائية  فروق ذات دلالة  وجود 

المجموعة التجريبية الثانية في التطبيق البعدي لاختبار الجانب المعرفي وبطاقة ملاحظة الجانب  طالبات  
بيئة   في  الرقمية  الألعاب  محفزات  بتوظيف  الدراسة  وأوصت  سكراتش،  برمجة  بمهارات  المرتبطة  الأدائي 

 ساسي. التعلم الإلكتروني من أجل تنمية مهارات برمجة سكراتش لدى طالبات الصف التاسع الأ
 مهارات برمجة سكراتش.  - محفزات الألعاب الرقمية   :مفتاحية   كلمات
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  مقدمة: 
ل  مدعم وتو ر  ويراة  فاعلي  لمىتلي  لمخىليتي  كاام    عل  لمدولم،  في مجال تكن م جيا لمخىليميسعى  لمتخصصعصع          عن سعب

ياخسععععععععععععععر لمتخىلم لمتى فع  كصعععععععععععععع    جتعد     يمنظ مخهعا، لع  ولمىتع  عل   لو ج  من لالعدلل ولمخنعافم ولمت و ع  في لتعع  لمخىلم، ومك
كىتلي  لمخىلم ولكخسععععام لمتى ف  ولي ععععا  يخولر للأم  أ  ي تبط لمخىلم كشععععي  من لمتخى  ولمت ا متا يجى  لمتخىلم في  اي  لمسععععىاة   

 م كشا  عام.    لتجاهات إيجالي  مديه  ح  لمخىل  لو
 لمخد رم ولسعععععععخ لتيجيات ط ق  م لجى  لمخىليم مجال يف لمباحثتن  عل   يف ض  مخلاحق لتتو    من لمت م  لمىامم يشعععععععهد  ماو      
 وط لئو  لمتى فيع   للأةل لت  تنتيع  ه  لع   ،لمعههن  في وحشعععععععععععععع هعا ولمتىعا   لمتىل معات  جتعك  ميم  ولمخىلم  لمخىليم   عايع   أ إذ لمتخبىع ،
  مىن   ذي لمخىلم وتجى   ت لجهه لمخي لمتشعععالات وح  لتعخه  مع لمخكيف  عل  تخىلملم تسعععاعد  ملخك    وأسعععامتر  ط ق   ولسعععخصدلم  لمخفكت 
 (.2017  )ف ت ي،

في لمخد رم أو إعدلة لمتحخ رات  عخياةي لتبال لمو ق للا ه مى  من أهم للأسعععععععبام لمخي تقا و ل  لمتشعععععععالات لمخىليتي  و 
 ف س لمتىلتتن ولمتخىلتتن  فيلمخىليتي ، ولمخي تصععتر لمىتلي  لمخىليتي   كقد  يلت  من لمتل  ولمنتوي ، لمشععي  يا   مه كامث للأ   

  عل   تىختد لمخي تلك من لدلاا  لمتخىلم  مشعععععععععععا ي   عل   تىختد لمخي لمخد رم ط لئو  إم   لمخ جه  خدعييسععععععععععع لمهي للأم   عل  لمسععععععععععع ل ،
، وبامخامي يلتا يا  لمخىلم ولمىتلي  لمخىليتي  كشععععا  عام ةائت  عل  مجه ةلت لمتخىلم كد تععععاةلت وت جتهات ملتى ف   لموامر لسععععخ بال

 إ  لج منخج تىليتي فىال.من لمتىلم يلتا يا  ذمك أف  ، وأةى إم  
مهل كات من لم ععع و ي لعختاة   ل من لا ا   ولمخشععع رو مصلو حام  من لمدينامي  ولمخفاع  ةل   لمىتلي  لمخىليتي ، وتحديدلا   

 في  ف س لمتخىلتتن.
إم   لو   ل  سعععى تولمخي   (Gamification) محفزلت للأمىام لم ةتي  يا ت لمحاج  مبلح  إم  للاسعععخىا   لخقني  هنا ومن

، لهد   فع لمتسععخ رات لمتى في  مديهم، وتحفتزهم عل  إ جاي لمتهام لمت يل  إمتهم،  من لا ا   وحام  من لمنشععاد ةل    ف س لمولب
)لمتلاا وفهيم،    يوإيجعاة حعامع  من لمخنعافم لمشعععععععععععععع رف لتن لمولام مخج رعد معا يخىلت  عه كاع  م حلع  تىليتيع ، وفي يع  مق   تىليت

2016). 
عل  إضاف  لمت ا ولمخش رو ولمخحفتز لأي مهت  مول ب ، عن   (Gamification) محفزلت للأمىام لم ةتي  تقني   تق م  إذ

 منشغلتن كامىت  لمتول م، يتا تجىلهم أكث  ل ختا  ول تباطا كامنشاد لمتقدم.   ولب ط رو لمىناص  أو لمتا  ات لمخي تساهم في كقا  لم
 م  لمتخى ، وتو ر  لمهلت عل  لمتسخ ى لمف ةي وللاجختاعي.كتثاك  لسخ لتيجي  ملف ي تؤةي إ (Gamification)  تك   يتان أ كتا

تشعععت  لمخىليم، وج ة إحصعععائي    في (Gamification) محفزلت للأمىام لم ةتي  لسعععخثتا  تقني تدفع إم  من لمدولعي لمخي  و 
 ،Surprising Gamification Statisticsيصععععععععععععععبح   أكث  إ خعاجيع     (Gamification)من لمتخىلتتن كو رقع   80%) ) أ   إم 

2020.) 
( لمهي تم ل ىقاة  في GWCو وبا )ؤتت  محفزلت للأمىام لم ةتي  في أويهمك أكدت عديد من ت صعععيات لمتؤتت لت منها م

عل  أهتي  محفزلت للأمىام لم ةتي  في لمىتلي  لمخىليتي  ول تباطها   (2017  فتل     28,29)ل ليخ   كامتتلك  لمتخحد  في لمفخ   من 
لم  تو لخنتيععع  لمتهعععا لت معععدى لمولبععع ، ويعععهمعععك لمتؤتت  لمعععدومي لمىشعععععععععععععع و  متحفزلت للأمىعععام لم ةتيععع  ولمخىلم لمقعععائم عل  للأمىعععام 

(ICGGBL لمعهي تم عقعد  للنعد  في لمتتلكع  لمتخحعد  في لمفخ   من )(2018معاي     14,15)   ولمعهي أوضععععععععععععععم فىعاميع  لتععات محفزلت
للأمىام لم ةتي  كأ تاطها لمتصخلف  وبتعات لمخىلم لمقائت  عل  عناصععععععععععع  للأمىام في لمخغلر عل  يثت  من لمصعععععععععععى بات لمخي ت لجه  

 لمتخىلتتن في لتعات لمخىلم لمخقلتدي .
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ام لم ةتي  في لمىتلي  لمخىليتي ، ومنها كتا ظه ت عديد من لمد لسعععععععععععععات لمخي أكدت عل  أهتي  لسعععععععععععععخصدلم محفزلت للأمى
عل  فاعلي  لتع  محفزلت للأمىام لم ةتي  في تنتي  لمخحصت  ويفا   لمخىلم مدى تلامته   ( ولمخي هدفت ملخى  2017) 1ة لس  حسن

لمت حل  لمتخ سعععععععععو  كامتتلك  لمى بي  لمسعععععععععى ةي ، وظه ت لمنخائج مصعععععععععامم تف ق طلام لمتجت ع  لمخج رلي  عل  طلام لمتجت ع   
لتع   ولمخي هدفت ملخى   عل  فاعلي   (2017)  2حسعععععععععن  لم عععععععععاكو  في ي  من لمخحصعععععععععت  لمتى في ويفا   لمخىلم  ويهمك ة لسععععععععع 

،  للالخدلئي   مدى تلامته لمحلق  ولمخحصععععععععععت  لمتى في  تنتي  مها لت ح  لمتشععععععععععالات وبىت   لتج لمخىلمفي محفزلت للأمىام لم ةتي   
 فا   لمخىلم.مصامم لمتجت ع  لمخج رلي  في ي  من لمخحصت  لمتى في وي إحصائي ويشفت لمنخائج عن وج ة ف وق ذلت ةلام  
( أ  لسعععععخصدلم عناصععععع  محفزلت للأمىام لم ةتي  مث  Darejeh & Salim, 2016كتا ت صعععععلت ة لسععععع  ةل ره وسعععععامم )

ةائت  لمتخصعععععد رن( يسعععععاعد لمتخىلتتن عل  يراة  لهختامهم كتحخ ى لمخىلم، يتا  –لمنقاد  –لمشعععععصصعععععيات للافخ لضعععععي   –)لمشعععععا لت 
تزرد من  ( كأ  لسععععخصدلم عناصعععع  محفزلت للأمىام لم ةتي De-Marcos, et al., 2018ت صععععلت ة لسعععع  ةي ما ي س و   و  )

( كأ  أكث  عناصعععع  محفزلت للأمىام  Dicheva, 2015مشععععا ي  لمولام في لمخىلم، وتزرد من ةلفىتخهم لمخىليتي . ورخفو ذمك مع )
تختث  في لمشعا لت ولمنقاد وةائت  لمتخصعد رن، وتشعت  لمنقاد إم  لم م ي لمتتتز  لمخي يجتىها لمتخىلت   وتسعخصدم يتؤتع لت  لم ةتي   

ه  للأول  د تظه  منم ح   قاعل  مدى لكخسععععام لمتخىلم ملتىا   ولمتها لت لمتسععععخهدف ، في حتن أ  ةائت  لمتخصععععد رن تسععععخصدم 
 لمولب  للأولئ .وة جاته، وتى ض  خائج  

مهعا لت لمل مجع  كعاسععععععععععععععخصعدلم ل  عامج سععععععععععععععا لتا تىختعد عل  مهعا لت لمخىعامع  مع للأولم  ولمخىليتعات لمل مجيع    حتع  إ و 
نفتهها،  ولمكائنات لمت جه  ولمللنات مل صععععع ل إم  ل  امج مخكام ، متا يخولر عتلي  تبسعععععيط مصو لت إ شعععععا  لمل لمج وتصعععععتيتها وت

وحت  إ  لتع  محفزلت للأمىام لم ةتي  تىت  عل  تقديم لمتحخ ى كو رق  مبسعععو  احدلو   ل من لمخغتت  في سعععل ع لمتخىلم ويراة  
ةلفىتخه وتفاعله من  لال عتلي  لمخىلم مخحقتو للأهدل  لمخىليتي  في لتع  ةينامياي  تسعخصدم عناصع  لملةب  في سعياق تىليتي ومهمك 

)لمنقعاد  ةعائتع    مخقعديم لمتهعام لمت تبوع  كعامل مجع ، يتعا أ عه يتان تقعديم  محفزلت للأمىعام لم ةتيع  من  لال  توتن    فهي منعاسععععععععععععععبع 
سععععععععر  تط منهم  ن متحفزلت للأمىام لم ةتي  ومحاوم  تحديد أتن لمنتويف ههيإم  لمخفكت  في ت ظ متا ةعا لمباحث     لمتخصععععععععد رن(

 ى طامبات لمصا لمخاسع للأساسي كغز .وتأ ت   عل  تنتي  مها لت لمل مج  مد
 مشكلة الدراسة: 

 :التالي الرئيس السؤال على الإجابة في الدراسة مشكلة تتحدد
ما أثر استخدام نمطي محفزات الألعاب الرقمية )النقاط/ قائمة المتصدرين( على تنمية مهارات برمجة سكراتش لدى طالبات  

 الصف التاسع الأساسي بغزة؟ 
 :التالية الفرعية الأسئلة السابق الرئيس السؤال عن وينبثق

 لمخاسع للأساسي؟طامبات لمصا دى ما مها لت ل مج  سا لتا لمتب لة تنتتخها م .1
لتن مخ سوي ة جات طامبات لمتجت عختن لمخج رلتختن في لمخولتو لمبىدي لا خبا  لمجا ر    إحصائي ه  ت جد ف وق ذلت ةلام    .2

 لمتى في لمت تبط كتها لت لمل مج  ت جع إم  ل خلا  محفزلت للأمىام لم ةتي  )لمنقاد  ةائت  لمتخصد رن(؟ 
لتن مخ سوي ة جات طامبات لمتجت عختن لمخج رلتختن في لمخولتو لمبىدي مبواة  ملاحظ     إحصائي ه  ت جد ف وق ذلت ةلام    .3

 لمجا ر للأةلئي لمت تبو  كتها لت لمل مج  ت جع إم  ل خلا  محفزلت للأمىام لم ةتي  )لمنقاد  ةائت  لمتخصد رن(؟ 
 فروض الدراسة: 

لتن مخ سوي ة جات طامبات لمتجت عختن لمخج رلتختن في ( α ≤ 0.05عند مسخ ى ةلام  ) إحصائي لا ت جد ف وق ذلت ةلام   .1
لمخولتو لمبىدي لا خبا  لمجا ر لمتى في لمت تبط كتها لت لمل مج  ت جع إم  ل خلا  محفزلت للأمىام لم ةتي  )لمنقاد  ةائت  

 لمتخصد رن(. 
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لتن مخ سوي ة جات طامبات لمتجت عختن لمخج رلتختن في ( α ≤ 0.05عند مسخ ى ةلام  ) إحصائي لا ت جد ف وق ذلت ةلام   .2
لمخولتو لمبىدي مبواة  ملاحظ  لمجا ر للأةلئي لمت تبو  كتها لت لمل مج  ت جع إم  ل خلا  محفزلت للأمىام لم ةتي  )لمنقاد   

 ةائت  لمتخصد رن(. 
 أهداف الدراسة: 

 التالية:تسعى هذه الدراسة إلى تحقيق الأهداف 
 تحديد مها لت لمل مج  لمتى في  وللأةلئيّ  لمتب لة تنتتخها موامبات لمصا لمخاسع للأساسي كغز . .1
لمكشا عن أ   لسخصدلم مبحفزلت للأمىام لم ةتيّ  )لمنقاد  ةائت  لمتخصد رن( مدى طامبات لمصا لمخاسع للأساسي في   .2

 للا خبا  لمتى فيّ متها لت لمل مج . 
خصدلم مبحفزلت للأمىام لم ةتيّ  )لمنقاد  ةائت  لمتخصد رن( مدى طامبات لمصا لمخاسع للأساسي في  لمكشا عن أ   لس .3

 متها لت لمل مج .  كواة  لمتلاحظ 
 أهمية الدراسة: 

 تكمن أهمية الدراسة في النقاط التالية:
 ي  ملا تقا  كتسخ ى لمولب .ةد تفتد لمتؤسسات لمخىليتي  في تلني أ تاد جديد  مخصتيم لتعات محفزلت للأمىام لم ةت .1
ت عي  أ صائي تكن م جيا لمخىليم كأ تاد محفزلت للأمىام لم ةتي  وأ  لل للأسامتر لمتى في  لمخي ةد تساهم في تنتي  لمجا ر   .2

 لمتى في وللأةلئي متها لت ل مج  سا لتا. 
  د   لمد لسات لمخي تناومت أ تاد محفزلت للأمىام لم ةتي  في لمتجختع لمتحلي. .3
 تتث  هه  لمد لس  إضاف  جديد  ملأةليات لمخ ب ر  في مجال لمتناهج وط ق تد رم تكن م جيا لمخىليم. .4
 تفخم  فاق جديد  ملباحثتن ملاهختام كأ تاد محفزلت للأمىام لم ةتي . .5
 ت جيه لمولب   ح  أ تاد محفزلت للأمىام لم ةتي  لمخي ةد تساعد في تنتي  مها لتهم لمخولي ي .  .6

 اسة:حدود الدر 
 تقتصر حدود الدراسة على ما يلي:

 لمتخصد رن(.  ةائت    توي محفزلت للأمىام لم ةتي  )لمنقاد ✓
طامبات لمصا لمخاسع للأساسي كتد س  فهتي لمج جاوي للأساسي  )أ( مللنات كتنوق  ت ق  ز  لمخىليتي  لمخاكى  م يل   لمخ بي   ✓

 ولمخىليم لمىامي.  
 م.  2021 2020لمفص  لمد لسي لمثا ي ملىام لمد لسي  ✓
لمثا ي  )توليقات ل مجي ( وتخ تن ✓ لمل مج  لم حد   لمخامي : إضاف  ت رط   مها لت ل مج  سا لتا من يخام  لمد وس لمتق    

 أسعل  وإجاكات.  –لمل لئم   –لم سط لمحسالي  –للأ با  
 مصطلحات الدراسة:

 تم تى رف لمتصولحات لمخامي  إج لئياا: 
لسخصدلم مباةئ وعناص  تصتيم للأمىام لامكخ و ي  من  لال  توي لمنقاد، وةائت  لمتخصد رن هي    محفزات الألعاب الرقمية: •

مخنتي  مها لت ل مج  سا لتا مدى   ClassDojoسياق تىليتي من  لال لتع  تم تو ر ها وفقا مههين لمنتوتن عل  منص  في 
 م. 2021- 2020طامبات لمصا لمخاسع للأساسي في لمىام  
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لمنقاد لمت تبو  كالأمىام وةد   لموامبات عل  لكخسالها لنا ا عل  تفاعلهم وإ جايهم   نمط محفزات الألعاب الرقمية )النقاط(: •
متجت ع  من لمتهتات لمت تبو  كتها لت ل مج  سا لتا من  لال تقديتها في لتع  تىلم محفزلت للأمىام لم ةتي  عل  منص   

ClassDojo . 
ه  عل  ولجه  لمخفاع  في لتع  تىلم محفزلت للأمىام لم ةتي  عل   ةائت  تظ  نمط محفزات الألعاب الرقمية )قائمة المتصدرين(: •

موامبات لمصا لمخاسع للأساسي مجت عات لمد لس ، اظها  ت تتر أكث  لموامبات إ جايل كجا ر  مز   ClassDojoمنص   
ا لت ل مج  سا لتا كا  لمتخىلم لمهي يسخصدمه في لملتع ، كجا ر ما حصل ل عليه من  قاد أ نا  أةل  لمتهتات لمت تبو  كته

 ة س من ة وس لم حد  لمتق    من يخام لمل مج .
( وه  ل  امج SCRATCH  2يتان تى رفها إج لئياا كأ ها مها لت لمل مج  كاسخصدلم ل  امج سا لتا )مهارات برمجة سكراتش:   •

كامكائنات تق م من  لامها لموامب  كد شا  ل لمج كاسخ صدلم للأةولت وللأك لة ويخاك  للأولم   ي ف  لتع  تو ر  مخكامل  م جه  
ولمخىليتات لمتناسب  كو رق  كسيو  ميق م لمحاس م كق ل تها وتنفتهها. حت  تىختد عل  سحر ولفلات لمللنات ع ضا عن لمتقاطع  

ها عل  لمل مجي ، ولمخي تسه  عتلي  ل شا  وب مج  لم س م لمتخح ي  وللأمىام وللأص لت ولمقصص لمخفاعلي  ومن  م مشا يخ
 للا خ  ت. 

وبواة      لمل مج ،  متها    لمتى في  لمجا ر  لكخسام  مسخ ى  ي يم  لمهي  لمتى في  للا خبا   من  لال  لمد لس   في  وتقاس 
 وةد ةستت مها لت لمل مج  كحسر ما و ةت في لمكخام لم يل ي لمتق   إم :  لمتلاحظ  م ياس مسخ ى لمتها   للأةلئي  ملل مج . 

 أسعل  وإجاكات -  لمل لئم – لم سط لمحسالي - إضاف  ت رط للأ با 
 : الإطار النظري للدراسة

 : Gamification  رقميّة ال   الألعاب   محفزات   : الأول   المحور 
 :رقميّة ال   مفه م محفزلت للأمىام

 "، ورخ جم إم  لملغ  لمى بي  كالت  "محفزلت للأمىام لم ةتيّ " أو "لمخلىتر" أوGameه  مصولم جديد مشخو من يلت  "
 رر "لمل عب "، وةد ظه  لدلي  في مجال لمخسعع رو لمخجا ي ملخ ورج ملىلامات لمخجا ر ،  م ل خق  إم  مياةين أ  ى كتا فتها لمخىليم ولمخد

 ولمصح  ولاعلام. 
كأ  محفزلت للأمىام لم ةتيّ  "عتلي  يخم فتها تسصت  عناص  لملةب    (Jakubowski, 2014, p.339) ي ى جاك ب ساي

سياةات لا علاة  مها كاملىر، ففي ع لمم لمخلىتر يخم لمخ يتز عل  تحستن سل ع لمتشا يتن كاسخصدلم لمخىزرز، حت  يخم تولتو في  
فن   لملىر لأج  تحقتو أهدل  تخجاوي مج ة لملىر من أج  لمخ فيه، إذ من لمتتان أ  ينص د لملاعل   فيتا يشبه لملةب  يي يؤةي 

 ,Kapp, 2012) ى   يامرو   ج مىتن، أو يراة  أ باا ت ي  ما، أو لمخ ص  إم  ح  مشال  محدة ". شاطهم إم  لمخ ورج متنخ
p.10)   لمخفكت  كاملىر ات لع للأف لة لمقائت  عل  لملىر ولمجتاميات وأسل م  محفزلت للأمىام لم ةتيّ  كأ ها لسخصدلم لمتياا ياي  

( ع فا "محفزلت للأمىام Darius & Roberts, 2014ةل ر س و وب تم )  أ    تاي  وتحفتز لمىت  وتشجيع لمخىلم وح  لمتشالات.
للأمىام لمخي تشجع عل  لمتنافس  لتن لملاعلتن لهد  تحقتو مجت ع  من    ميات عت لم ةتيّ  كأ ها لسخصدلم عناص  وأسامتر و 

 للأهدل  أو لم ص ل إم  مص جات يتي  أف  ". 
 :تعليمفي ال محفزات الألعاب الرقمية مميزات توظيف

ل  م أ  ت ظيف محفزلت للأمىام لم ةتيّ  في لمخىليم لا يزلل في لدلياته، إلا أ  توليقه من  لال عد  مباة لت في لمسن لت  
 Oxfordم )2016للأ ت   عتلي   اجح  ح ل لمىامم، وةد أ لت فاعلتخه في تحقتو تىلم أف   وةد أتا  تق ر  أكسف  ة أ امتخكا مىام  

Analytical, 2016, pp. 34-38(  و يهمك سخ ت و ت سخايدت ،)Stott & Neustaedter, 2013   مميزات عند  ( إم  عد
 ، ومن أهتها:  تطبيق محفزات الألعاب الرقميّة في التعليم
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للأم  إذ تخيم محفزلت للأمىام لم ةتي  إماا ي  لمسق د لمتخك   ملتخىلتتن ةو  أ  يسلر ههل  :   Freedom to failح ر  لمفش  -
 .في إحباطهم أو تقلت  ةلفىتخهم ملخىلم

  تخاا مهم ح ر  يلت   في   ض لمخجا م وبامخامي تخيم مه    عندما يفش  لمتخىلت :  Freedom to experiment  ح ر  لمخج ب  -
 .لمقد   عل  لمسيو   عل  تىلتهم، ويراة  ت يتزهم وملاحظ  مشالاتهم ولمىت  عل  تصحيحها

حت  تخيم محفزلت للأمىام لم ةتي  ملتخىلتتن مسخ رات مصخلف  من لمصى ب ، مهمك  :  Freedom of effortح ر  لهل لمجهد   -
 .فد ها ت ف  مسخ ى يناسر مجه ة ي  مخىلم

ها تخيم ملتخىلتتن لمخىلم  حت  إ  ولحد  من لمتزليا لم ئيس  في محفزلت للأمىام لم ةتي : Automated teachingلمخىليم للآمي  -
 .لا ي جد مىلم ل  ميس  وةلعم مىتلي  لمخىلم، وتخيم ل خبا لت مصخلف  يتان ملتخىلتتن لاجاك  عنها إمكخ و ياا حت 

حت  تخيم محفزلت للأمىام لم ةتي  تىلتاا ف ةياا مك  مخىلم كحت  يخىلم لمتخىلم لنا  :   Individualized learningلمخىلم لمف ةي -
 . و   لمهلتيعل  لحخياجاته لمشصصي ، كتا يخ لفو مع 

أ  محفزلت للأمىام لم ةتي  تزرد من لم عي لمخىليتي ملتخىلتتن، وت ف  مىل مات إ  لئي  مفتد ، وتصلو لتنهم        ى لمباحثرو 
تخبع تقدم لمتخىلتتن في لمخىلم وت فت    عل  وا لمتنافس  لمش رف ، وتزرد من إ خاجتخهم، وتشجيع لمخىلم مدى لمحيا ، يتا تساعد لمتىلم  

 . خغهي  لمتناسب  مهملم
 أ  لل محفزلت للأمىام لم ةتيّ :

 ,kapp,2012,pp26-46( )McIntos, 2018صنفت لمكخاكات ولمد لسات محفزلت للأمىام لم ةتيّ  إم    عتن هتا )
pp60-61) : 

الهيكل - البناء/  القائمة على تعديل  لمن ل لا يخم إج ل  أي تغتت لت أو   :structural gamification  محفزات الألعاب  وفي ههل 
تىديلات عل  لمتحخ ى  عل  حتن يتم لمخىدي  لملني  أو لمهيا  لمهي يخ تن لمتحخ ى لمت لة تىلته  فامهد  لم ئيم من ههل  

من  لال  -د س  أكث  ةلفةي  مخىلم محخ ى لم   في أ نا  لسخكشافهم لمتحخ ى، ويراة  مشا يخهم، فيصت و     لمتخىلتتن  تحفتز لمن ل
 كاسخصدلم ماافآت: يامنقاد، ولمشا لت ولا جايلت، ولمتسخ رات، وة لئم لمتخصد رن لمخي تخخبع تقدم لمتخىلم. -عتلي  لمخىزرز

سخصدم عناص  للأمىام ولمخفكت  لمشليه كاملةب  تب  وفتها :Content  gamification المحتوى  محفزات الألعاب القائمة على تعديل -
تىدي  محخ ى لمد س  ميصت  أكث  تلها كاملٌةب   مخحفتز لمتخىلتتن، وضتا  تفاعلهم مع محخ ى لمد س ولمتشا رع وللأ شو  في  

لمتصاحب ، فىل  سلت  لمتثال يتان إضاف  أ شو  في تا  ةصص، وم لةا ولةةي  متا يساعد عل  لسخكشا  لمتحخ ى  فيتان 
لمل لمد س لخحدي، لدلاا من  لمت لة تىلتهملتىلتتن لد   لمد س  كقائت  أهدل  محخ ى  لمدلفع،    ، د   ملحفاظ عل   لمن ل مناسر  وههل 

 ولكخسام لمتى ف .
لسخىتن كتحفزلت للأمىام لمقائت  عل  تىدي  لملنا  ةل   لتع  تىلم لمكخ و ي   حت  أكقي عل  لمتحخ ى    مي  وفي لمد لس  لمحا     

ة لئم لمتخصد رن(  ةو  لمحاج  إم  تح رله إم  مةب   وذمك مخحفتز لمتخىلتتن    قادكتا ه  كىد تدعيته لبىت عناص  للأمىام )كامن
 أم م . في أ نا  لسخكشافهم ملتحخ ى  وتحقتو   لتج لمخىلم لمت

 الأسس النظرية القائم عليها نمط محفزات الألعاب الرقمية:  
ولمخىلم لمخي تتث  للأسم لمنظ ر  منتط محفزلت للأمىام  م  يأكعدت لمىديد من لمد لسات عل  ظه   عدة من  ظ رات لمخىل

 Majuri(  21 ,2018ماج  ى ويملاؤ  )    ،et al.,    Barneva (11 ,2017كا  يفعا ويملاؤ  )  ، وهي عل  لمنح  لمخامي: لم ةتي 
et al.,  وسا خ س ويملاؤ ،Santos et al.,   (2018, 20  :، ) 

ظه ت مباةئ لمنظ ر  لمسل يي  عنعد عديد من علتعا  علععم لمعنفم لمسل يعي منهم    :Behavioral Theoryالنظرية السلوكـية   •
    عدليعكع وبعافل   وسان ، حت  أكدول عل  أ  لمخىلم يحدو  خيج  مثت   ا جي، وأ ه يحدو تغعتت  ةل   لمىق  وفي سل ع  
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م مبقا  أ   ، ورظه  تدعيم لمنظ ر  لمسل يي  منتط لمتخىلتتن كااضاف  إم  أهتي  تك ل  لمتخىلم ولمخد م عل  لمسل ع لمتول  
محفزلت للأمىام لم ةتي  حت  يىختد عل  تحفتز لمتخىلتتن من  لال تصتيم لتع  لمخىلم ةعائت  علع  لسخصدلم عناص  للأمىام 

 .وتخيم ملتخىلم إماا ي  تك ل  لمنشعاد أكعثع  من مع   مخغعتت  سل ع لمتخىلم  ح  تحقتو لمهد  لمتنش ة
التعزيز • لمخىزرزReinforcement Theory  نظرية  مباةئ  ظ ر   تىختد  لايجالي   عل   :  لمتخىلم  سل ع  تىزرز  تم  يلتا  أ ه 

كامتاافآت لمتىن ر  يلتا ليةلةت ةلفةي  لمتخىلم ملا خقال إم  م ةا تىليتي    ، وأي ا يجر منع لمتاافآت في حام  قيام لمتخىلم 
نظ ر  تدعم  تط محفزلت للأمىام لم ةتي  من  لال ما تقدمه من مسخ رات يق م لمتخىلم كالا خقال  كسل ع سللي، وبهمك فد  هه  لم

من مسخ ى )م ةا تىليتي( إم  مسخ ى أعل  )م ةا تىليتي    ( وتقدم ملتخىلتتن لمخغهي  لم لجى  لمتناسب  )إيجالي  أو سللي ( 
 وفقا ملت ةا لمخىليتي.  

: Malone and Labir's Theory of Digital Educational Games  لتعليمية الرقميةنظرية مالون ولبيير للألعاب ا •
تشت  تلعك لمنظ ر  إم  وضع  ظ ر  تامل  مخصتيم للأمىام لم ةتي  لمخىليتي  ةائت  عل   لا   محاو  وهي )لمخحدي، لمصيال،  

  عناص  للأمىام لم ةتي ، ومنها لتعخي محفزلت  ولمف  ل( ولمخي تىخل  محاات يتان لم ج ل إمتها عند تصتيم لتعات ةائت  عل
للأمىام لم ةتي ، حت  تىخل  تلك لمتحاو  لمسالو ذي ها هي لمىناص  للأساسي  ملتخى  ولمخسلي  ولمخي تىت  عل  يراة  ةلفةي   

 لمتخىلم  ح  لمىتلي  لمخىليتي .
ر  إم  أ  لمخىلم يخولر لمجهد، و اة ل ما يلهل : تشت  تلك لمنظ  Prensky's Motivation Theory  نظرية الدافع لبرينسكي •

عل  لسخصدلم     ها ةائتحت  إ لمتخىلم ههل لمجهد ةو  ةلفع، وهه  لمنظ ر  تتث  لمفك   لم ئيسي  منتط محفزلت للأمىام لم ةتي   
 مياا ياي  للأمىام وعناص ها لمخي تىت  عل  يراة  لمدلفةي   ح  لمخىلم مدى لمتخىلتتن.

وضىها فيج تساي وم  خيف ولمخي تىت  عل  ت ضيم ييفي  لمىت  لمجتاعي لمخشا يي  : لمخي   Activity Theory  نظرية النشاط •
 . لمناتج، و تقسيم لمتهام، ولمق لعد، و لمتجختع، و لمهد و ،  للأةولت، و لمت ض ل من  لال سبى  عناص ، ولمخي تخ تن:

: تىختعد ملعاةئ لمنظ ر  لملنائي  لمخععي أسسها "جا  لياجيه" عل  أ  لمخىلم عتلي    Consyructioal Theoryالنظرية البنائية •
ر   تط محفزلت للأمىام لم ةتي   لنائي  يلن  من  لامها لمتخىلم مىا فه عندما ي لجه مشال  أو مهت  ح ي ي ، وتعدعم تلعك لمنظ  

ةائت  عل  عناص  للأمىام ولمخي تخ تن وضع مهام للأ شو  في مسخ رات تند ج في لمصى ب  من للأسه  إم  للأصىر 
 وتنو ي عل  لمخحدي لمهي ي لجهه لمتخىلم ا جاي مهت  لمخىلم.  

تىختد  ظ ر  لمخنظيم لمهلتي عل  مجت ع  عتليات ذلتي  تتان لمتخىلم من لمخحام في تىلته، وتىختد عل     :نظرية التنظيم الذاتي •
لاة لع ولم عي كتسع مي  لمخىلم وتل ي أهتي   شاد لمتخىلم ويفا ته وإة لع ذلته يتخىلم، وت ظا  لامه للاسخ لتيجيات لمتخن ع   

علاةات ل تباطي  لتن ت ظيف مها لت ولسخ لتيجيات لمخىلم لمتنظم ذلتيا وتحستن   لمخي تحفز لمخىلم وتيس  تحقتو أهدلفه. وهناع
تد ي ةد   لمولام عل  لمخحام في أ تاد سل يياتهم   حت  إ ،  (Eseryel, 2014) لمكفا   لمهلتي  لمتد ي  ويراة  لمدلفةي  لمهلتي   

أ  يخحسن من  لال لسخ لتيجيات لمخىلم لمتنظم ذلتيا فه  لمخىليتي ، ولمىجز عن ت جيه ذولتهم  ح  تحقتو أهدل  تىلتهم يتان 
 (Zhang, 2010).أسل م فىال في تحستن لمخحصت  للأكاةيتي 

 عناصر محفزات الألعاب الرقميّة:
 ( أن عناصر محفزات الألعاب الرقمية على النحو التالي: Apandi, 2019: 148-150أوضح أباندي ) 

ت جد في لمجز  لمىل ي من لمه م، وهي تتث  لاطا  لمىام لأي  ظام في محفزلت للامىام لم ةتي ، وحخ  وإ  مم  :  الديناميكيات -
ى لطا،  لم،  لمقت ة : أ ه مهم ملغاي ، مع ض و   ألا تك   ملح ظ  في لمنظام، وهييد   ههل لمجز  في لمنظام كشا  مبات  إلا 

 لمىلاة . ، لمخقدمقص  وس ةها، لم
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وهي مجت ع  لاج ل لت لمخي تدفع لمتسخصدمتن إم  لمخفاع  مع لمتحخ ى ولمت ي ةدما إم  للأمام، ولاج ل لت    كيات:الميكاني -
لمخامي  ت تبط ل لحد أو أكث  من لمديناميايات: لمخحديات، لمف ص ، لمتنافس ، لمخىاو ، لمخغهي  لم لجى ، لمتاافآت، لمصفقات، 

 إحصائيات لمف ي.
ه  لمىناص  أكث  تحديدل من لمتياا يايات أو لمديناميايات، وهي أة  تج ردل منهتا، وتؤةي إم  أةولت فىلي   تىخل  ه  العناصر: -

، لمتسخ رات، ةائت  لمتخصد رن، لمنقاديتان لسخصدلمها مللد  في ةمج محفزلت للأمىام لم ةتي  في لمنظام، وهه  لمىناص  هي:  
   لم مزر ، فخم لمتحخ ى.لمفِ ق، لمب ائع للافخ لضي ، لا جاي، لمص  

 :محفزات الألعاب الرقميّةالتطبيقات التي تدعم استخدام 
سىت ت يات إ خاج لمخوليقات لمخىليتي  إم  تو ر  ل مجيات تىختد ملدأ محفزلت للأمىام لم ةتيّ  في عتلي  لمخىلم ولمخىليم، 

 : ضحه لمجدول للآتيومن أمثل  تلك لمخوليقات ما ي
 أهم التطبيقات التي تعتمد مبدأ محفزات الألعاب الرقميّة في عملية التعليم والتعلم  :(1) جدول

 وظيفته  التطبيق  

Du
oli

ng
o

 

 

لأ  لض  تو ر    تم  ةد  ولمنوو،  لمخ جت   من  لال  لملغ   مخىلم  منص   يىد 
 تىليتي  كحخ  في تىلم لملغ  للا جلتزر  يلغ   ا ي .

Cl
as

sd
ojo

  

يسخصدم مخىزرز لمسل ع لايجالي ملوامر من  لال مجت ع  من ه  تولتو  
عد   سل يي   مىايت   عل   لنا   ملوامر  لمتتن ح   لمخىزرزر   ولمنقاد  لم م ي 
يحدةها لمتىلم، مع إماا ي  تتثت  هه  لمنقاد ل س م ليا ي  وتقا ر  ت س  ملوامر  

 وومي للأم  كشا  مبات .

Qu
izi

zz
  

 لامها يتان لنا  مساكق ، مثلا أ  تك   لتن طلام أي صا،  أةل  تقتيتي  من  
ورخ جر عل  ي  طامر أ  يا   مىه جهاي ذيي مخص  كشبا  ل خ  ت. مث : 

 هاتا ذيي )مخنق ( أو تاللت أو حاس م. 
Ka

ho
ot

  

م ةع يستم ملتىلتتن أ  يح م ل لمتهام لمد لسي  إم  تحديات وأمىام مسلي ، 
لال وةت محدة، يتا ي ف  ملتىلتتن إماا ي  مخاكى   ةوة  يق م لمولب  لخنفتهها  

 فى  لمولب  أ نا  لملةب  وبىد للا خها  منها. 

Cl
as

sc
raf

t
  

كشا    للأةول   مىر  أسل م  إم   لمخىليم  ط رق   تغتت   ملتىلتتن  يخيم  م ةع 
ف ة لمولب  تصصيات مصخلف  ورا   ل  يخقتص  ، ورسى  ي  اا جتاعي، حت  

إ جاي لمتهت  لمخىليتي  ولمحص ل عل   قاد إضافي ، مكي يخغلر ف رو إم   
 . عل  كاةي لمف ق و يخأه  متسخ رات أعل 

Qu
izl

et
  

ه  تولتو وم ةع كق لمر جاهز  ملخصتيم ووضع لمتف ةلت فتها كحت  يا    
حخ   تىلم  ور ف   مىا(.  للا نتن  أو  أو ص     تى رف  )إما  ةلام   مف ة   مك  

  لال سخ  أ تاد تصخلا يامخ صت  وللا خيا  و ت ها. لاتقا  من 
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W
ord

ma
nia

 

 

هي منص  تك رن مف ةلت لملغ  للا جلتزر  من م ح  ح و  محدة  تخاا لمام  
 لمتخىلم لهد  تك رن أكل  عدة من لمتف ةلت.

يبحث   عن تي  أكث  كساط ،  ف   ملتىلتتن لمهين  يىخل  للا خيا  للأ  Classdojo  لمكلاس ةوج   كأ       ى لمباحثرو 
 Classdojo  لمكلاس ةوج   صغ  سنا ور ف وفيه يخم لسخصدلم تصصيات لم س م لمتخح ي ، مث  لمخي تلدو م جه   ح  لمتخىلتتن للأ

لمد لسي  عل  ةل   لمفص ل  إيساعد عل     يتا أ ه   .م  وميا  للأأمن لمو ق ملتحافظ  عل  لمخ لص  مع لمتىلتتن ولمتخىلتتن و   عدةلا 
تبا  للا خ  ت ورساعد لمتىلتتن عل  تحستن سل ييات لمولب  كسه م  عن ط رو ع ض لمسل ييات لمت لة تنتتخها ومقا  خها لتن 

 مخنفته لمد لس  لمحامي .  تم ل خيا  ومهمك  لمولب .
 لعاب الرقمية موضع الدراسة: نواع عناصر محفزات الأ أ

 لى النقاط: ع  القائمة الرقمية عابلمحفزات الأ  .1
وهي تشت  إم  لم م ي لمخي يتانهم   ،متاافأ  لمتخىلتتن من  لال أكىاة مخىدة ، وفعات مصخلف   Pointsتبسخصدم لمنقاد  و 

جتىها، ولمخي يتان لسخصدلمها يتؤت لت ملحام ، ورخم لحخسام  قاد لملٌةب  تلقائياا عند تحقتو للأهدل  لمتحدة  مسبقاا  )عل  سلت  
لملةب  تغهي   لجى   :لمتثال لمتخىلم كامنسب  لأةل  للآ  ر ح  مهت ، إ ها  مهت (، وتتث   قاد  ن   ظ ال لأ هم جتيىا مبات   لأةل  

 Gafni, etيخلق    فم عدة لمنقاد ملتهام  فسها، وتبىد لمنقاد هي  قو  للا ولاق ملسل ع لمخنافسي  إذ تىزي جه ة لمتشا يتن )
al., 2018, p39) . 

 مفه م محفز لمنقاد:  •
( لمنقاد كأ ها "ولحد  من أكث  وحدلت لم ياس لمتف ل  في للأمىام لمخنافسي  لم ةتي ، kapp,2012,p54يى   يام )

لمخقدم". ورى فها يرش ما  ويننغهام  )  ,zichermann & Cunninghamحت  تساعد عل  ت فت  لطا  ملأةل  متا يدل عل  
2011, pp.35-36 ّوتىد مؤت ل عل  تقدم لمتخىلم فيتان أ  تظه  ( كأ ها هي وحد  لم ياس لمتف ل  في محفزلت للأمىام لم ةتي ، 

لم ضع لمنسلي ملتخىلتتن، أو يتانها أ  تحدة لمف ي، ورخم تتثتلها كالأ ةام لمخي تظه  من  لال عدة لمنقاد لمخي يحص  علتها لمتخىلم 
  خيج  أةلئه ملتهام كشا  صحيم. 

 متتزلت محفز لمنقاد:  •
 : هيمن لمتتتزلت  عدة( إم  أ  متحفز لمنقاد werbach & hunter, 2012وهنخ  ) شور با يشت  ي  من

 تسخصدم يتحفزلت مزراة  لمدلفةي  مدى لمتخىلتتن.  -
 تىد مؤت  فىال متدى تقدم لمتخىلم وحفاظه عل  ههل لمخقدم.  -
 ةد تها عل  تقديم تغهي   لجى  مليا  مسخ ى لمتخىلم.  -

 أ  لل محفز لمنقاد: •
( إم  أ  هناع  تس  أ  لل ملنقاد  Sanchez,et al, 2019( وة لس  )Zichermann & Cunningham, 2011تشت  ة لس  )

 عل  لمنح  لمخامي: 
ه، ولالد ملتخىلم من أةل   ئيحص  علتها لمتخىلم  ظت   ل ته في لمتحخ ى لمخىليتي، لهد  تحديد ت تتر أةل  نقاط الخبرة: -

 مهام وتكليفات م   م فتها مكسر هه  لمنقاد.
هي  قاد ت تبط كالأمىام للاجختاعي  وةد   لموامر عل  لكخسالها لنا  عل  تفاعله مع مجت عخه،    نقاط قابلة للاسترداد: -

 ورتان تباةمها ملحص ل عل  ماافآت  ا جي ، و امبا ما تىوي أستا  مث  لمىتلات لمنقدي . 
 في حام  لاجاك  عل  أ شو  إضافي . : هي مجت ع  من  قاد لمتاافآت لمخي يحص  علتها لموامر نقاط المهارة -
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ملحص ل عل  ماا  ، مثال عل  ذمك:    ب   لمفىلي  ومكي يحص  علتها لمولهي لمنقاد لمخي لا تؤ   عل  لمنخيج  نقاط الكرم: -
 يتان حص ل لمولام عل   قاد مقال  لسخجالخهم ةل   لمتنخدى.

 وهي لمنقاد لمخي يحص  علتها  ظت  ستىخه ويفا لته  لتن يملائه. نقاط السمعة: -
 : مىايت  تصتيم محفز لمنقاد •

من لمتىايت  مخصتيم محفز لمنقاد يىنص  ( إم  أ  هناع مجت ع   Werbach & Hunter, 2012)  وهنخ   شور با  ي  من  يشت 
 من عناص  محفزلت للأمىام لم ةتي  تختث  في:

 عدم وضع لمتخىلتتن في  ظام  قاد مىقد.  -
 سل م م بط لمنقاد كأهدل  مخىدة .أتصتيم  -
 هيال  لمنقاد وتقديتها يتاافأ  ملإجاكات لمصحيح  ملتخىلم. -
 تج ب   ظام لمنقاد ةل  توليقه.  -

 على قوائم المتصدرين:   القائمة الرقمية عابلمحفزات الأ  .2
ةائت  لمتخصد رن يأحد محفزلت للأمىام لم ةتي  كتثاك  وستل  مخىزرز أةل  لمولب  من أج  ةفىهم ملاسخت ل  في لهل   ىدت

لمجهد مخحقتو لمهد  لمتحدة مسبقا من ةل  لمتىلم، ورىخل  ت ةتت ظه   ةائت  لمتخصد رن عقر أةل  ي   شاد كتثاك  تىزرز ف  ي 
 تخصد رن عقر للا خها  من أةل  جتيع للأ شو  كتثاك  تىزرز مؤج  ملولب .  ملولب ، لتنتا ت ةتت ظه   ةائت  لم

 مفه م ة لئم لمتخصد رن:  •
  ( ة لئم لمتخصد رن كأ ها: أحد عناص  تصتيم للأمىام، وه  Christy & Fox, 2014, p67ف يم" )و   ى   "تت سخ ي

" لا د يو   لا د ييتا ع فها "  ع ض م ئي  ي تر لملاعلتن وفقاا ا جايلتهم  فه  وستل  متقا    أةل  لمتخىلم مبات   مع أةل  أة ل ه.
(Landers, 2014, p772    &Landers)  :لمخحدي، ولمق لعد  للأهدل ، ولمخقتيم.    كأ ها ةمج لتن  لاو من ستات للأمىام هي  

 ,McIntos, 2018( و"مانخ س" )Gafni, et al., 2018, p39)  "(، و"جافن  و   و  Owens, 2016, p10)  "أو م  "ولتفو
p58   تصتيم للأمىام لمخي تبسخصدم اظها  إ جايلت لمتخىلتتن مقا    كأة ل هم، وتىختد لمتنافس  يحافز    أ ها أحد عناص  "( عل

  " و   و    ( و" لتد سنJia, et al., 2017, p1949  (  "  و  يتا أتا  ي  من "جيا و    ."ملسل ع  وبامخامي تحسن لمدلفع ملخىلم
(Pedersen,et al., 2017, p536أكث  عناص  للأمىام لتع  محفزلت للأمىام، وه  تخيم    لسخصدلماا في   ( أ ها ولحد  من 

 لا عن أ ها تتث  "تغهي  في أ نا  لمتنافس ، ف   كامىدل   لمتنافس  في ظ  ة لعد ولضح  ومبنفه   فخثت  ةولفع لمتخىلتتن، وتشى هم
  لجى " أكث  من ي  ها  خيج   اص  لهم. 

 ها م ح   قاد تظه  من ه  للأول وة جاته، وأ ها تى ض  خائج ي  لملاعلتن ومكن إذل يا  هناع أ( ك2016وأتا  لمتلاا )
 عدة يلت  من لملاعلتن فهي عاة  ما تظه   خائج لملاعلتن للأولئ  فقط. 

 رن: متتزلت ة لئم لمتخصد   •
 ,Barata, G., et al., 2013, pp15-16 ; Owens, 2016, p23 ; Jia, et al., 2017;):  تختتز ة لئم لمتخصد رن كتا يلي

p1958-1949 ; Pedersen,et al., 2017, p536 ; Landers, R. N., et al., 2017, pp2-5 ; McIntos, 2018, 
p58-59 ; Christy & Fox, 2014, p67-68 ) 

 يفا   في لمحص ل عل   خائج إيجالي  في  واق يمني ةصت . أكث همو أكث  عناص  للأمىام لسخصدلماا،   -
 ملتشا يتن في لم ةت لمفىلي.  تبىد ةائت  تصنيف ةينامياي  -
 أةل  ملخقتيم لمهلتي  إذ تساعد لمتخىلم عل  قياس مها لته لمصاص   وفقاا متىايت  لم ياس لمتسخصدم . -
 مخ جيه لمسل ع  حت  تزرد ة لئم لمتخصد رن من لمتنافس ، وتحفز لمخفاعلات للاجختاعي . أةل  ة ر   -
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 تح ل لمدولفع لمصا جي  إم  ةولفع ذلتي  حافز . -
 لمتخصد رن تلتيحا كص را  ي ضم لمسل ع لمتا   ذي لمصل  كامنخائج.  حت  ي ف  م ضع للأستا  عل  ة لئمتدعم لمخىلم كص را    -
ت تتبا تنايميا  ورخ تن ي    - حسر لمتسخ ى   -هم م تب    لمتخىلتتن كشا  م ئي  حت  تى ض أستا  ت ضم مسخ رات تقدم -

 صا: ت تتر لملاعر، ولسته ومسخ ى تحصتله، ولمنقاد لمتتن ح .
 شى هم كالا ختا  إم  مجت عات ذلت  خائج تىليتي .تحسن فىامتخهم لمهلتي ، وتب  -

 راسة: لكتروني المستخدمة في الدمنصة التعليم الإ 
أحد للأةولت لمخقني  اةل   لمفص ل لمد لسي ، ومساعد  لمتىلتتن عل  تىدي  سل ع لمولام    ClassDojoم ةع تولتو  يبىد  

عل  لمتشا ي  عن ط رو تقديم لمخغهي  لم لجى  لمف  ر . وي  طامر في ههل لمت ةع يحص  عل    ب  كسه م  ورس ، يتا يساعد لمول
لفخ لضي    "أفخا "  أتصصي   مك     Avatarو  يتاّ أ ولضح   يتا  لمد لسي،  لمفص   من  ع ا   لمتىلم  لمت ةع  ههل  لم سائ  إن   سال 
 ولمخىليقات ملولام.

لمتىلتتن عل  إةل   لمفصععو   ل لمد لسي ، حت  يتانهم من تسجت  لمصفات لايجالي  أو لمسللي  مك   ه  تولتععو يساعد 
،  2018طامر ومشا يخها مع أوميا  للأم  ، يتا يختتععععز كاسخصدلم  م ي مشصصتعععات ي ت  تعععع  م ح  ومحلب  إم  لمتخىلم )لمقزلي،  

34 .) 
ميا  للأم   في هه  لمفص ل. وبامخامي فههل لمخولتو كتا يقدم لمت ةع تقا ر  مول ع  عن أةل  لمولام، يتا يتان لت لع أو 

يحخ ي عل  أحد محفزلت للأمىام لمتهت ، وهي إعوا  لمولام لمخغهي  لم لجى  لمتناسب  لأةلئهم، ولمتصح ب  كامنقاد لمتناسب  مك   
 أةل .  

ومى ف   قاد لمق   ولم ىا    في تدعيم للأفكا  لملنائي   حت  يستم ملولام كامخحام في عتلي  تىلتهم،  خولتوورسهم لم
 (.Chiarelli et al., 2015مديهم، ورق م لمولام للنا  لمتىن  من  لال أةل  للأ شو  لمتصخلف  )

من  لال ة جاتهم   ب لم مديه لمقد   عل  مخاكى  لمول، ولمتىpasswordويلت  م و     usernameومك  طامر لسم مسخصدم  
ةل  تىزرز لمسل ييات لمت   ب  ملولام من  لال لمخغهي   . ورختان لمتىلم من  لال هه  للألمف ةي ، ويهمك سجلات لمد جات لمكامل 

( لمسللي   لم لجى   لمخغهي   من  لال  لمت   ب   لمسل ييات  ت   ولسخبىاة  تقلت   ويهمك  للايجالي ،   ,Maclean-Blevinsلم لجى  
2013 .) 

 :  ClassDojoمميزات موقع  •
 : ( 38، 2019كامىديد من لمتتتزلت من لتنها ما يلي )ولمي،  ClassDojoيختتز م ةع 

 مخاكع متخاي ومدي  منظم مسل ع لمولام. -                       م ةع مجا ي ومخاا ملجتيع. -
 يدعم لملغ  لمى بي .  -               يق  ات ملث لم ولمىقام.أيحخ ي عل   -
 عل  حد س ل .يسخصدم  م ي ي ت  ي  م ح  محلب  ملصغا  ولمكبا   -
 يقدم لمل  امج ع ض ليا ي ملىت  لمكلي مكام  لمصا وأي ا ملىت  لمصاص كا  طامر عل  حد .  -
 يقدم مصاة  تىليتي  مخن ع  ومجت ع  من لمتلصقات لمخي يتان طباعخها وتىليقها في   ف  لمصا. -
 يحخ ي عل  تات ملخ لص  مع أوميا  للأم  . -
 لامه  سخويع ع ض ي  ما يج ي في ةل       لمصا ومشا يخها مع   يحخ ي عل  جز  )ةص  لمصا( ولمهي من  -

 أوميا  للأم  .
 يحخ ي عل  جز  )ةص  لمتد س ( متشا ي  ما يج ي من فىاميات ةل   لمتد س  مع أوميا  للأم  .  -

   :Scratch سكراتشمهارات برمجة   : الثاني   المحور 
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  مفهوم لغة برمجة سكراتش:  •
سهل  وبسيو ، م جه  أساسا ملتلخدئتن وللأطفال، وتهد  إم  تنتي  لالدلل وللالخكا  مدى للأطفال  عبا   عن لتع  ل مج   

تستم للا خصاص.  ذوي  من  ت   كسيو ،  ولمكبا   ل مج   مغ   من  لال  لمخفاعلي   وةصصهم  أمىالهم  كد شا   متسخصدمتها 
لمت مجا ي  للأك لة  لدل  لم س مي   لمكائنات  لمتصد ، تسخصدم  للأ  ى ومفخ ح   لمل مج   مغات  في  لمخي تسخىت  عاة    )فؤلة،  .ىقد  
2014 .) 

وع   لمت يز ل  امج سا لتا كأ ه "مغ  ل مج  كص ر  تجى  من لمسه م  إ شا  لمقصص لمخفاعلي  ولم س م لمتخح ي  وللأمىام  
جا ي إذ تىختد لمتؤسس  عل  لمدعم ولمت سيق  ولمفن وتباةل هه  للالدلعات عل  تبا  للا خ  ت، ورتخاي ل  امج سا لتا كأ ه م

( ولمش يات"  ولمتنظتات  ولمتؤسسات  للأف لة  ةل   من  يهدليا  يأتتها  لمهي  )أما    (.SCRATCH, 2017لمتاةي  ، 2016لمحديثي 
"لتع  ل مجي  سهل  وبسيو  يسخويع لسخصدلمها ي  من: لمتصخصتن، و ت  لمتصخصتن، وللأطفال، ولمكبا   ( فيى فها كأ ها  154ص

رو لمللنات لمل مجي  ع ضا عن لمشف لت لمل مجي   وذمك من  لال لمسحر وللافلات، ورتان من  لامها إ خاج لمقصص عن ط  
مةب    لمبىت  أفكا هم، وليجاة حل ل متشاكلهم، ورىخل ها  لمتخح ي  ولة لج للاص لت  متا يساعدهم عل  تجستد  لمخفاعلي  ولم س م 

 تىليتي  تساعد عل  تىليم لمل مج ".  
لمباحثرو  لمتخىلتتن عل  تنتي  مها لتهم       ى  لملغات لمحديث  لمخي يتان أ  تساعد  أ  مغ  ل مج  سا لتا هي إحدى 

للأةلئي ، يتا تىخل  لتع  ل مج  سهل  وبسيو  مجا ي  ومفخ ح  لمتصد ، وتفاعلي  م جه  ملقاةمتن لمجدة إم  مجال لمل مج  وبشا   
يأ هول أوم   و لتهم في تىلم كىت أساسيات لمل مج  عل  لمسحر ولافلات ومن  لال  أ ص إم  طلب  لمصا لمخاسع للأساسي م

 تجتيع  صائص لمل  امج كص    منو ي  حت  تسخصدم لمكائنات لم س مي  لدل للأك لة لمتىقد .
 المكونات الرئيسة في برنامج سكراتش:  •

للنات، حت  تحخ ي عل  جتيع للأولم  لمخي تسخصدم في عتلي   تخك   لم لجه  لم ئيسي  مل  امج سا لتا من عد  مناطو مث  م ا لم
لمل مج ، ومنوق  لمتقاطع لمل مجي  وه  لمتاا  لمهي يخم سحر لمللنات فيه ورخم ت تتلها مىت  ل  امج مىتن، أما لمتنص  فهي لمتاا   

 . (7SCRATCH, 201لمهي تظه  فيه  خيج  لمىت ، ومنوق  لمق لئم وت رط للأةولت ) 
 لغة البرمجة سكراتش: خصائص   •

 :سا لتا فيتا يليتختث   صائص مغ  لمل مج  
صتتت لمللنات ميتان تجتيىها في تشاتلات   إذ ا شا  ل لمج ل لسو  سا لتا يلزم تجتيع ملنات  س مي    البرمجة باللبنات: -

مقل م  ة لعدياا فقط، متا يتنع ظه   للأ وا  لمق لعدي . لأ تاد لمتىويات لمتصخلف  أتاال مصخلف  ميحد ذمك من لمصلط لتن  
 للأ تاد. متا يجى  من لمسه  ل خبا  أفكا  جديد  كشا  مخزليد ومخك  . 

إ شا  ل لمج تخحام كام س ميات ولمص   ولمت سيق  وللأص لت وتدمجها. يتا تىزي   من  لال سا لتا يتان التلاعب بالوسائط: -
 سا لتا  شاطات لمخحام كام سائط لمتنخش   في  قاف  لمت م، مث  إضاف  لمل مج  إم  م تحات لمص  . 

كدماا ك تج ب  مشالمشاركة والتعاون  - لامهام ولمجته  :  لا خ  ت يلاا من  للآ  رن وإعاة  : يؤمن م ةع سا لتا عل   ا رع 
لسخصدلمها وتىدي  ص  ها ومقاطىها لمل مجي ، ويهمك إ سال مشا رىك لمصاص . لمهد  للأساسي من ذمك ه  تو ر  مجختع  

 و قاف  تدو  ح ل سا لتا.
 أهمية سكراتش:  •

لمل مج  للغ  سا لتاZhang & et. al., 2014)  ويملاؤ   أتا  يها ج إم  أهتي   لمخام     (  لموامر كام لح   إذ يشى  
لمل مج  من  لال لمى ض لمت ئي )لم س مات ولمفتدي  ولم س م لمتخح ي (، ور يف سايز م بتز و وما يا  وللاتجا  لايجالي  ح  

  ل  امج سا لتا مه ةد   أ(  Saez -Lopez, Roman-Gonzalez & Vazquez-Cano, 2016ك  جامز وفتزرا  يا   )
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عامي  وفىام  في لملتعات لمخىليتي ، وأ ه ساعد لمولام عل  تحستن لمتتا سات لمحسالي  وساهم في تىلم مفاهيم لمل مج  وأعو  
لمل  امج ساعد   ( أ Resnich, 2017)لمولام لتجاها ليجاليا  ح  لمل مج  ويلة لمت ا ولمحتاس ولا ا   فيتا لتنهم، وذي   رسنيك 

( إم  أ  Hill & Monroy, 2017وأ شو  ل مجي  أةت إم  تو ر  ه لياتهم وأفكا هم، وأتا  هت  )  لمولام في تصتيم لتعات
 ,Pellas & Peroutseasلمل مج  عل  منص  سا لتا ساعدت لمشبام عل  لمتشا ي  ولمخىلم ولمخ لص ، وةد ذي  لت  وبت وتم )

 كت  لمتنوقي في أ شو  لمل مج . مل  امج سا لتا ساعدهم في ييفي  لمخف لب ( أ  لسخصدلم لمو 2017
لمباحثرو  لمل مجي        ى  لمص ل يمي ، ومفاهيم  لمتفاهيم  تىلم  أكث  مخى ، وتساعد عل   لمل مج   مغ  سا لتا تجى   كأ  

لمخىليقات، وتىلم ط ق إ شا  لم س م  لمخك ل ، يتا تؤةي إم  يراة  لالدلل، وتساعد عل  إج ل   للأساسي ، مث  لم ظائا وحلقات 
لسخهلاع لم فك    عن  وللالخىاة  ولمتشا رع،  لمخوليقات  إ خاج  فك    لمتخىلم  مدى  تنتي  سا لتا  ل مج   مغ   فخىلم  وللأمىام.  تخح ي  

حت  تختتز ولجه  ل  امج   سا لتا ه  أحد أسه  مغات لمل مج ،لمخوليقات فقط ولحخكا  لمتى ف  ةو  لمسىي مخو ر ها، يتا أ   
   .لمخك رن ولمخ تتر مللنات لمل مج  ط وبسا سا لتا كامخقسيم لمتنظم،

 :الدراسات السابقة
 :، ومهارات البرمجة، وهي كالآتيمحفزات الألعاب الرقمية تناولت العديد من الدراسات السابقة موضوع

)لمنقاد  لمنقاد ولمشا لت    لمخفاع  لتن يثاف  عناص  محفزلت للأمىام لم ةتي ( عل  تى   أ    2021هدفت ة لس   ليف  ولمسباحي )
( وقياس أ    عل  يلا من لمخحصت  لمتى في ولمدلفةي   ح  لمخىلم لمسوحي  لمىتتو)وأسل م لمخىلم    لمنقاد ولمشا لت ولمتسخ رات(

قسيتهم إم  ( طامباا وطامب ا، تم ت63مدى طلام تكن م جيا لمخىليم، حت  لتبع لمباحثا  لمتنهج لمخج رلي، وتك  ت عتن  لمد لس  من )
( مجت عات، وتتثلت أةولت لمد لس  في ل خبا  تحصتلي وم ياس أسامتر لمخىلم، وةد أسف ت  خائج لمد لس  عن وج ة ف وق ذلت  6)

ةلام  إحصائي  لتن مخ سوات ة جات طلام لمتجت عات لمخج رلي  في ل خبا  لمخحصت  لمتى في وم ياس لمدلفةي  ي جع ملخأ ت  
لمتسخصدم ، وذمك مصامم لمتجت ع  لمخي لسخصدمت لمدمج لتن )لمنقاد ولمشا لت   محفزلت للأمىام لم ةتي    للأساسي متسخ ى يثاف

ةائت  عل  محفزلت للأمىام في   إمكخ و ي لكشا عن فاعلي  تصتيم لتع  تىلم  م هدفت  ( لمخي  2020ولمتسخ رات(. لتنتا ة لس  سليم ) 
من تلامته لمصا لمثام  لاعدلةي،    لا ( تلتته70)  لمد لس  منعتن     تك  تعدلةي ،  تنتي  مها لت لمل مج  مدى تلامته لمت حل  لا

ق ذلت ةلام  و وج ة ف    د لس  إم  ، وت صلت  خائج لملمتها ي   للأةل وتتثلت أةولت لمد لس  في ل خبا  تحصتلي وبواة  ملاحظ   
ةائت  عل  محفزلت للأمىام( ومخ سط ة جات تلامته    ي إمكخ و إحصائي  لتن مخ سط ة جات تلامته لمتجت ع  لمخج رلي  )لتع  تىلم  

 هدفت.  لمتجت ع  لم اكو  )لمخىليم لمخقلتدي( في لمخولتو لمبىدي ملا خبا  لمخحصتلي وبواة  لمتلاحظ  مصامم لمتجت ع  لمخج رلي 
خصد رن( وأسل م لمخىلم )لمغت ض  إم  قياس أ   لمخفاع  لتن  توي محفزلت للأمىام لم ةتي  )لمنقاد  ةائت  لمت(  2019ة لس  حسن ) 

 لمخصتيمعدم لمغت ض( وأ    في تنتي  مها لت للأمن لم ةتي ولمخىلم لمت جه ذلتياا مدى طلام جامى  أم لمق ى. وةد لسخصدم لمباح   
م ياس لمخىلم ي، و تحصتلي م ياس لمجا ر لمتى في، وبواة  ملاحظ  للأةل  لمتها    تبه لمخج رلي، وتتثلت أةولت لمد لس  في ل خبا

ت لمنخائج تأ ت  خجامى  أم لمق ى، وأ ل  -طامباا من طلام لمتسخ ى لم لكع كالي  لمخ بي     (100). وتك  ت عتن  لمد لس  من  لمت جه ذلتيا
(  2019. يشفت ة لس  محتد ) أ تاد محفزلت للأمىام لم ةتي  في تنتي  لمتها لت لمت تبو  كالأمن لم ةتي وم ياس لمخىلم لمت جه ذلتياا 

عن أ   لمخفاع  لتن  تط محفزلت للأمىام لم ةتي  )لمشا لت  وم حات لمتخصد رن( وللأسل م لمتى في )لمتصاط   لمحه ( وقياس 
من طلام لمف ة  للأوم  كقسم تكن م جيا لمخىليم كالي    ( مخىلتاا 60أ    عل  تنتي  ة لعد تك رن لمص    لم ةتي  وةلفةي  لمخىلم مدى ) 

لمتنهج لمخو ر ي   ولسخصدمت لمباحث م(، 2018  2017عي  جامى  لمتنيا في لمفص  لمد لسي لمثا ي من لمىام لمجامىي )لمخ بي  لمن  
وللأسل م  محفزلت للأمىام لم ةتي  لنتوتها )لمشا لت  م حات لمتخصد رن( وفقا منتط classdojoعل  منص   في تو ر  لتع  تىلم

لمحه (  )لمتصاط    لمخج رلي،لمتى في  لم صفي، ولمتنهج تبه  تقتيم   ، ولمتنهج  ل خبا  مى في، وبواة   لمد لس  في  أةولت  وتتثلت 
لمد لس  تأ ت  أ تاد محفزلت للأمىام لم ةتي  في تنتي   لمص    لم ةتي  وفقا مق لعد تك رنها، وم ياس ةلفةي  لمخىلم، وةد أظه ت  خائج
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هدفت هه  لمد لس  إم  تصتيم لتع  تىلم ةائت  عل  محفزلت للأمىام لم ةتي  مخنتي    ( 2017)  حسنة لس   .  لمتها لت ولمدلفةي  ملخىلم
تلتته   من تلامته لمحلق    (80)من     لس د، وتك  ت عتن  لمللالخدلئي مها لت ح  لمتشالات وبىت   لتج لمخىلم مدى تلامته لمحلق   

لمتجت ع  لمخج رلي   إم   تم تقسيتهم    للالخدلئي  لمنخائج تف ق تلامته  تخىلم ل لسو    لمخيمجت عختن )تج رلي ، ضاكو (، وأوضحت 
 أوصت )لمخحصت (، و   تنتي  مها لت ح  لمتشالات وبىت   لتج لمخىلم  فيلتع  لمخىلم لمقائت  عل  محفزلت للأمىام لم ةتي     لسخصدلم

ت ب ر  وفني  صحيح  لم ةتي  وفو مىايت   للأمىام  لمقائت  عل  محفزلت  لمخىلم  لتعات  لسخقصت ة لس   لمباحث  ك  و   تصتيم   .
لمخىلم لمخىاو ي ولسخصدلم أسامتر أ      (Knutas, Ikonen, Maggiorini, , Ripamonti, & Porras, 2016)و   رن    كن تاس

، ولسخصدم لمباحث   لمتنهج لمخج رلي، وتك  ت عتن  لمد لس  من في لملتعات لمخىليتي عل  ةلفةي  لمولب     ةتي محفزلت للأمىام لم  
محفزلت للأمىام لم ةتي   ت  أسامتر  ( طامباا من طلام لمت حل  لمثا  ر ، تم تقسيتهم إم  مجت عختن ة ست أحدلهتا كو رق   80)

محفزلت للأمىام لم ةتي  لمثالخ  ذو عناص  لملةب   أسامتر  تنتا ة ست لمتجت ع  لمثا ي  كلمثالخ  ولمخي ت يز عل  عناص  مصخلف ، ل
محفزلت أسامتر تك   لمتصخلف ، ورتان أ  محفزلت للأمىام لم ةتي  أسامتر يف ل   ن تلمتسخصدمويشفت  خائج لمد لس  أ   لمتقتد ،

 فت   ظام تىليتي عل  ( إم  ت(Jang, park & yi, 2015  ا ع وريجا ث وبيتا هدفت ة لس    ت  فىام .    للأمىام لم ةتي  لمثالت
،  Adobe Photoshopف ت ت ملم  كيفي  لسخصدلم ل  امجمكخ و ي  مللأمىام للا  محفزلتلا خ  ت يىزي تحفتز لمتخىلتتن من  لال  

، تم تقسيتهم إم  طلاكاا جامىتتن أو طلام ة لسات عليا متن يا  لأ ث (.  40ذي ال و 74مخو عاا )  (114)تا ع في لمخج ب  حت  
، وتشت  تم قياس فهم ما كىد لمخج ب  من  لال مجت ع  من للا خبا لت لاو مجت عات  مجت ع  ضاكو  ومجت عختن تج رلتختن،  

ي لتع  لمخىلم لمقائت  عل  لم رر  خائج لمد لس  إم  وج ة أ   يلت  متحفزلت للأمىام لمقائت  عل  لمنقاد في تنتي  لمخحصت  لمد لسي ف 
تأ ت  م حات لمتخصد رن عل  لم ةت   (Landers, 2014    &Landers)  لا د و   لا د مدى طلام لمجامى . لتنتا يشفت ة لس   
تم إ شا  جتيع لمتجت عات كشا  عش لئي، ومم ، ولتبع لمباحثا  لمخصتيم لمخج رلي، حت   لمتسخغ ق في لمتهت  وللأةل  للأكاةيتي

تم   جامىات لمساح  لمش ةي مل لايات لمتخحد .( طامباا من طلب   86وبلث عدة لمىتن  )  لمخج ب ، وليى   ن لمتجت عات عل  ة لي  كتك
 لمصاص كه  wikiمخسجت  مقدل  لم ةت لمهي يق يه ي  طامر في مش ول  ( تج رلي   42( ضاكو  و)44تقسيتهم إم  مجت عختن  )

فاعلي  ة لئم لمتخصد رن في لتع  تىلم إمكخ و ي ةائت  عل  محفزلت للأمىام في تنتي  لمخحصت     ، وت صلت لمد لس  إم عل  لا خ  ت
 لمد لسي مدى طلام لمخىليم لمجامىي في مق   علم لمنفم.

 : الدراسات التي تناولت مهارة البرمجة:نيالمحور الثا
و لسخقصت   لمقاضي  )أة لس   لمخىليتي     ( 2020مجاة  لمسقالات  لسخ لتيجتخي  عل   ةائت   تىليتي   ل مجي   ولسخصدلم  تصتيم  فاعلي  

لمثا  ر .   لمت حل   طامبات  مدى  للا ص لد  ويراة   لمل مج   مها لت  مخنتي   وذمك  للأمىام  تبه    خصتيململمباحثا   لسخصدم  و ومحفزلت 
ت عختن، وتتثلت أةولت لمد لس  في ل خبا  مى في ملل مج ، ( طامب  تم تقسيتهن إم  مج19لمخج رلي، وتك  ت عتن  لمد لس  من )

كواة  ملاحظ ، وم ياس للا ص لد. ويشفت  خائج لمد لس  وج ة ف وق مها ةلام  إحصائي  في لم ياس لمبىدي وذمك لتن مخ سوي 
لام  إحصائي  لتن مخ سوي ة جات طامبات لمتجت عختن لم اكو  ولمخج رلي  مصامم لمتجت ع  لمخج رلي . وأي ا ي جد ف وق ذلت ة

لمبىدي. للا خبا   مصامم  لمخج رلي   لمتجت ع   موامبات  ولمبىدي  لمقللي  للا خبا رن  هدفت    ة جات  وب تج رت يتا  لمشيخ  ة لس  
(2019,    Butgerit    &Elshiekh)  لمخىلم عن كىد في جامى    ب إم  تصتيم أةل  تلىتر ملتساعد  في تىلم مفاهيم لمل مج  مول

متن تىلت ل ل مج     ( طامباا 50ملىل م ولمخكن م جيا، ولسخصدم لمباحثا  لمتنهج لم صفي لمخحلتلي، وتك  ت عتن  لمد لس  من )لمس ةل   
مخقتيم مدى تحفتز لملةب  ملولام عل  متا س  تتا رن جافا وتىلم مفاهيم لمل مج ، حت    اا جافا لأول م  ، وصتم لمباحثا  لسخليا 

مىام، ورتان لسخصدلم أ شو  لملىر في عتلي  تىليم مفاهيم لمل مج .  ياخسل   لمتخى  وللاهختام للىر للأ  أظه ت لمنخائج أ  لمولام
  لمخى   عل  عل  ( 2019ة لس  لمىت ي ويتال )  هدفتو    ا   وللاهختام.ة ال لمخلىتر في عتلي  لمخىلم يزرد من لمدلفةي  ولاوأ  إ

ي  عل  تنتي  مها لت مغ  لمل مج  مدى طامبات لمصا للأول لمثا  ي كتحافظ  لمتص ل ، مكخ و إأ   أسل م لمخىلم لمخشا يي في لتع   
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طامبات لمصا للأول لمثا  ي يد سن كاسخصدلم من  ( طامب   25)  من  د لس  تك  ت عتن  لمو لسخصدمت لمباحثخا  لمتنهج تبه لمخج رلي،  
ت صلت  خائج لمد لس  إم  وج ة ف وق ةلم   و وبواة  ملاحظ ،    أسل م لمخىلم لمخشا يي، وتتثلت أةولت لمد لس  في ل خبا  تحصتلي

إحصائيا لتن مخ سوات ة جات طامبات لمتجت ع  لمخج رلي  في لمخولتو لمقللي ولمبىدي ملا خبا  لمخحصتلي وبواة  ملاحظ  للأةل  
عن أ سر تصتيم ملدعم مخىدة   ( 2019)     رنة لس  تل ، و لتنت  .  لمتها ي لمت تبو  كتها لت مغ  لمل مج  مصامم لمخولتو لمبىدي

ةام  لمت حل  لاعدلةي . حت   لمل مج  مدى تلامته  إمكخ و ي في تنتي  مها لت  لمتصد ،  ت  محدة( للتع  تىلم  لمتصاة  )محدة 
لمتصاة   مخىدة  ملدعم  لخصتيتتن  لامكخ و ي  لمخىلم  لتع   مخصتيم  مىايت   ةائت   كدعدلة  لمل مج    ،لمباحث    كتها لت  ةائت   وإعدلة 

مغ  لمخج رلي  لمباحث     ، ولسخصدم HTML  كاسخصدلم  لملمتنهج  إم  مجت عختن 72من )   د لس  ، وتك  ت عتن   ( طامباا، تم تقسيتهم 
نخائج إم  وج ة ف ق لتن تصتيتتن ملدعم مخىدة لمتصاة  في لمخحصت  لمتى في، ولمكسر في لمخحصت ، لموت صلت    ،تج رلتختن
 سب  فاعلي     ا لمجا ر لمتها ي متها لت لمل مج  وذمك مصامم لمخصتيم لمثا ي )ةعم  ت  محدة لمتصد (، وةد حقو لمخصتيت  وفي

عن أ   لسخصدلم لمخىلم لمقائم عل  لمتش وعات في   ( 2018)  و   رنة لس  حجام،  يشفت    .عأعل  من  سب  لمكسر لمتىدل مللا
خشا يي ( عل  تنتي  كىت مها لت ل مج  لم وب ت مدى طلام تكن م جيا لمخىليم، لسخصدم لمباحث    لتع  لمخىلم لامكخ و ي )لمف ةي   لم 

)ل خبا    د لس تخغت لت لمخاكى  في م حل  لمخق رم، وطبقت أةلتي لم لمعل     د لس لمتنهج تبه لمخج رلي عند قياس أ   لمتخغت  لمتسخق  مل
، وت صلت اا ( طامب40 ة  لم لكى ، كالي  لمخ بي  لمن عي ، جامى  لنها، وة لمها )مى في وبواة  ملاحظ ( عل  مجت ع  من طلام لمف

إم  أ  لمخىلم لمقائم عل  لمتش وعات في لتع  لمخىلم لامكخ و ي )لمخشا يي( يا  مه للأ   لمفىال في تنتي  كىت مها لت   د لس  خائج لم
إم  مى ف  ييفي  لسخصدلم لمخىلم   ( 2018حتد، علد لمسلام، ولل لهيم )ة لس  مهدفت    .ل مج  لم وب ت مدى طلام تكن م جيا لمخىليم

لمتنهج       حت  لتبع لمباحث  ،لمتقل م لمتدعم كامكخر لمتىزي  في تنتي  مها لت لمل مج  للأساسي  مدى تلامته لمصا للأول لاعدلةي
 ةستت إم  مجت عختن. وتتثلت أةولت لمد لس  في   اا طامب  ( 59)من    د لس وتك  ت عتن  لم  ،لمخج رلي  تبه  لمتنهجو   لم صفي لمخحلتلي

وبتنت  خائج لمد لس  أ  لمخص      ل  امج ةائم عل  لمخىلم لمتقل م لمتدعم كامكخر لمتىزي ، ول خبا  في لمتها لت للأساسي  ملل مج ،
ي  مدى تلامته لمصا للأول لنسب  لمتقخ ا لاسخصدلم لمخىلم لمتقل م لمتدعم كامكخر لمتىزي  حقو تنتي  في مها لت لمل مج  للأساس

لمخقلتدي93 لمخىليم  كامتقا    كأسل م  لمتقل م في تنتي    (2017ة لس  حجاج ) يشفت    .%  أ   لسخصدلم لسخ لتيجي  لمصا  عن 
با  تبه لمخج رلي ذل لمتجت عختن لمخج رلي  ولم اكو  ذلت للا خ  خصتيم مها لت لمل مج  مولام لمتىاهد لمىليا، ولسخصدم لمباح  لم

من طلام لمتىاهد لمىليا، وتتثلت أةولت لمد لس  في للا خبا  لمتى في،   ( طامباا 60لمقللي ولمبىدي، وطبقت لمد لس  عل  عتن  للغت )
وبواة  ملاحظ  للأةل  متها لت لمل مج . وأسف ت لمنخائج عن وج ة ف ق ةلل إحصائيا لتن مخ سط ة جات طلام لمتجت ع  لمخج رلي  

ة جات   لمتها  ومخ سط  للأةل   وبواة  ملاحظ   لمخحصتلي  ملا خبا   لمبىدي  لم ياس  في  لم اكو   كتها لت    ي لمتجت ع   لمتخىلق  
عن فاعلي  لمخىلم لمتدمج في تنتي  مها لت   (2015ة لس  لل لهيم )يشفت    لمل مج  مصامم لمتجت ع  لمخج رلي ، وبحجم تأ ت  يلت .

مدى تلامته لمصا للأول لاعدلةي، وتك  ت مجت ع   (TAM)  ت ذج ةل ل لمخكن م جيال  امج سا لتا ولمخقل  لمخكن م جي في ض    
تبه لمخج رلي، وتك  ت   خصتيمضاكو ، ولتبىت لمد لس  لم  (20)تج رلي ،    (20تم تقسيتهم إم  مجت عختن )  ( تلتتهلا 40لمد لس  من )

قل  لمخكن م جي، وبواة  ملاحظ  أةل ، وةد أظه ت لمنخائج أةولت لمد لس  من ل خبا  تحصتلي م ياس لمجا ر لمتى في، وم ياس لمخ
تف ق تلامته لمتجت ع  لمخج رلي  في ي  من للا خبا  لمخحصتلي وبواة  ملاحظ  للأةل  وم ياس لمخقل  لمخكن م جي متا يدل عل  

  .س فاعلي  لمخىلم لمتدمج في لكسام مها لت ل  امج سا لتا ولمخقل  لمخكن م جي مدى مجت ع  لمد ل
 يرى الباحثون من خلال الاطلاع على الدراسات السابقة:

تن عت لمتناهج لمتسخصدم  في لمد لسات لمساكق  حت   يزت  املتخها عل  لمتنهج تبه لمخج رلي، لتنتا تخفو لمد لس  لمحامي  مع  •
(،  2021باحي )ة لس   ليف  ولمس،  (Landers, 2014    &Landersة لس  لا د  ولا د : )،  ( 2019ن )رة لس  تل ، و    
 في ي   لمتنهج تج رلي.  (،2019ة لس  يام  )
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لمتلاحظ  وللاسخبا   • للا خبا ، وبواة   لتن  لمد لس  ما  أةولت  تن عت  لمحامي  مع ة لس   ولمت ياس  كتا  لمد لس   لتفقت  ، حت  
ة لس   ،  (2017ة لس  حجاج )،  (2018ن ) رة لس  حجام، و    ،  (2019ن ) رة لس  تل ، و      ،(2019لمىت ي ويتال )

 في للا خبا  لمتى في وبواة  لمتلاحظ .   (2020سليم )ة لس  ، ( 2015ة لس  محتد، علي، ومخ مي، )، (2016محتد )
 يزت لمد لسات لمساكق  عل  عتنات مخن ع  من لمتىلتتن، ولمتخىلتتن من طلب  لمجامىات وطلب  لمتدل س، لتنتا تتثلت لمىتن    •

 (. 2020وهي لهمك تخفو مع ة لس  سليم ) وامبات لمصا لمخاسع للأساسيامي  كفي لمد لس  لمح
 الدراسة:   إجراءات

متى ف  أ   لسخصدلم  توي محفزلت للأمىام لم ةتي  )لمنقاد  ةائت  لمتخصد رن(    لسخصدم لمباحث   لمتنهج لمخج رلي  الدراسة:  يةمنهج
عل  تنتي  مها لت ل مج  سا لتا، وةد لسخصدم مجت عختن تج رلتختن لمتجت ع  لمخج رلي  للأوم  ملخىلم كاسخصدلم  ت ذج محفزلت 

اسخصدلم  ت ذج محفزلت للأمىام لم ةتي  )ةائت  لمتخصد رن(، وتتث  للأمىام لم ةتي  )لمنقاد(، لتنتا لمتجت ع  لمخج رلي  لمثا ي  ملخىلم ك
لمتخغت  لمتسخق  في محفزلت للأمىام لم ةتي : ورشت  عل   توتن هتا: لمنقاد، ةائت  لمتخصد رن. لتنتا لمتخغت  لمخاكع تتث  في 

 لمجا ر لمتى في متها لت لمل مج ، ولمجا ر للأةلئي متها لت لمل مج . 
( طامب  من طامبات لمصا لمخاسع للأساسي كتد س  فهتي لمج جاوي للأساسي  )أ( 74تك  ت عتن  لمد لس  من )  الدراسة:عينة  

( طامب  37( لمبامث عدةهن ) 4مللنات كتنوق  ت ق  ز  لمخىليتي  لمخاكى  م يل   لمخ بي  ولمخىليم، وتم ل خيا  طامبات لمصا لمخاسع )
( لمبامث  3  لمخي تد س كاسخصدلم  ت ذج محفزلت للأمىام لم ةتي  )لمنقاد(، وطامبات لمصا لمخاسع )في لمتجت ع  لمخج رلي  للأوم

   ( طامب  في لمتجت ع  لمخج رلي  لمثا ي  لمخي تد س كاسخصدلم  ت ذج محفزلت للأمىام لم ةتي  )ةائت  لمتخصد رن(. 37عدةهن )
 الدراسة:  أداتا
 لمت تبط كتها لت لمل مج . ل خبا  تحصت  لمجا ر لمتى في   •
 كواة  ملاحظ  لمجا ر للأةلئي لمت تبو  كتها لت لمل مج .  •

 الاختبار المعرفي:إعداد 
 تم إعدلة للا خبا  لمتى في وفقا متا يلي:        

 إعداد جدول مواصفات الاختبار:  •
قياسها وفقاا لأ بى  مسخ رات ملأهدل  لمتى في  م ضع جدول م لصفات للا خبا  لمتى في، تم تحديد للأهدل  لمخىليتي  لمتول م  

( سؤللاا، وتم صيا   مف ةلت للا خبا  في ص    م ض عي  هي: 41هي: لمخهي ، ولمفهم، ولمخولتو، ولمخق رم، وةد ت تن للا خبا  )
 للا خيا  من مخىدة، وةد  وعي عند صيا   أسعل  للا خيا  لمتباةئ لمخي ينبغي م لعاتها في صيا خها.

 صدق الاختبار: لتحقق من ا •
عل  مجت ع  من أساته  جامىتتن من لمتخصصصتن في تكن م جيا لمخىليم وط ق لمخد رم،   تم ع ضهصدق للا خبا     ملخحقو من

  ل، وفي ض   تلك للآ  ولمىلتي   ، ويهمك وض ا صيا خها لملغ ر ملأهدل  لمخىليتي   خهمناسلوذمك ملخأكد من صدق محخ ى للا خبا ، و 
 . ي  كىت فق لت للا خبا تم تىد

، وتم حسام مىام  ل تباد لت س   للاسخولاعي   ج ى لمخحقو من صدق للاتساق لمدل لي ملا خبا  لخوليقه عل  لمىتن   كتا
لتن ي  فق   من فق لت للا خبا  كامد ج  لمكلي  ملتجال لمهي تنختي إميه، وحسام مىام  ل تباد لت س   لتن ة ج  ي  مجال ولمد ج   

 ( ولمجدلول لمخامي  ت ضم ذمك: SPSSكاسخصدلم لمل  امج لاحصائي )   ملا خبا لمكلي
   ختبارمعامل الارتباط بين درجة كل فقرة والدرجة الكلية للا : (2جدول )

معامل   #
 الارتباط 

القيمة الاحتمالية  
 (sig) #   معامل

 الارتباط 
القيمة الاحتمالية  

 (sig) #   معامل
 الارتباط 

الاحتمالية  القيمة 
 (sig) 

 0.0001 **0.644 . 4 0.0001 **0.567 . 6 إضافة شريط الأخبار 
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1 . 0.595** 0.0001 7 . 0.637** 0.0001 5 . 0.753** 0.0001 
2 . 0.658** 0.0001 8 . 0.746** 0.0001 6 . 0.824** 0.0001 
3 . 0.559** 0.0001 9 . 0.669** 0.0001 7 . 0.719** 0.0001 
4 . 0.624 0.0001 10 . 0.741** 0.0001 8 . 0.690** 0.0001 
5 . 0.597 0.0001 11 . 0.599** 0.0001 9 . 0.766** 0.0001 
6 . 0.711 0.0001 12 . 0.617** 0.0001 10 . 0.812** 0.0001 
7 . 0.639 0.0001 13 . 0.811** 0.0001 11 . 0.639** 0.0001 
8 . 0.690 0.0001 14 . 0.742** 0.0001 12 . 0.752** 0.0001 

 أسئلة وإجابات  0.0001 **0.687 . 15 الوسط الحسابي
1 . 0.657** 0.0001 16 . 0.657** 0.0001 1 . 0.667** 0.0001 
 0.0001 **0.724 . 2 اللوائح  0.0001 **0.751 . 2
3 . 0.660** 0.0001 1 . 0.654** 0.0001 3 . 0.706** 0.0001 
4 . 0.639** 0.0001 2 . 0.673** 0.0001 4 . 0.609** 0.0001 
5 . 0.700** 0.0001 3 . 0.781** 0.0001 5 . 0.675** 0.0001 

 . 0.3494( تساوي   α≥  0.05ومسخ ى ةلام )  35عند ة ج  ح ر    r* قيت  مىام  للا تباد لمجدومي   
 . 0.4487( تساوي  α≥  0.05ومسخ ى ةلام ) 35عند ة ج  ح ر   r** قيت  مىام  للا تباد لمجدومي   

 ،ل تباطا ذل ةلام  إحصائي    كامد ج  لمكلي  ملتجال لمهي تنختي إميهيخ م من لمجدول لمسالو أ  جتيع فق لت للا خبا  ت تبط        
 وههل يؤيد أ  للا خبا  لمتسخصدم يخسم للاتساق لمدل لي. 

 ين درجة كل مجال والدرجة الكلية للاختبار معامل الارتباط ب :(3جدول )
 (sig)  القيمة الاحتمالية  الارتباط  معامل  الابعاد  الرقم 
 0.0001 **0.771 إضاف  ت رط للأ با   . 1
 0.0001 **0.795 لم سط لمحسالي   . 2
 0.0001 **0.789 لمل لئم   . 3
 0.0001 **0.790 أسعل  وإجاكات  . 4
 0.3494 ( تساوي α≥ 0.05)  ومسخ ى ةلام  35عند ة ج  ح ر    r لمجدومي * قيت  مىام  للا تباد 

 0.4487( تساوي α≥   0.05) ومسخ ى ةلام   35عند ة ج  ح ر   r** قيت  مىام  للا تباد لمجدومي  
لمكلي  ملا خبا ، وةد  يخلتن من لمجدول لمسالو أ  أكىاة لمتها لت لمتا    ملا خبا  ةد حققت مىاملات ل تباطي  ةلم  مع لمد ج  

       (.α ≤0.05( وجتيىها ةلم  إحصائياا عند مسخ ى ةلام  )0.790 – 0.771ت لوحت مىاملات للا تباد ما لتن )
 :لأسئلة الاختبار والتمييز صعوبةالحساب معاملات  •

(  37ولمختتتز لأسعل  للا خبا  كىد تولتو للا خبا  عل  لمىتن  للاسخولاعي  لمخي للث عدةها )   مىاملات لمصى ب   تم حسام
ومهه  لمنخائج ةلام  عل     ( 0.537) ( ويا  مخ سط مىام  لمصى ب   0.73  –0.35مىاملات لمصى ب  لتن )   ت لوحت  طامب ، حت 

لمفق لت حت  يا ت مىاملات لمصى ب  أكث ت لوحت جتيع   لتنتا  (. 0.80)  وأة  من  (0.20)  من  مناسب  مسخ ى ة ج  صى ب  
، متا يشت  إم  أ  جتيع فق لت للا خبا  تقع (%53.2)كتخ سط ةد      (0.37  –  0.68لتن )مىاملات لمختتتز مفق لت للا خبا   

 ( سؤللاا. 41وبهمك أصبم للا خبا  يخك   من )ضتن لمتسخ ى لمتقل ل متىاملات لمختتتز. 
     ثبات الاختبار:حساب معامل  •

، وذمك كىد تولتو للا خبا  عل  لمىتن  للاسخولاعي ، 21ي ة   رخشا ةس    تم لمخحقو من  بات للا خبا  كاسخصدلم مىاةم   
(، ورىد ذمك مؤت لا عل  أ  للا خبا  عل  ة ج  عامي  من لمثبات، وبهمك أصبم للا خبا  في 0.817وبلغت قيت  مىام  لمثبات )
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( ة ج ، وتم حسام يمن تأةي  لموامبات ملا خبا  عن ط رو لمتخ سط  41( فق  ، ولمد ج  لمىظت  مه )41  ته لمنهائي  يشت  ع  )ص
( ةقيق ، وبهمك 40لمحسالي مزمن تقديم لمىتن  للاسخولاعي  فكا  يمن مخ سط لمتد  لمزمني  لمخي لسخغ ةخها طامبات لمىتن  يساوي )

 ( م لصفات للا خبا  لمتى في. 4ملخولتو عل  عتن  لمبح  للأساسي ، ور ضم جدول )أصبم للا خبا  صامحاا  
 مواصفات الاختبار المعرفي في صورته النهائية :(4جدول )

 الوزن النسبي المحاور 
 الأهداف المعرفية 

 المجموع 
100% 

 تق رم  تولتو  فهم تهي 
23% 32% 32% 13% 

 8 0 3 2 3 %20 إضاف  ت رط للأ با  
 16 0 4 3 9 %39 لم سط لمحسالي 

 12 0 8 2 2 %29 لمل لئم 
 5 1 3 1 0 %12 أسعل  وإجاكات 

 41 1 18 8 14 %100 لمتجت ل 
 : البرمجة اتبطاقة الملاحظة لمهار 

(  18لمنهائي  )وةد للث عدة فق لت لمبواة  كىد صيا خها    سا لتا،  ل مج ةائت  مها لت    كىد لنا كواة  لمتلاحظ   تم لنا          
 (.لم سط لمحسالي، لمل لئم، أسعل  وإجاكات، إضاف  ت رط للأ با هي )فق  ، م يع  عل  أ بى  أكىاة 
 (  1، 2،  3من فق لت كواة  لمتلاحظ  وي اا مد جاا وفو سلم مخد ج  لا ي أعوتت للأويل  لمخامي  ) وتم إعوا  ي  فق  

 صدق بطاقة الملاحظة: •
تكن م جيا لمخىليم  تم ع ض كواة  لمتلاحظ  في ص  تها للأومي  عل  مجت ع  من أساته  جامىتتن من لمتخصصصتن في         

، حت  ةام ل كدلدل    لئهم وملاحظاتهم ح ل مناسب  فق لت كواة  لمتلاحظ ، ويهمك وض ا صيا خها لملغ ر ، وفي وط ق لمخد رم
 . تىدي  كى ها  تم لسخبىاة كىت لمفق لت و لض   تلك للآ  

 ثبات بطاقة الملاحظة:  •
(،  0.847)  لبواة لمد ج  لمكلي  محت  للغت  مىام  أمفا ي و باخ    اة  لمتلاحظ  كاسخصدلم  بات لمبواة  كاسخصدلموتم تقدي   بات ك

 .( وههل مىام  مقل ل%81.48مىاملات للاتفاق يا ت )، وأظه ت أ  مىاةم  ي ب   بات لمبواة  كاسخصدلميهمك و 
 ضبط المتغيرات قبل بدء التجريب:

 يتا يلي: في لمتجت ع  لمخج رلي  للأوم  ولمتجت ع  لمخج رلي  لمثا ي  لمخحقو من ضبط لمتخغت لتتم 
 البرمجة للجانب المعرفي.   قبل التطبيق في اختبار تنمية مهارات الأولى والثانية تكافؤ المجموعتين التجريبية •

 (. 5" فكا ت لمنخائج يتا ي ضحها لمجدول ) Independent Samples t-testمىتنختن مسخقلختن " tتم لسخصدلم ل خبا 
 قبل التطبيق.الأولى والثانية  ( للفروق بين متوسط درجات المجموعة التجريبية Tنتائج اختبار ) : يوضح ( 5جدول ) 

المتوسط   العدد  المجموعة  المهارات 
 الحسابي 

الانحراف  
 المعياري 

 (Tقيمة ) 
 المحسوبة 

القيمة  
الاحتمالية  

 (Sig). 
 الدلالة الإحصائية 

إضاف  ت رط  
 للأ با   

 1.42 3.27 37 للأوم  
  ت  ةلم  إحصائي   0.275 1.100

 1.531 3.64 37 لمثا ي  

 لم سط لمحسالي 
 3.33 6.86 37 للأوم  

  ت  ةلم  إحصائي   0.174 1.373
 3.43 7.94 37 لمثا ي  

 لمل لئم 
 2.42 5.21 37 للأوم  

  ت  ةلم  إحصائي   0.372 0.899
 2.22 5.70 37 لمثا ي  
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 أسعل  وإجاكات 
 1.26 2.27 37 للأوم  

  ت  ةلم  إحصائي   0.742 0.331
 1.53 2.37 37 لمثا ي  

 لمتجت ل لمكلي 
 6.51 17.62 37 للأوم  

  ت  ةلم  إحصائي   0.212 1.258
 7.49 19.67 37 لمثا ي  

 . 1.993( تساوي α≥  0.05ومسخ ى ةلام  ) 72( لمجدومي  عند ة ج  ح ر  T* قيت  )
 . 2.645( تساوي α≥   0.05ومسخ ى ةلام  ) 72( لمجدومي  عند ة ج  ح ر  T** قيت  )

(  Tقيت  )وهي أة  من    1.258( لمتحس ب  ملد ج  لمكلي  ملا خبا  تساوي  Tملا خبا : أ  قيت  )تبين من الجدول السابق  
(، متا يدم  عل  عدم وج ة ف وق ذلت ةلام  إحصائي  α≥  0.05ومسخ ى ةلام  )  72عند ة ج  ح ر     1.993لمجدومي  لمخي تساوي  

 لتن مخ سط ة جات لمتجت ع  لمخج رلي  للأوم  ولمثا ي  في للا خبا  لمقللي متها لت ل مج  سا لتا. 
 :(قوائم المتصدرين النقاط/باستخدام ) محفزات الألعاب الرقمية تصميم بيئة

للأ  ى    تخقت منه  مععاذج لمتععصميم لمتىليمععيل  هيلم  للأساسلأ ه يبىد    " ADDIEلمنت ذج لمىام ملخصتيم "  تلن  لمباحث   
أ لت  جاحاا عند توليقه في كىت  أ ه  لمنظم، ف لا عن  مخغهي   لجى ، ولعختاة  عل  أسل م  ورختتز ل ض ا  و لته وت تنه 

(، وت تن لمنت ذج لمىام 2018(، وة لس  )أحتد،  2017يتا في ة لس  )محتد،    لامكخ و ي  لمد لسات للأ  ى متحفزلت للأمىام
 خامي :لمت لح  لم "ADDIEملخصتيم "

 Analysis Phaseمرحلة التحليل المرحلة الأولى: 
 وتخم هه  لمت حل  وفقا مىد   و لت هي:  ،يتبىد هه  لمت حل  للأساس مجتيع لمت لح  للأ  ى في عتلي  لمخصتيم لمخىليت

 :الحاجات التعليمية تحديد المشكلة، وتقدير •
مسخ ى   في  وج ة ةص    لمتشال  وهي  تحديد  للأساسيتم  لمخاسع  لمصا  مها لت    طامبات  سا لتافي  و ل مج    ى ر، 

أفكا  جديد  تخ تن وج ة تحدِ      لمباحث لمو  أ  هناع حاج  إم  لسخصدلم  لمخىليتي     امباتوحافز مدى  تساعدهم عل  لمتشالات 
لمساكق ، ورختث  ههل لمح  في لسخصدلم محفزلت للأمىام لم ةتي ، يهمك فنحن في حاج  إم  ل خبا  لسخصدلم مخغت لت محفزلت للأمىام 

 د لس  سى  لمتمهمك  ةلئي  ول  اعها إم  لمخج رر،  للأو   لمتى في   لم ةتي  ومنها )عناص  محفزلت للأمىام لم ةتي ( في تنتي  لمتها لت
طامبات فيتا يخىلو لخأ ت هم عل  تنتي  مها لت  ةائت  لمتخصد رن محفزلت للأمىام لم ةتي : لمنقاد، مقال    تويملتقا    لتن    لمحامي

 ل مج  سا لتا. في لمجا لتن للأةلئي ولمتى في متها لت  لمصا لمخاسع للأساسي
 توي محفزلت للأمىام لم ةتي  )لمنقاد  ةائت  لمتخصد رن( عل  تنتي   صدلملسخمهمك تسى  لمد لس  لمحامي  إم  ة لس  أ   

 مها لت ل مج  سا لتا مدى طامبات لمصا لمخاسع للأساسي كغز .
 المتصدرين(: ائمةق النقاط/ ) الإلكترونية لعابالقائمة على محفزات الأ  ة التعلملبيئ تحديد الأهداف العامة •

  لامكخ و ي   مىاممحفزلت للأيسخهد  ههل لاج ل  تحديد للأهدل  لمىام  لمخي تسىي لتع  لمخىلم لامكخ و ي  لمقائت  عل   
 ".ل مج  سا لتا وهي "تنتي  مها لت   ،تح يقها ة لئم لمتخصد رن(لمنقاد  كاسخصدلم )

 :تحديد خصائص المتعلمين •
لمد   لمتسخهدف  من  لمحامي َ هللمفع   لمخاسع للأساسي    نس   مللنات طامبات لمصا  )أ(  لمج جاوي للأساسي   كتد س  فهتي 

- 2020لىام لمد لس م  لمفص  لمد لسي لمثا ي   لال  لمىامي في مدين   ز ،  كتنوق  ت ق  ز  لمخىليتي  لمخاكى  م يل   لمخ بي  ولمخىليم
 منهم، يتا حٌدةت  صائصهم ولحخياجاتهم   ملد لس    خت ت لمتجت عخا  لمخج رلتخا وةد لب ي ماة  لمخكن م جيا يخام لمل مج ،  ف م  2021

عل  تفاعلهم مع  تط لمى ض  وبامخامي يؤ   في تحقتو  -لدو   -مخحديد  تط ع ض ة لئم لمتخصد رن لمتناسر مهم  لأ  ذمك يؤ   
ل مج  سل يهم لمتد لي لمصاص كتها لت  يتا أ     لمتلائم مهه  لمت حل  لمىت ر .  نقاد  وتحديد تا  لملتع  لمخىلم لامكخ و ي   أهدل 
ملباحث،  يااة يا   مخساوي   سا لتا لمو   يتا تلتن  لمتقاللات مع  لمخىلم من  لال محفزلت   امباتمن  لال  لم غب  في  أ  مديهم 
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وأ هم يتخلك   مها لت لسخصدلم لمحاسر للآمي    وييفي  لسخصدلمها،  مىناها    مهم لمباحث  تكىدما ت ح  "ClassDojo"  للأمىام لم ةتي 
 .وتبا  لا خ  ت

 تحديد محتوى التعلم:   •
" من جتيع لمد وس لمتق    حسر لمصو  لمفصلي  عل  طامبات لمصا  تم تحديد محخ ى لمخىلم وه  "مها لت ل مج  سا لتا

لمخاسع للأساسي في لمفص  لمد لسي لمثا ي )لم ضع للاسخثنائي أ نا  جائح  ي  و ا( وهي أ بى  ة وس تىليتي  من لم حد  لمثا ي  
لمد وس في:  )توليقات ل مجي ( لمل مج   وتتثلت  لمحسالي،  ا للأ ب  لمد س للأول: إضاف  ت رط  مكخام  لم سط  لمثا ي:  لمد س   ،

 ."ClassDojo" محفزلت للأمىام لم ةتي لمد س لمثام : لمل لئم، لمد س لم لكع: أسعل  وإجاكات، وتم تقديتها من  لال لتع  تىلم 
 : محفزات الألعاب الرقميةتحديد متطلبات  •

وتتثلت في لمنقاد: حصلت لموامب  عل   قاد يلتا أ جزت مهت  مىتن ، وةائت  لمتخصد رن: وهي ةائت  تم فتها ت تتر  
لمخي تم تو ر ها عل  منص   محفزلت للأمىام لم ةتي لموامبات وفقا ملأكث  حص لا عل  لمنقاد، وهه  لمتخولبات تم ت لف ها في لتع  

"ClassDojo"   ، لمخي تخك   من  ظام إةل   مخكام  مىتلي  لمخىلم لدأ من تسجت  لموامبات، ووضع محخ ى لمخىلم، وأ شوخهم، وللأسعل
محفزلت للأمىام تصتيم    يولمتخاكى  من ةل  أوميا  للأم    مهل تم عت  مجت عختن مصخلفختن عل  لمتنص  تصخلا فيتا لتنها في  تو

  رن(.)لمنقاد  ةائت  لمتخصد لم ةتي 
 : والمعوقات والمصادر المتاحة والموارد، تحليل بيئة التعلم، •

    م   ي ة لئم لمتخصد رن( ف  لمنقاد كاسخصدلم )  لامكخ و ي   مىامتختث  في لتع  لمخىلم لامكخ و ي  لمقائت  عل  محفزلت للأ
( في  LANمن  لال تبا  ةل لي  )  "ClassDojo"    إذ يخم إتاحخها عل مخاسع للأساسيملفص  لمد لسي لمثا ي ملصا ل  مل مج ل

 مللنات. فهتي لمج جاوي للأساسي  )أ(كتد س   م  لمحاس مصخل 
من أجهز  ومصاة    صخل فكا  لالد من مى ف  ما يحخ ره لمت  د س كامت  م  لمحاس  مصخل    ي و ظ لا لأ ه س   يخم لمخولتو ف

 ويهمك لمسل    لمهيي  في لمتصخل ،  لسخصدلم لتع  لمخىلم لموامبات من    جهاي لالخ م حخ  تختان  20  :تىليتي  يتان حص ها فيتا يل 
 . فهاولمخأكد من ست  إج ل لت لمد لس   ح  تحقتو أهدل

 Design Phaseالمرحلة الثانية: مرحلة التصميم 
لمت حل  عل    هه   مخصويط    لسخصدلم تق م  وذمك  لمخحلت   للأمىام    للاسخ لتيجي مص جات م حل   مخولتو محفزلت  لملايم  

 :لم ةتي ، ومن  لال هه  لمت حل  تخم لمصو لت لمخامي 
 العام:  الهدف تحديد .1

 ، وه  "تنتي  مها لت ل مج  سا لتا".لتع  تىلم محفزلت للأمىام لم ةتي  تم تحديد لمهد  لمىام من
 : لمحتوى التعلمالتعليمية  الأهداف تحديد .2

لمخىليتي  مك  ة س من ة وس وحد     اج لئي ل  للأهدل صيغت   إذ حدةت للأهدل   لمىام،  لمهد   )توليقات في ض   
قتو، (  أي محدة ، وةالل  مل ياس، ولمخحSMART، وةد  وعي في صيا خها أ  تك   هه  للأهدل  )لمل مج مق    ل مجي ( من  

    لمباحث  ها في إطا  لمد لس  لمنظ ي، وأعد لمسالو ع ض  لم ةتي    وفقاا متباةئ تصتيم محفزلت للأمىام  وولةةي ، ومحدة  لزمن، وذمك
وعٌ ضت عل  مجت ع  من لمتحاٌتتن  لهد  لسخولال   لمتق   ،ت ض عات  لةائت  ملدئي  مهه  للأهدل   في ض   لمىناص  لم ئيس  م

ل مج    لئهم في ةة  صيا   ي  هد ، ومدى ل تباد للأهدل  كامتحخ ى، ويفايخها مخحقتو   لتج لمخىلم لمت لة تح يقها: )مها لت  
 (، ومدى تحقتو عبا   ي  هد  ملسل ع لمت لة تح يقه.سا لتا

 تصميم محتوى التعلم:  .3
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ص  لمتحخ ى ووضىها في تسلس  مناسر حسر ت تتر للأهدل ، مخحقتو للأهدل  لمخىليتي   لال لها تحديد عنا  يقصد
يساعد علي سه م  لمست  ولمخقدم في لمتحخ ي، وةد تم تنظيم لمت ض عات ةل   لمتحخ ي   ى فخ   يمني  محدة ، وأسل م تنظيم لمتحخ  

 - ت ع  من لمد وس ي  ة س يحخ ى عل  )للأهدل  لمخىليتي إمي مج  ى مىها، حت  تم تقسيم لمتحخ     كحت  يسه  تىام  لموامب
 (. ملصص لمد س -للا خبا  -لمتحخ ى لمخىليتي

 :التعليمية وأنماط التعلم الاستراتيجيةتحديد  .4
مخى رفهم كوليى  لمل  امج من حت  للأهدل ، ولمصو  لمت ض ع     ختنلمخج رلت  ختنلمتجت ع  امباتتم عقد مقا  مسلو مع ط

 .اوعناص ه تنص  مد لس  لمل  امج وتد رلهم عل  لسخصدلم لم
  حص  سل م لمخىليم لمتدمج، ولمهي يىختد عل  أ  يق م لمتىلم كش ا لمتحخ ى لمخىليتي من  لال لمأ   لمحامي  د لس لم  تتلن 

كالأ شو  ولمتهام   وإعاة  ة لس  لمتحخ ى م   أ  ى ولم يام  لمتنص ق م لموامر كامد  ل عل    م ي  مصخل  لمحاس مولمخ لجد مىه في  
لمت ج ة ، وأةولت لمخفاع  لمتصخلف ،  م إ سامها إم  لمتىلم وفي لملقا لت لمخامي  يق م لمتىلم   لم ةتي   عناص  محفزلت للأمىام  ولسخصدلم

  وللاسخفسا لت للأ شو  ولمتهام ولسخى لض ةائت  لمتخصد رن، ولم ة عل  للأسعل   كىت  مصخص  ملخىلم لمسالو ومناةش  لمولام في  
 .ملولام،  م لملد  في ع ض لمتحخ ى لمخىليتي لمجديد

)لمنقاد    ي تتثلت في لمتخغت  لمتسخق تم تحديد  تط تصتيم محفزلت للأمىام لم ةتي  ولمخ  تصميم محفزات الألعاب الرقمية: .5
 :محفزلت للأمىام لم ةتي ةائت  لمتخصد رن(، وفيتا يلي ت ا مصو لت تصتيم  توي 

 تصميم محفزات الألعاب الرقمية باستخدام )النقاط(:  •
 تم ع ض لمتحخ ى عل  لموامبات من  لال لتع  لمخىلم.  ▪
 طبلر من لموامب  لم يام لبىت لمتهتات وللأ شو  ولمخكليفات. ▪
 ت لمتول ب  منها. أةت لموامب  لمتهتا ▪
 ةبدمت لمنقاد ملوامب  وفقاا لأةلئها ملتهتات.  ▪
 تصميم محفزات الألعاب الرقمية باستخدام )قائمة المتصدرين(:  •

 تم ع ض لمتحخ ى عل  لموامبات من  لال لتع  لمخىلم.  ▪
 طبلر من لموامب  لم يام لبىت لمتهتات وللأ شو  ولمخكليفات. ▪
 لمتول ب  منها. أةت لموامب  لمتهتات  ▪
 ةبدمت لمنقاد ملوامب  وفقاا لأةلئها ملتهتات.  ▪
 في لمنهاي  تم إظها  م حات لمتخصد رن وتم تغتت ها  هاي  ي  ة س وفقا ملنقاد لمخي حصلت علتها لموامب .  ▪

 تصميم واجهة الاستخدام وبيئة تعلم المحفزات الرقمية:  .6
  لأ ها تخيم عناص  مث : لمنقاد، محفزلت للأمىام لم ةتي ىلم  " يتنص  أساسي  مخو ر  لتع  تClassDojoتم ل خيا  "

، كااضاف  لم  ت فت  لمتخاكى  لمتسخت   من ةل  لمتىلت  وأوميا  للأم  ، يتا تخيم تحام لمتىلت  لمكام   ةائت  لمتخصد رنولمشا لت، و 
لأ شو  ومهتات لموامبات، مع إماا ي  تحتتلها عل  لمه لتا  في  ظام إةل   لمخىلم، وإماا ي  لمخ لص  مع لموامبات وتقتيم لمتىلت   

 لمهيي  وم و   لمخج ل ةل   لتع  لمخىلم.
 ": ClassDojoالصفحات العامة لمكونات بيئة التعلم " .7

(: وهي صفح  لملدلي  لمخي تظه  ملتسخصدم، وتحخ ي هه  لمصفح  عل  مجت ع   ClassDojoلمصفح  لمىام  ملتنص  )
  : وهي صفح  ما كىد لمخسجت  عل  لملتع  لمخىليتي  وتم إ شا  مجت عختن ClassDojo  الصفحة الرئيسة يتا ي جد  ،  من لمصيا لت
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وتحخ ي هه  لمصفح  عل  لموامبات لمتشخ يات في لمخىلم في ي  مجت ع    صفحة الأعضاء:تتث  مجت عات لمد لس ، وهناع لي ا  
 من مجت عات لمخىلم. 

 عدة أساليب للتفاعل، وهي: محفزات الألعاب الرقميةتصميم التفاعل في بيئة تعلم  .8
، وذمك ل لسو  لم ولكط لمدل لي  لمت ج ة  في لمتحخ ى، وبتن لموامبات كى هن لمبىت، وتفاعلهم  لتن لموامب  ولمتحخ ى   

مع لمتىلت ، وبتن لموامب  وولجه  لمخفاع  كاملتع  لمخىليتي  من  لال لمخصفم، وتحتت  لمتلفات، ولم غط عل   ولكط لاكحا  كامت ةع، 
 أسعلخهم ولسخفسا لتهم. وتفاع  لمتىلت  مع لموامبات من  لال لم ة عل  

تم تصتيم لمت لة لمخىليتي  لمتختثل  في مقاطع لمفتدي ، وللأ شو  لمخىليتي  لمخي تبقدم ملوامبات، يتا تم    تصميم أنشطة التعلم: .9
وه  لمخ جيه  ت فت   ولكط إضافي  ا  ل  لمىتلي  لمخىليتي  تبقدم ملوامبات أ نا  ة لسخهم متحخ ى لمخىلم، يتا تم تحديد ةو  لمتىلت   

 ولمتساعد  في عتلي  لمخىلم. 
تم تصتيم لمخق رم لمخك رني وه  تق رم يقدم كىد  هاي  ي  مهت  حت  ت ف  لتع  محفزلت للأمىام   تصميم أدوات التقييم بالبيئة: .10

تحديد يمن مىتن لم ةتي  صفح  ملا خبا  تخيم من  لامها إج ل  للا خبا لت كشا  إمكخ و ي مع تىدة للأسعل  لمتصخلف ، ويهمك 
 ملإجاك  عل  للا خبا  يهمك يخم ع ض لمد ج  لمنهائي  ملوامب  كتج ة ل خهائها من أةل  للا خبا .

لنا ا عل  للأهدل  لمخىليتي  ولمتحخ ى لمخىليتي تم لنا  أةولت لم ياس م ياس مسخ ى تقدم لمتخىلم في    تصميم أدوات القياس: .11
 لمىتلي  لمخىليتي .

 :Development Phase الثالثة: مرحلة التطوير:المرحلة 
، وتخم هه  لمت حل  وفقا مىد   و لت ( م ضع لمد لس  لمحامي لمنقاد  ةائت  لمتخصد رنلنتوتها )  محفزلت للأمىام لم ةتي أ خجت لتع   

 هي:
 تطوير بيئة التعلم وتم في اتجاهين: .1

" وتم  ClassDojo، وتم إ خاج مجت عختن عل  منص  "محفزلت للأمىام لم ةتي : ولمتخىلو لخو ر  لتع  تىلم  الاتجاه الأول ▪
  https://classdojo.comمن  لال لمت ةع   محفزلت للأمىام لم ةتي إ شا  حسام  اص كامتىلت  عل  لتع  تىلم 

 ص( حت  تم للاعختاة عل  مجت ع  من    -ص ت    –تتث  في إ خاج عناص  لم سائط لمتخىدة  )ص      الاتجاه الثاني: ▪
 مقاطع لمفتدي  ولمخي ت ضم محخ ى لمخىلم، وتم لسخصدلم ل لمج مىامج  لمص    ولمفتدي ، وإ خاج لمص  .

 هتدلا م فىها عل  لتع  لمخىلم وتحديد يمن محدة مخنفتهها. تم إ خاج أ شو  لمخىلم تت إنتاج الأنشطة التعليمية: .2
تم تج رر لتع  لمخىلم وأةولت لمد لس  ملخأكد من ملا مخها مصصائص لمتخىلتتن، يتا تم مىامج  كىت  التجريب الاستطلاعي: .3

 .محفزلت للأمىام لم ةتي أوجه لمقص   لمت ج ة  في لتع  تىلم 
عل  مجت ع  من لمتحاتتن،  محفزلت للأمىام لم ةتي لنا  عل  لمخج رر للاسخولاعي تم ع ض لتع   التعديل والتطوير: .4

ومىامج  أوجه لمقص  ، وبامخامي   محفزلت للأمىام لم ةتي وعل  ض     لئهم ولمخج رر للاسخولاعي تم تىدي  وتو ر  لتع  
 أصبحت لملتع  جاهز  مىتلي  لمنش  ولمخولتو.

 :Implementation Phaseمرحلة التنفيذ:   المرحلة الرابعة:
 ، وتتت وفقاا ملصو لت لمخامي : محفزلت للأمىام لم ةتي مص جات هه  لمت حل  تختث  في لتع  

 لخحام من لمتىلت  مجت عختنوفتها تم  ش  محخ ى لمخىلم حت  تم إ شا   نشر المحتوى: .1
 . تم ت يرع يلت  لمس  موامبات ي  مجت ع  في لمد لس  ▪
إ سال ةع لت لمتشا ي  مجتيع طامبات مجت ع  لمد لس  عل  لمل رد للامكخ و ي لمصاص كا  طامب ، ولمت لفق  عل   تم  ▪

 ل  تامهم مللتع ، وتك رن ملفاتهم لمشصصي  علتها. 
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  تم تقديم لمدعم لمفني ملوامبات من  لال لاجاك  عل  كىت للاسخفسا لت، يتا تم تحديد مجت ع    الدعم الفني للبيئة:  .2
عل  لم لتم لم ملخ لص  مع لمباحث  وتقديم لاجاك  عن كىت للاسخفسا لت لمخي وجهت إم  لمباحث ، ويهمك ت فت  أمن  

 لمليا ات ةل   لتع  لمخىلم.
 م.  2021-2020طببقت لمد لس  لمحامي   لال لمفص  لمد لسي لمثا ي ملىام لمد لسي  الاستخدام الفعلي: .3

 :Evaluation Phaseالمرحلة الخامسة: مرحلة التقويم: 
في هه  لمت حل  يخم قياس مدى يفا   وفاعلي  محفزلت للأمىام لم ةتي  لمتنخج ، ولمح يق  أ  لمخق رم يخم  لال جتيع م لح   

 :ه  لمت حل  كتا يل ه يف  لمباحث تعتلي  تصتيم لمخىليم، أي  لال لمت لح  للأ بى  لمساكق  وبتنها وبىد لمخنفته، وةام
لمخىلم   تقدمه منص   كتا  للاسخىا    تم  لموامب :  ولجخيايها   ClassDojoتق رم  لموامب   أةل   وتنتي   تحستن  في  لمخىلم  تحلتلات  من 

 متسخ رات لمخىلم في لملتع . 
 ت الدراسة: خطوا
 للاطلال عل  للأةم لمخ ب ي لمتخىلو كت ض ل لمد لس .  •
 . 2021لمل مج  لمتق    عل  طلب  لمصا لمخاسع للأساسي في لمفص  لمد لسي لمثا ي ملىام تحلت  محخ ى ة وس  •
 .إعدلة ةائت  مها لت ل مج  سا لتا •
تحايم ةائت  مها لت ل مج  سا لتا من ذوي للا خصاص، ومناةشخهم في لمتها لت لمتو وح  وإماا ي  إضاف  مها لت وب لمج  •

 أ  ى.  
لمخىليتي   • ) لمخصتيم  لامكخ و ي   للأمىام  محفزلت  تىلم  توي  لمتخصد رنملتع   ةائت   ةوج   لمنقاد   يلاس  منص   ل لسو    )

classdojo. 
   . قياس  اص  كامد لس  ولتإعدلة كواة  لمتلاحظ  يأةو لنا  للا خبا  لمتى في  •
 . بتع  لمخىلم عل  لمساة  لمتحاتتنع ض أةولت لمد لس  )للا خبا ، لمبواة ( و  •
كولر إذ  من ويل   لمخ بي  ولمخىليم لمىامي كغز  ملت لفق  عل  تولتو أةولت لمد لس  عل  عتن  من طامبات لمصا      لمباحثتقدم   •

 . ، وتتت لمت لفق 2021-2020مجامىي لمخاسع للأساسي في لمفص  لمد لسي لمثا ي من لمىام ل
أ(، ومىلت  ماة  لمخكن م جيا ولمل مج  ملصا لمخاسع كامتد س   ةامت لمباحث  كامخ جه إم  مدي   مد س  فهتي لمج جاوي للأساسي  )  •

للأسخاذ   رم ة رد  ملخدل س مىهتا ح ل  مي  تولتو لمد لس  عل  صفتن من صف   لمصا لمخاسع للأساسي كامتد س ، ولمخأكد  
 .من سلام  للأجهز  في مصخل  لمحاس م

 (، حت  مث  ي  صا مجت ع  تج رلي . 4( و) 3خاسع للأساسي )ل خيا  أف لة لمىتن  ولمخي تتثلت في طامبات لمصفتن لم  •
 طامب ( لهد  لمخحقو من لمصدق ولمثبات ومن  م إج ل  لمخىديلات لملايم . 37تولتو أةولت لمد لس  عل  عتن  ) •
 م. 2021تولتو أةولت لمد لس  عل  عتن  لمد لس  توليقاا ةللياا في لمساكع عش  من ما س مىام  •
 متى في.تصحيم للا خبا  ل •
 لمخأكد من تكافؤ لمتجت عختن لمخج رلتختن.  •
تصتيم لتع  لمخىلم عل  منص  لمكلاس ةوج  منتوي )لمنقاد  ةائت  لمتخصد رن( وتسجت  جتيع أف لة لمىتن  عل  لمتنص  حسر   •

 . (4( وتاسع )3) لمتجت ع  لمصاص  لهم تاسع
( طامب ،  74ختن من طامبات لمصا لمخاسع للأساسي للث عدةهن )تنفته لمخج ب  عل  عتن  لمد لس  لمتا    من مجت عختن تج رلت  •

لمخكن م جيا ولمل مج    متاة   لمتىلت  للأساسي   متد  ته رن تق ربا. حت  ةامت للأسخاذ   رم ة رد  وهي  لمخج ب   ولسخت  تنفته 
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لتنتا ةامت لمباحث  كتخاكى  تنفته  ملصا لمخاسع للأساسي في مد س  فهتي لمج جاوي للأساسي  )أ( لخنفته لمخج ب  مع لموامبات،  
 تج ب  لمد لس . 

 تولتو أةولت لمد لس  عل  عتن  لمد لس  توليقا كىدياا، وتم تصحيحها و صد لمد جات. •
 إج ل  لمخحلت  لاحصائي لأةولت لمد لس .  •
 تل رر لمنخائج مخفست ها ومناةشخها.  •
 .لمخي تم لمخ ص  إمتها لمتقخ حات ولمخ صيات في ض   لمنخائجوضع  •

 :نتائج الدراسة وتفسيرها
 إجابة السؤال الأول للدراسة: 

 طالبات الصف التاسع الأساسي؟ دى ما مهارات برمجة سكراتش المُراد تنميتها لينص السؤال الأول من أسئلة الدراسة على:  

حت  ت تنت لمقائت  أ بى     .(1  ةائت  مها لت ل مج  سا لتا ملحو  ةم )وةد تتت لاجاك  عن ههل لمسؤلل من  لال لنا  
 ، لم سط لمحسالي، لمل لئم، أسعل  وإجاكات(، وت تن ي  مجال مجت ع  من لمتؤت لت للأةلئي . ضاف  ت رط للأ با )إ  مجالات هي:

 إجابة السؤال الثاني للدراسة:

عل :   لمد لس   أسعل   من  لمثا ي  لمسؤلل  دلالة  ورنص  ذات  فروق  توجد  طالبات    إحصائيةهل  درجات  متوسطي  بين 
اختلاف محفزات الألعاب   إلى  المجموعتين التجريبيتين في التطبيق البعدي لاختبار الجانب المعرفي المرتبط بمهارات البرمجة ترجع

 الرقمية )النقاط/ قائمة المتصدرين(؟
 لثو عن لمسؤلل لمثا ي لمف ضي  لاحصائي  لمصف ر  لمخامي : وةد ل 

( بين متوسطي درجات طالبات المجموعتين التجريبيتين  α ≤ 0.05عند مستوى دلالة )  إحصائيةلا توجد فروق ذات دلالة  
اختلاف محفزات الألعاب الرقمية )النقاط/ قائمة   إلىفي التطبيق البعدي لاختبار الجانب المعرفي المرتبط بمهارات البرمجة ترجع  

 المتصدرين(.
" ولمجدول Independent Samples T testمىتنختن مسخقلختن "T وملخحقو من صح  ههل لمف ض لسخصدمت لمباحث  ل خبا       
 ( ي ضم  خائج ههل للا خبا .6)

( للفروق بين متوسطي درجات طالبات المجموعتين التجريبيتين في التطبيق البعدي لاختبار  T(: نتائج اختبار )6جدول )
 الجانب المعرفي المرتبط بمهارات البرمجة  

 المجموعة  المهارات 
 تجانس التباين 

المتوسط   العدد 
 الحسابي 

الانحراف  
 المعياري 

 (Tقيمة ) 
 المحسوبة 

لاحتمالية  االقيمة 
 (Sig). 

الدلالة  
 (Fقيمة )  الإحصائية 

 المحسوبة 
القيمة لاحتمالية  

 (Sig). 
إضافة شريط  

 الأخبار 
 النقاط 

0.601 0.441 
37 5.21 1.82 

1.250 0.215 
غير دالة  
 2.40 5.3 37 المتصدرين  إحصائية

 الوسط الحسابي
 النقاط 

0.174 0.678 
37 9.37 3.91 

0.493 0.624 
غير دالة  
 3.63 9.81 37 المتصدرين  إحصائية

 اللوائح 
 النقاط 

0.904 0.345 
37 7.29 2.53 

0.816 0.417 
غير دالة  
 2.86 7.81 37 المتصدرين  إحصائية

 أسئلة وإجابات 
 النقاط 

1.722 0.194 
37 3.08 1.25 

0.086 0.932 
غير دالة  
 1.45 3.05 37 المتصدرين  إحصائية

 0.420 0.812 7.77 24.97 37 0.335 0.941 النقاط 
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الدرجة الكلية  
 8.52 26.51 37 المتصدرين  للاختبار  

غير دالة  
 إحصائية

0.05وعند مسخ ى ةلام  ) 72( لمجدومي  عند ة ج  ح ر  T* قيت  )  .1.993( تساوي  =
0.01وعند مسخ ى ةلام  ) 72( لمجدومي  عند ة ج  ح ر  T* قيت  )  .2.645( تساوي  =

  مجتيع أكىاة للا خبا  وملا خبا  يا ، هي قيم  ت  ةلم  إحصائيا عند مسخ ى ةلام    (Tأ  قيم )   ( 6يخلتن من لمجدول )
(α=0.05)،  و(  أ  قيتT لمتحس ب  ملد ج  لمكلي  ملا خبا  تساوي )0.812  (  وهي أة  من قيتT لمجدومي  لمخي تساوي )1.993 

0.05)  ومسخ ى ةلام  72عند ة ج  ح ر   =.) 
في لمخولتو لمبىدي  ختنلمخج رلت  ختنة جات طامبات لمتجت ع ييدل عل  عدم وج ة ف وق ذلت إحصائي  لتن مخ سووههل 

 لا خبا  لمجا ر لمتى في لمت تبط كتها لت لمل مج  ت جع إم  للأ   للأساسي لا خلا  محفزلت للأمىام لم ةتي .
عند مسخ ى ةلام     إحصائي ه لا ت جد ف وق ذلت ةلام   وبههل تك   لمباحث  ةد تحققت من صح  لمف ض لمصف ي، أي أ  

(α=0.05)  لمثا ي    )لمنقاد( ومخ سط ة جات طامبات لمتجت ع  لمخج رلي   للأوم   ة جات طامبات لمتجت ع  لمخج رلي   يخ سوم   لتن  
إم    لمل مج  ت جع  كتها لت  لمت تبط  لمتى في  لمجا ر  لمبىدي لا خبا   لمخولتو  في  لمتخصد رن(  للأمىام )ةائت   ل خلا  محفزلت 

 لم ةتي . 
سلر عدم وج ة ف وق  خيج  م يام محفزلت للأمىام لنتوتها )لمنقاد  ةائت  لمتخصد رن( عل  تللي   غبات       جع لمباحثرو 

ملد لس  ولسخصدلم  ت ذج مخقن   للأمىام لم ةتي   محفزلت  ومت ل لموامبات من  احي  لمخىام  مع لمتختتز  لمخىليتي  ويهمك لمخصتيم 
 . ومخاكى  أةل  لموامبات عل  منص  لمكلاس ةوج 

ول خلفت هه  لمنخيج  مع  خائج لمد لسات لمساكق  ولمخي أتا  مىظتها إم  فىامي  لتع  محفزلت للأمىام لم ةتي  في تنتي  
 (. 2021  ، ليف  ولمسباحي  2020  محتد، 2019، محتدلمتها لت لمخي ت تنها مث  ة لس  )

 للدراسة:  إجابة السؤال الثالث
لمثام  لمسؤلل  عل :    ورنص  لمد لس   أسعل   دلالة  من  ذات  فروق  توجد  طالبات    إحصائيةهل  درجات  متوسطي  بين 

جة ترجع إلى اختلاف محفزات المجموعتين التجريبيتين في التطبيق البعدي لبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي المرتبطة بمهارات البرم
 الألعاب الرقمية )النقاط/ قائمة المتصدرين(؟

 وةد ل لثو عن لمسؤلل لمصامم لمف ضي  لاحصائي  لمصف ر  لمخامي :
دلالة   ذات  فروق  توجد  )  إحصائيةلا  دلالة  مستوى  المجموعتين  α  ≤  0.05عند  طالبات  درجات  متوسطي  بين   )

التجريبيتين في التطبيق البعدي لبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي المرتبطة بمهارات البرمجة ترجع إلى اختلاف محفزات الألعاب 
 الرقمية )النقاط/ قائمة المتصدرين(.

لتن مخ سوات  " ملتقا       Independent Samples t testمىتنختن مسخقلختن "T لا خبا  هه  لمف ضي  تم لسخصدلم ل خبا   
ة جات طامبات لمتجت عات لمخج رلي  في لمخولتو لمبىدي مبواة  ملاحظ  لمجا ر للأةلئي لمت تبو  كتها لت لمل مج  ت جع إم  للأ   

 (. 7مجدول )فكا ت لمنخائج يتا ي ضحها ل للأساسي لا خلا  محفزلت للأمىام لم ةتي  )لمنقاد  ةائت  لمتخصد رن(،
بين متوسطي درجات طالبات المجموعتين التجريبيتين في التطبيق البعدي لبطاقة  ( للفروق T(: نتائج اختبار )7جدول )

 ملاحظة الجانب الأدائي المرتبطة بمهارات البرمجة  

 المجموعة  المهارات 
 تجانس التباين 

المتوسط   العدد 
 الحسابي 

الانحراف  
 المعياري 

 (Tقيمة ) 
 المحسوبة 

لاحتمالية  االقيمة 
 (Sig). 

الدلالة  
 (Fقيمة )  الإحصائية 

 المحسوبة 
القيمة لاحتمالية  

 (Sig). 
 0.491 0.692 1.32 8.35 37 0.273 1.221 النقاط 
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اضافة شريط  
 1.02 8.54 37 المتصدرين  الأخبار 

غير دالة  
 إحصائية

 الوسط الحسابي
 النقاط 

0.398 0.530 
37 18.41 2.47 

0.552 0.583 
غير دالة  
 2.16 18.70 37 المتصدرين  إحصائية

 اللوائح 
 النقاط 

2.468 0.121 
37 13.43 1.52 

0.929 0.356 
غير دالة  
 1.22 13.73 37 المتصدرين  إحصائية

 أسئلة وإجابات 
 النقاط 

0.159 0.691 
37 7.78 1.44 

0.082 0.935 
غير دالة  
 1.41 7.81 37 المتصدرين  إحصائية

الدرجة الكلية  
 للبطاقة  

 النقاط 
1.106 0.297 

37 47.97 5.91 
0.649 0.518 

غير دالة  
 4.77 48.78 37 المتصدرين  إحصائية

0.05وعند مسخ ى ةلام  ) 72( لمجدومي  عند ة ج  ح ر  T* قيت  )  . 1.993( تساوي  =
0.01وعند مسخ ى ةلام  ) 72لمجدومي  عند ة ج  ح ر  ( T* قيت  )  . 2.645( تساوي  =

  مجتيع أكىاة كواة  لمتلاحظ  وملبواة  يا ، هي قيم  ت  ةلم  إحصائيا عند مسخ ى ةلام   (T( أ  قيم )7يخلتن من لمجدول ) 
(α=0.05)،  (  أ  قيتT  لمتحس ب  ملد ج  لمكلي  مبواة  لمتلاحظ  تساوي )0.649  (  وهي أة  من قيتT لمجدومي  لمخي تساوي )

0.05ومسخ ى ةلام  )  72عند ة ج  ح ر   1.993 = .) 
وههل يدل عل  عدم وج ة ف وق ذلت إحصائي  لتن مخ سط ة جات طامبات لمتجت ع  لمخج رلي  للأوم  ومخ سط ة جات  
طامبات لمتجت ع  لمخج رلي  لمثا ي  في لمخولتو لمبىدي مبواة  ملاحظ  لمجا ر للأةلئي لمت تبو  كتها لت لمل مج  ت جع إم  للأ   

 ام لم ةتي .للاساسي لا خلا  محفزلت للأمى
لمباحث  ةد تحققت من صح  لمف ض لمصف ي كأ ه لا ت جد ف وق ذلت ةلام  لحصائي  عند مسخ ى ةلام      وبههل تك   

(α=0.05لتن مخ سو )لمثا ي  في لمخولتو   لمخج رلي   للأوم  ومخ سط ة جات طامبات لمتجت ع   لمخج رلي   ة جات طامبات لمتجت ع   ي
لمج مبواة  ملاحظ   للأساسي لا خلا   لمبىدي  إم  للأ    لمل مج  ت جع  كتها لت  لمت تبو   لم ةتي  ا ر للأةلئي  للأمىام  محفزلت 
 )لمنقاد  ةائت  لمتخصد رن(. 

سلر عدم وج ة ف وق  خيج  م يام محفزلت للأمىام لنتوتها )لمنقاد  ةائت  لمتخصد رن( عل  تللي   غبات       جع لمباحثرو 
ملد لس  ولسخصدلم  ت ذج مخقن   للأمىام لم ةتي   محفزلت  ومت ل لموامبات من  احي  لمخىام  مع لمتختتز  لمخىليتي  ويهمك لمخصتيم 

 . ومخاكى  أةل  لموامبات عل  منص  لمكلاس ةوج 
 توصيات الدراسة:

 بما يلي:  ون وصي الباحثيفي ضوء نتائج الدراسة 
للاسخفاة  من لتع  لمخىلم لامكخ و ي  لمقائت  عل  محفزلت للأمىام لم ةتي  لمخي تم لعدلةها في لمد لس  لمحامي  مخنتي  مها لت   .1

 ل مج  سا لتا مدى طامبات لمصا لمخاسع للأساسي. 
في لتع  لمخىلم لامكخ و ي من أج  تنتي  مها لت ومىا   طامبات لمصا لمخاسع للأساسي،  ت ظيف محفزلت للأمىام لم ةتي    .2

 وتد رر لمتىلتتن عل  لسخصدلمها وتو ر ها ةل   لمت لة لمخىليتي . 
خفاة  من للاسخفاة  من للاقبال لمكثيف من أجيال لمتخىلتتن لمتصخلف  عل  للأمىام للامكخ و ي  وتتتزهم كامخفكت  لملىلي عل  للاس .3

 لتعات لمخىلم لمقائت  عل  محفزلت للأمىام لم ةتي  في تقديم لمتحخ رات ولمتناهج لمىلتي  في مصخلا لمت لح  ولمتجالات لمد لسي . 
لمخىليتي  لعختاةل عل  محفزلت للأمىام  .4 لمتتا سات  لمخكن م جيا في  مخنتي  مها لتهم في ت ظيف  ملتىلتتن  عقد ةو لت تد رلي  

 لم ةتي . 

http://resportal.iugaza.edu.ps/journal.aspx?id=1
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


  هالة دغمش، أ.د. محمد أبو شقير، أ.د. فؤاد عياد
أثر استخدام نمطي محفزات الألعاب الرقمية )النقاط/ قائمة المتصدرين( على تنمية 

 مهارات برمجة سكراتش لدى طالبات الصف التاسع الأساسي بغزة
   

 

313 
 

IUG Journal of Educational and Psychology Sciences (Islamic University of Gaza) / CC BY 4.0 

 

في لمخد رم مولام لمت حل  لاعدلةي  متا مه من أ   إيجالي في تصتيم للأ شو     ClassDojoيجر للاهختام لخ ظيف منص    .5
 لمخىليتي  لمقائت  عل  محفزلت للأمىام لم ةتي .  

 للاهختام كدة ال محفزلت للأمىام لم ةتي  في ل لمج وبتعات لمخىلم مدى فعات مصخلف  من لمولام.  .6
 صدلم وإتاح  لتعات محفزلت للأمىام لم ةتي  في تد رم لمتق  لت لامكخ و ي . لسخ .7

 مقترحات الدراسة: 
 إجراء الدراسات التالية:  ون قترح الباحثي

 ج ل  مزرد من لمد لسات ملتقا    لتن أ تاد محفزلت للأمىام لم ةتي  وأ  ها عل  تنتي  مها لت لمولب .إ .1
 مىام لم ةتي  كأسامتر مى في  أ  ى.ة لس  علاة  لتع  تىلم محفزلت للأ .2
ة لس  مقا    متنصات لمخىلم لمقائت  عل  محفزلت للأمىام لم ةتي  ولمتخاح  عل  لم رر و ميات لملىر لمخي تقدمها وتأ ت لتها  .3

 لمتصخلف .
متى في  يامخفكت  ولم جدل ي   لمخىلم ل ج ل  مزرد من لمد لسات ح ل لسخصدلم محفزلت للأمىام لم ةتي  وقياس أ  ها عل  كىت   لتج  إ .4

 . ملإ جايكامدلفةي  
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 المراجعالمصادر و 

 أولًا: المراجع العربية:
 ولمخقل  لمخكن م جي في ض    ت ذج ةل ل لمخكن م جيا  فاعلي  لمخىلم لمتدمج في تنتي  سا لتا(.  2015إل لهيم، ولئ  ستاا محتد. )

TAM  يلي  لمخ بي  لمن عي   -مجل  لمبح و في مجالات لمخ بي  لمن عي : جامى  لمتنيا   .مدى تلامته لمصا للأول لاعدلةي ،
 .  192 - 120،  2ل

لمتش وعات في لتع  لمخىلم لامكخ و ي  "لمف ةي   لمخشا يي " (. أ   لسخصدلم لمخىليم لمقائم عل  2018حجام، عاةل علي، و   و . ) 
ة لسات ع بي  في لمخ بي  وعلم لمنفم:  لكو  لمخ ب رتن    .عل  تنتي  كىت مها لت ل مج  لم وب ت مدى طلام تكن م جيا لمخىليم

 . 134 - 113،  102، للمى م
ة لسات  .قل م في تنتي  مها لت لمل مج  مدى طلام لمتىاهد لمىليا(. أ   لسخ لتيجي  لمصا لمت2017حجاج، إستاعت  محتد أحتد. )

 .  448  - 411، 87ل ع بي  في لمخ بي  وعلم لمنفم:  لكو  لمخ ب رتن لمى م،
(. أ   لسخصدلم  تط لمل مج  لمت ئي  عل  لمفاعلي  لمهلتي  في ل مج  لمحاسبات موامبات لمسن  2016لمحديثي،      علدالله سليتا . ) 

 .165  -  149،    10، ل  وللأكحاو  ملد لسات  ستات  ةل   لمتخصصص :  لمدومي   لمخ ب ر   لمتجل   . ح ت ر  كجامى  لمتلك سى ةلمخ
فاعلي  محخ ى لمكخ و ي في ماة  لمحاس م ةائم عل  لسخ لتيجي  للأمىام لمخنافسي  لم ةتي  في تنتي   (.  2017، أحتد ستد. )1حسن

.  سام  ماجسخت  " ت  منش   "، يلي  لمد لسات تلامته لمت حل  لمتخ سو  كامتتلك  لمى بي  لمسى ةي لمخحصت  ويفا   لمخىلم مدى  
 لمخ ب ر ، ةسم تكن م جيا لمخىليم، لمجامى  لمتص ر  ملخىلم للامكخ و ي.

مها لت ح  لمتشالات وبىت تصتيم لتع  تىلم ةائت  عل  محفزلت للأمىام لم ةتي  مخنتي   (.  2017، تسليم أحتد فخح . ) 2حسن
 ، جامى  لمقاه  ، مص .(    سام  ماجسخت   ت  منش  ).   لتج لمخىلم مدى تلامته لمحلق  للالخدلئي 

( محتد.  لمستد  لمخىلم  2019حسن،  لت   وأسل م  لمتخصد رن"  "لمنقاد ةائت   لم ةتي   للأمىام  محفزلت  لتن  توي  لمخفاع    .)
مجل  يلي     ي  مها لت للأمن لم ةتي ولمخىلم لمت جه ذلتيا مدى طلام جامى  أم لمق ى."لمغت ض عدم لمغت ض" وأ    في تنت

 .  573 -  495(، 120) 30يلي  لمخ بي ،  -لمخ بي : جامى  لنها 
لمخىلم 2021 ليف ، علي علدلم حتن ولمسباحي، حتتد محت ة. ) (. لمخفاع  لتن يثاف  عناص  محفزلت للأمىام لم ةتي  وأسل م 

تكن م جيا لمخىليم: لمجتةي     .لمىتتو" وأ    في تنتي  لمخحصت  ولمدلفةي   ح  لمخىلم مدى طلام تكن م جيا لمخىليم   "لمسوحي
 . 293  -  203(، 2)  31لمتص ر  مخكن م جيا لمخىليم، 

لمل مج  مدى تلامته   (. فاعلي  تصتيم لتع  تىلم إمكخ و ي  ةائت  عل  محفزلت للأمىام في تنتي  مها لت2020سليم، ليتا  سامي. )
 . 98-37(،  27)  6. مجل  لمبح و في مجالات لمخ بي  لمن عي ،  لمت حل  لاعدلةي 

(. تصتيتا  ملدعم مخىدة لمتصاة  "محدة لمتصد ،  ت  محدة" للتع  تىلم إمكخ و ي 2019تل ، عت و علد لمقاة ، و   و . ) 
يلي     -ة لسات في لمخىليم لمجامىي: جامى  عتن تتم    .لاعدلةي  وفاعلتخهتا في تنتي  مها لت لمل مج  مدى تلامته لمت حل 

 .   270- 200،  44ل م يز تو ر  لمخىليم لمجامىي، -لمخ بي  
(. أ   أسل م لمخىلم لمخشا يي في لتع  إمكخ و ي  عل  تنتي  مها لت مغ  لمل مج   2019لمىت ي،  ضا ضح ي، ويتال، مها محتد. )

لمجتةي    -يلي  لمخ بي     -مجل  لمق ل   ولمتى ف : جامى  عتن تتم     .ثا  ي كتحافظ  لمتص ل  مدى طامبات لمصا للأول لم
 .  184 - 163، 208، للمتص ر  ملق ل   ولمتى ف 

( في إةل   لمصا  ح  ت قي  ةولفع لمولام مخىلم لملغ  لمى بي  في  Gamificationتأ ت  لمخلىتر )(.  2017أكا أفسا ي. )،  ف ت ي 
، ةسم تىليم لملغ  لمى بي ،  ( ت  منش      سام  ماجسخت ).  لمفص  لمساكع كامتد س  لمتخ سو  لمحا مي  ولحد   جيتبا ج متنجا 
 كلي  لمخ بي ، جامى  س  ا  أملت  لاسلامي  لمحا مي  س  لكايا. 
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(. فاعلي  تصتيم ولسخصدلم ل مجي  تىليتي  ةائت  عل  لسخ لتيجي  لمسقالات لمخىليتي  ومحفزلت 2020اة طا ق. ) لمقاضي،   د  وأمج
لمثا  ر  لمت حل   مدى طامبات  للآمي  لمحاسر  في ماة   لمل مج  وللا ص لد  مخنتي  مها لت  لمىلتي في     .للأمىام  لمبح   مجل  

 .  485 -  435 (، 21)  12م ولمىل م ولمخ بي ، يلي  لملنات ملآةل -لمخ بي : جامى  عتن تتم 
 ( منه   للأ(.  2018لمقزلي،  ت ظيف  لمتفاهيم فاعلي   لكخسام  في  لمهيي   لمنقام   لمه لتا  عل   لمقائت   لمخىليتي   لامكخ و ي   مىام 

 ، لمجامى  للاسلامي  كغز .( سام  ماجسخت   ت  منش   )  .ةلمخكن م جي  وللاحخفاظ لها مدى طلام لمصا لمىات  للأساسي كغز
(. أ   لمخفاع  لتن  تط محفزلت للأمىام لم ةتي  )لمشا لت  م حات لمتخصد رن( وللأسل م لمتى في 2019محتد، إيتا  ييي م س . )

لمخىليم. تكن م جيا  مدى طلام  لمخىلم  لم ةتي  وةلفةي   لمص     تك رن  ة لعد  تنتي   لمحه ( عل   لمخ بي :  )لمتصاط    تكن م جيا 
 . 260-137،  38ل  ة لسات وبح و،
(. فاعلي  لمخىلم لمتقل م لمتدعم كامکخر لمتىزي  في تنتي  مها لت 2018إل لهيم، مجدي وعلد لمسلام، أحتد. )محتد، علد لمحليم و 

 .  330  -   298  (، 178)  2  لمخ بي ،  يلي   -  للأيه   جامى   لمخ بي :  مجل   لمل مج  للأساسي  مدى تلامته لمصا للأول لاعدلةي.
 ، ةل  لمسحام ملنش  ولمخ يرع، لمقاه  ، مص . للأمىام لمخىليتي  لم ةتي  ولمخنافسي (.  2016لمتلاا، تام  وفهيم،     لمهدى )

(. لمخىلم لامكخ و ي لمقائم كامكام  عل  محفزلت للأمىام وقياس فاعلتخه في تنتي  مها لت طامبات تةب  2019ولمي، محتد ف يي. )
تكن م جيا لمخىليم: لمجتةي  لمتص ر     . خصدلم لم ظيفي ملخكن م جيا في للأ شو  لمخىليتي  موف  لم وض راض للأطفال في للاس

 .  86 -  3(، 12)29 مخكن م جيا لمخىليم،
 المواقع الإلكترونية:

)،  فؤلة كب 2014لسلام  سا لتا  للأطفال،(.  مدى  ولمهلتي   لمىقلي   لمتها لت  تو ر   في  عامم  ىد      مجل  
 http://www.ibda3world.com/scratch للالدلل
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