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 الملخص:

لعاب التربوية في تنمية مهارات اللغة العربية لدى تامميذ الفف الااني الأساسي هدفت هذه الدراسة إلى الكشف عن أثر الأ

بمدارس محافظة غزة، واستخدمت الباحاتان المنهج التجريبي لتحقيق هدف الدراسة، كما أعدت الباحاتان الاختبار التشخيفي 

_  5102ااني الأساسي للعام الدراسي )( تلميذة من تامميذ الفف ال66تم تطبيقه على عينة الدراسة البالغ عددها )

( وتم اختبار الفرضيات بحساب اختبار)ت( SPSS(، وتمت المعالجة الإحفائية باستخدام البرنامج الإحفائي )5106

 (.  η2وتحليل التباين المشترك ومربع ايتا)

ي المجموعة التجريبية ومتوسط وتوصلت الدراسة إلى وجود فروق ذات دلالة إحفائية بين متوسط درجات تحفيل التامميذ ف

درجات تحفيل التامميذ في المجموعة الضابطة لفالح تامميذ المجموعة التجريبية التي استخدمت الألعاب التربوية في 

المهارات الأربع مهارة التمييز السمعي، مهارة التمييز البفري، مهارة التحليل ومهارة التركيب. أوصت الدراسة بضرورة 

 يب واستراتيجيات حدياة في التعليم التي تجعل الطالب مشاركاً فعالًا في العملية التعليمية.استخدام أسال

 .العربية اللغة مهارات التربوية، الألعاب :كلمات مفتاحية

 
The impact of educational games in the development of some of the Arabic 

language skills  
Abstract: 

 

The study aimed to detect the impact of educational games in developing some of Arabic 

language skills among 2nd primary grade at Gaza governorate schools. Researchers used 

experimental approach to achieve the study objective ، also they have prepared achievement test 

which has been applied to the study sample consisted of (66) female students. 

The study results found that there were statistically significant differences between the means 

scores of experimental group and control group in the academic achievement in favor for the 

experimental group which use the educational games in the four skill (auditory discrimination, 

visual analysis, installation), the study recommended using modern teaching methods and 

strategies based on educational games, which make the student more active within the educational 

process. 

Keywords: Educational games - Arabic language skills. 
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 المقدمة
 تعتبر المغة ىي الحافظة لتاريخ الأمـ، وىي المنعشة لمذاكرة، والصائنة لمتراث، ومدخل لفيـ العموـ المختمفة فبدونيا لا نجد أمة، ولا

فالمغة العربية أساس وحدة الأمة وعنواف  مف القوة والثبات، واكتسابا  لمخبرات، وتطورا  للإبداع، ا  حضارة، وتعميميا في الصغر درب
حضارتيا ومرآة فكرىا ورمز شخصيتيا وكيانيا، فيي نشاط الفكر وصداه الذؼ يتردد في آفاؽ المجتمع وفي رحاب النفس، وىي 

مة الواحدة، كما تمتاز المغة العربية عف سائر المغات بمكانة فريدة ومنزلة القدر المشترؾ مف الحياة الفكرية والنفسية بيف أبناء الأ
فيي لغة القرآف ولساف البياف، ولغة الفكر الإسلامي الذؼ أضاء المعمورة  بنوره، ولغة حضارة عربية تواردت عمى " سامية؛ 

عميكـ  ائيا، لقوؿ عمر بف الخطاب) رضي الله عنو (:حياضيا أمـ كثيرة، كما أف لمغة العربية دورا  في حفع تراث الأمة وتوحيد أبن
 (.7ـ، 2007)عطية،  "بالعربية فإنيا تثبت العقل وتزيد المروءة 

متكامل لجميع فروع المغة العربية،  وميارات المغة العربية متعددة منيا ميارة الاستماع، التحدث، القراءة، الكتابة، وىذه الميارات كل
القراءة والكتابة، واليدؼ مف تدريس المغة العربية في المرحمة الأساسية، إكساب التلاميذ حصيمة مف وىناؾ ارتباط وثيق بيف 

كسابيـ  المفردات المغوية الصحيحة، والأساليب التي تتيح ليـ التعبير عف حاجاتيـ، والتي تيسر ليـ التعاوف مع الآخريف، وا 
 التمييز البصرؼ و  التمييز السمعيلا يتحقق إلا إذا تمكف التلاميذ مف  وىذا (10، ـ1991)جابر، ،الميارات والقدرات القرائية

 الحروؼ والكممات والجمل.  تركيبو ميل تح ولديو المقدرة عمى ، لمحروؼ والكممات
لذا باتت مرحمة الطفولة مف أىـ المراحل في حياة الإنساف، فييا تنمو قدرات الطفل وتتفتح مواىبو ويكوف قابلا لمتأثر 

يو والتشكيل، وقد أثبتت الأبحاث والدراسات أىمية ىذه المرحمة في بناء الإنساف وتكويف شخصيتو وتحديد اتجاىاتو في والتوج
ليذا يجب أف يختار المعمـ ؛ المستقبل، فدراسة الطفولة والاىتماـ بيا مف أىـ المعايير التي تقاس بيا تقدـ المجتمع الحضارؼ 

كذلؾ اختيار الطريقة التي تحقق القدر الأكبر  ،وعددىـ داخل غرفة الصف ،ث ميوليـ وأعمارىـالطريقة التي تناسب تلاميذه مف حي
مف النتاجات التربوية التي ترتبط بالمنياج وبيف ىذه الطرائق الألعاب التربوية التي تجعل المتعمـ نشطا  وفعالا  أثناء اكتسابو 

 (.2ـ، 2002لمحقائق والميارات والمفاىيـ. )شعت، 
المعروؼ أف التعمـ عف طريق المعب يعد مف الأساليب المجدية والفعالة، والتي يؤدييا عمـ النفس وتدعميا الاتجاىات التربوية ومف 

(، وينعكس ذلؾ عمى 266 ـ،2009والحيمة،  مرعي)التعميمي الحديثة، وتشتد فاعمية ىذا الأسموب كمما اتجينا نزولا في السمـ 
زىـ ويجعل الجو التعميمي مميئا بالإثارة والحماسة شريطة أف يكوف التنافس شريفا  بعيدا  عف الأحقاد الموقف مف ىذا الأسموب، ويحف

 (.21، ـ2007)الحيمة، 
ورد  ويؤكد الإسلاـ عمى حق التمميذ في المعب باعتباره حقا  أساسيا  يكفمو لو، وأف المعب يمثل الحياة بالنسبة لمطفل كما 

نَّا لَوُ لَحَافِظُونَ ﴿ة أخوة يوسف عميو السلاـ في القرآف الكريـ عمى ألسن ، ولقد كاف ]12: يوسف [أَرْسِمْوُ مَعَنَا غَدًا يَرْتَعْ وَيَمْعَبْ وَاِ 
اء الصحابة، ويروح عف نفوسيـ ويدخل البيجة والسرور عمييـ، القدوة الحسنة في المجاؿ فقد كاف يلاعب أحفاده وأبنالرسوؿ

يمثل المعب مكانة ىامة في دنيا الأطفاؿ، حيث لا يستطيع  (، 2005ـ ،78والمرح المباح )الحيمة،ويشجعيـ عمى المعب البرؼء 
الطفل أف يميز بيف المعب والعمل، فالمعب لمطفل ىو العمل، كما أف العمل ىو المعب، فعف طريق المعب، يعمـ الطفل نفسو بنفسو 

 .( 32ـ، 2011،) الخفاؼ و يصحح أخطاءه ويعيد التجربة
لألعاب التربوية مف أىـ الطرائق التي يمكف أف تساعد تلاميذ الصف الثاني الأساسي عمى تنمية ميارات المغة العربية، لما ليا فا

مدروسا  ومنظما ، حيث تثير  معيا تواصلايجب ألا يحرـ التمميذ مف الألعاب، بل لابد أف يتواصل  الأطفاؿ لذلؾمف سحر لدػ 
 .وتفتح شييتو لتقبل المعمومة والاستفادة منيا بطريقة يرضى عنيا الدافعية والحركة والحيوية،
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وتعد الألعاب التربوية مف الوسائل والأساليب الحديثة، المستخدمة في تدريس موضوعات مختمفة مثل الرياضيات والعموـ 
راء استخداميا، خاصة ونحف ( نظرا  لمفوائد الكثيرة المتحققة مف جLeonard & Tracy, 1993والاجتماعيات، والمغة...الخ )

نعيش بداية القرف الواحد والعشريف، في ظل تفجر الثورة التكنولوجية في مختمف مجالات الحياة، وىذا يدعو إلى ضرورة العمل 
(، مف خلاؿ زيادة اكتسابيـ المعارؼ والخبرات في مختمف oldfield, 1991عمى إعداد أطفالنا لمتعايش مع معطيات ىذا القرف )

 اد التعميمية.المو 
مجموعة فوائد للألعاب التربوية، تكمف في أنيا تمكف الآباء  (Bower and Hayden, 1992وقد ذكر كل مف برور وىايدف )

والمربيف مف الحكـ عمى قدرة المتعمميف عمى تطبيق الحقائق، والمبادغ، والمفاىيـ التي درسوىا في المواقف الحياتية المختمفة، 
لمتعمـ إيجابيا  في عممية التعمـ أكثر مف أؼ وسيمة أخرػ مشابية، لأنو يستخدـ قدرتو المختمفة أثناء المعب؛ وتعمل عمى اشراؾ ا

 لذلؾ تعد الألعاب التربوية وسائل فعالة لقياس اتجاىات المتعمميف نحو التعمـ وتنميتيا وتعزيزىا.
المغوية في علاج صعوبات القراءة مف خلاؿ التعامل مع  إلى فاعمية الطريقة ( Hempensal  ,2005) أشارت دراسة ىمبنساؿلقد 

الكممة بداية لا مع مكوناتيا وأكدت عمى أىمية توظيف الكممات البصرية وتنمية الثروة المغوية لدػ المتعمـ واستخداـ التقنيات 
فاعمية البرامج المحوسبة  Geary)  ,2004)وأظيرت دراسة جيرؼ لجيد عند بناء البرامج العلاجية ، الحسية والمغة الشفوية والتقويـ ا

مدرسة متوسطة في الولايات المتحدة  28لدػ المتعمميف الذيف يعانوف مف صعوبات في القراءة وأجريت الدراسة عمى  التي 
ية ( عمى أثر المناىج العامة في المعب داخل الصفوؼ في بريطانيا، في تقو Elizabeth,1999وأكدت دراسة اليزابيث )، الأمريكية

، كما وأف المعب لو أكبر الأثر في التعمـ والتطور، ويعد جزءا  أساسيا  في التطبيق داخل الصف، الروابط ما بيف النظرية والتطبيق
عف أف الألعاب تقدـ أساسا  لمتعمـ مدػ الحياة، وتلائـ كل  في جنوب أفريقيا (Herselman, 1999ىيرسمماف )دراسة توصمت 

ه عمى تطوير التفكير الإبداعي مف أجل حل المشكلات في مواقف الحياة المختمفة.  وتشعر الطالب في متعمـ بشكل فردؼ، وتحفز 
 .ىذه المرحمة بالتحدؼ، ويعتمد المناقشة عند ممارسة الألعاب، وتحسف مف كفاءتو المغوية بالتييئة لحفع محتوػ مألوؼ

عمػػى تنميػػة ميػػارات الفيػػـ القرائػػي لػػدػ عينػػة مػػف  تسػػاعد "القمػػرتنػػاؿ "( أف اسػػتخداـ اسػػتراتيجية ـ2015وأفػػادت دراسػػة الصػػيداوؼ)
قواعػد اسػتخداـ الألعػاب المغويػة كمػدخل لتػدريس لقد أكدت العديد مف الدراسات عمى فعاليػة و  تمميذات الصف الرابع الأساسي بغزة ،

التػي ( ـ2011دراسػة البػرؼ )و ( ـ2014) دراسػة الرفػاعيالصػف الخػامس فػي المرحمػة الأساسػية كتلاميػذ  المغة العربية في تحصػيل
توصمت ( ـ2009دراسة العماوؼ )، و استخداـ الألعاب المغوية في تنميػة الأنمػاط المغويػة لطمبػة المرحمػػة الأساسػية كشفت عف فعالية

مػدارس محافظػة طريقة لعب الأدوار في تدريس القراءة عمػى تنميػة التفكيػر التػأممي لػدػ طمبػة الصػف الثالػث الأساسػي ب فعالية إلى 
( إلػػى أف الألعػػاب التربويػػة قػػد أدت وظائفيػػا عمػػى أكمػػل وجػػو فػػي تنميػػة بعػػض ميػػارات ـ2005وتوصػػمت دراسػػة حجػػازؼ)، خػػانيونس

المغػػة العربيػػة، وأوصػػت الدراسػػة بضػػرورة اسػػتخداـ الألعػػاب التربويػػة فػػي تعمػػـ المرحمػػة الأولػػى مػػف التعمػػيـ الأساسػػي وتػػدريب التلاميػػذ 
برنامج مقتػرح فػي الألعػاب التربويػة لعػلاج الضػعف  فعاليةإلى  (ـ2003كشفت دراسة عطا لله ) ، كماغوؼ السميـعمى الاستعماؿ الم

ومف خلاؿ استطلاع رأؼ العديد مف معممات الصف الثاني الأساسػي أدركػت الباحثتػاف . القرائي لدػ تلاميذ الصف الثالث الابتدائي
لعربيػػة، وانحصػػرت شػكوػ معممػػاتيـ مػف قصػػر مػدة انتبػػاىيـ وضػعف تركيػػزىـ معيػػا وجػود صػػعوبة لػدػ التلاميػػذ فػي ميػػارات المغػة ا

 فيمما حػدا بالبػاحثتمن التلاميذ في مادة اللغة العربية؛   العديد ورسوب من المدارس ظاهرة التسرب فضلا  عف زيادة أثناء تنفيذ الدروس، 
ؼ عمػػى أثػػر توظيػػف الألعػػاب التربويػػة فػػي تنميػػة بعػػض ميػػارات انبثقػػت مشػػكمة الدراسػػة لمتعػػر مػػف ىنػػا الاىتمػػاـ بيػػذا الموضػػوع، إلػػى 

   .لدػ تلاميذ الصف الثاني الأساسي في محافظة غزة التركيبو  التمييز السمعي، التمييز البصرؼ، التحميلمثل المغة العربية 
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 :مشكمة الدراسة
 :تتحدد مشكمة الدراسة في السؤال الرئيس التالي 

 ؟ميارات المغة العربية بعض ي تنميةما أثر الألعاب التربوية ف
  :ويتفرع من السؤال الرئيسي الأسئمة الفرعية التالية

 ما ميارات المغة العربية الواجب توافرىا لدػ تلاميذ الصف الثاني الأساسي بمدارس محافظة غزة؟ .1
ذ الذيف يدرسوف الوحدة الدراسية ( بيف متوسط درجات التلامي  α≤0.05ىل توجد فروؽ ذات دلالة إحصائية، عند مستوػ دلالة ) .2

بطريقة الألعاب التربوية، ومتوسط درجات أقرانيـ الذيف يدرسونيا بالطريقة التقميدية في الميارات الأربع )التمييز السمعي، التمييز 
 البصرؼ، التحميل، التركيب(؟

 فروض الدراسة
 :يالتال الفرضتحقق من صحة بال الباحثتانت قام
( بيف متوسط درجات التلاميذ الذيف يدرسوف الوحدة الدراسية بطريقة   α≤0.05دلالة إحصائية عند مستوػ )توجد فروؽ ذات  لا

البصرؼ،  السمعي، التمييزدرجات أقرانيـ الذيف يدرسونيا بالطريقة التقميدية في الميارات الأربع )التمييز  التربوية ومتوسطالألعاب 
 التحميل، التركيب (.
 :أىداف الدراسة

 لتعرؼ عمى ميارات المغة العربية لدػ تلاميذ الصف الثاني الأساسي بمدارس محافظة غزة. ا 
  التعرؼ عمى أثر توظيف الألعاب التربوية في تنمية الميارات الأربع ميارة التمييز السمعي، ميارة التمييز البصرؼ، ميارة التحميل

 الثاني.وميارة التركيب في مبحث المغة العربية لدػ تلاميذ الصف 
 :أىمية الدراسة

 :يمكن أن تفيد ىذه الدراسة فيما يمي
مف المتوقع أف تكوف نتائج البحث مفيدة في تطوير منياج المغة العربية لمصف الثاني الأساسي بما يساعد عمى تنمية ميارات  •

 .المغة العربية لدػ التلاميذ
أعدت الباحثتاف دليلا للألعاب التربوية التي حيث  ة بفاعميةنظيـ تعميـ ميارات المغة العربية باستخداـ الألعاب التربويت •

 الألعاب.ىذه لممعمـ لتدريس الدروس باستخداـ  استخدمتيا لتنمية بعض ميارات المغة العربية، ودليلا
معمميف أف يستفيد مف ىذه الدراسة واضعو المناىج والمشرفوف والموجيوف في وضع دليل للألعاب التربوية لمتاف تأمل الباحث  •

 .وتوجيييـ في استخداميا في العممية التربوية في فمسطيف
 :حدود الدراسة

 :الدراسة الحالية محدودة بما يمي
 في ميارة التمييز السمعي، ميارة التمييز البصرؼ، ميارة التحميل وميارة التركيباقتصرت ىذه الدراسة عمى تنمية  :الحدود النوعية

 .الثاني الأساسي في المدارس التابعة لمسمطة الفمسطينية بمحافظة غزة المغة العربية لدػ تلاميذ الصف
 اقتصرت عمى مدارس الحكومة )مدرسة خميل النوباني( في محافظة شرؽ غزة. :الحدود المكانية
 .ـ2015 – 2016الفصل الدراسي الأوؿ مف العاـ الدراسية  :الحدود الزمنية
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 :مصطمحات الدراسة
 الألعاب التربوية: 
  نوع مف الأنشطة المحكمة الإطار، ليا مجموعة مف القوانيف التي تنظـ سير المعب وعادة ما يشترؾ فييا اثناف أو أكثر ىي

 (.2013لموصوؿ إلى أىداؼ سبق تحديدىا ويدخل في ىذا التفاعل عنصر المنافسة وعنصر الصدفة )نسيـ ومحمد، 
جراءات معينة، بحيث مجموعة أنشطة منظمة وىادفة يوتعرفيا الباحثتاف بأنيا  مارسيا التمميذ منفردا  أو في مجموعة، وفق قواعد وا 

تساعد التلاميذ في المجموعة التجريبية عمى اكتساب الميارات المختمفة أثناء تدريس مبحث المغة العربية مثل لعبة )حبل الغسيل، 
لعبة بائع -لعبة الممؾ والحراس-ث عف زميمؾلعبة القفز، لعبة ابح –لعبة التصفيق لمكممة ساعي البريد، بائعة الزىور، 

 .البالونات...(
 ميارات المغة العربية: 

التي يمكف أف يكتسبيا التمميذ  ميارة التمييز السمعي، ميارة التمييز البصرؼ، ميارة التحميل وميارة التركيب :الأربعالميارات ىي 
تقاف كي يستطيع الاستماع لما يقاؿ لو أو كتابة والتي سيتـ قياسيا مف خلاؿ الاختبار  ما يريد التعبير عنو بسرعة ودقة وا 

 التحصيمي الذؼ أعدتو الباحثتاف.
 : الدراسات السابقة

أثر استخداـ الألعاب المغوية كمدخل لمتدريس في تحصيل تلاميذ الصف الخامس إلى تعرؼ الإلى ( ـ2014الرفاعي )دراسة  ىدفت
ي تضمنت اختيار التصميـ قيق مرمى البحث اتبع الباحث إجراءات المنيج التجريبي التالابتدائي في قواعد المغة العربية. ولتح

. واختار الباحث مدرسة العصر الذىبي الابتدائية في محافظة بابل قصديا  لإجراء التجربة فييا، وبمغ عدد أفراد العينة التجريبي
يذا  في المجموعة الضابطة. واشتممت عمى المادة التعميمية تمم 30تمميذا  في المجموعة التجريبية  (30)تمميذا  بواقع  (60)

( موضوعات مف كتاب قواعد المغة العربية المقرر تدريسو لتلاميذ الصف 5وىي) الأوؿالمخصص تدريسيا في الفصل الدراسي 
ىدفا ، ثـ أعد الخطط  48في العراؽ. بعد أف صاغ الأىداؼ السموكية ليا وعددىا  2014-2013الخامس الابتدائي لمعاـ الدراسي 

فقرة تأكد مف صدقو وثباتو، أسفرت الدراسة عف تفوؽ المجموعة  30التدريسية الملائمة. وأعد الباحث اختبارا  تحصيميا  مكونا  مف 
 التجريبية عمى المجموعة الضابطة في اختبار التحصيل. 

، ي تنميػة الأنمػاط المغويػة لطمبػة المرحمػػة الأساسػيةإلى معرفة أثر استخداـ الألعاب المغوية ف (ـ2011البرؼ )ىدفت دراسة 
طالبػا  وطالبػػة  مكونة مف أربع شػعب، اثنتػيف تجػريبيتيف لمػذكور والإنػاث واثنتػيف ضػابطتيف لمػذكور  (80وتكونػػت عينػة الدراسػة مػػف)

جريبيتػػػاف باسػػػتخداـ الألعػػػاب المغويػة، فػػي حػػيف دُرسػت والإناث أيضا ، تـ اختيارىـ بطريقة قصػدية، دُرسػػػت المجموعتػػػاف الت
ػػق الباحػػث مػػف فقػػرة، تحق (20المجموعتػػاف الضػػابطتاف باسػتخداـ الطريقػػة الاعتياديػػة، وبنػػى الباحػػث اختبػػار تحصػػيل مكونػػا  مػػف)

( فػػػي المتوسػػػطات الحسػػػابية α=0.05دلالػة إحصػائية عنػد مسػتوػ ) . وكشفت نتائج الدراسة عػف وجػود فػروؽ ذاتصػػدقو وثباتو
ت بػػػيف طمبػػػة المجموعػػػة التجريبيػػػة وطمبػػػة المجموعة الضابطة، تعزػ لأثر طريقة التػدريس، لصػالح الألعػاب المغويػة. وأظيػر 

فػػػي المتوسػطات الحسػابية تعػزػ لأثػر متغيػر الجػنس،  ( α=0.05) ػػػد مسػػػتوػ النتػػػائج عػػػدـ وجػػػود فػػػروؽ ذات دلالػػػة إحصػػػائية عن
 أو التفاعػل بػيف طريقػة التػدريس والجػػنس. 

ببياف مدػ فاعمية العلاج بالمعب في تنمية المغة لدػ الأطفاؿ المضطربيف لغويا ، حيث تـ  (ـ2010أبو شعباف )وقامت دراسة 
اب المغوؼ برنامج إرشادؼ قائـ عمى المعب، ومقياس لاستيع ةالباحثجريبي والمنيج الوصفي، واستخدمت الاستعانة بالمنيج الت
( سنوات ويعانوف مف 6-4تطبيق الأدوات عمى عينة أطفاؿ مف روضة اقرأ تتراوح أعمارىـ ما بيف )وتـ وبطاقة ملاحظة، 

ج تبيف وجود فروؽ ذات دلالة إحصائية في متوسط درجات ، بعد تطبيق البرنامطفلا   (16)اضطراب لغوؼ ممحوظ، بمغ عددىـ 
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الاضطراب المغوؼ حسب القياسات المتعددة القمبي والبعدؼ والتكويني في اختبار الاستيعاب المغوؼ لدػ الأطفاؿ المضطربيف 
سات المتعددة القمبي نتائج عف وجود فروؽ ذات دلالة إحصائية في متوسط درجات الاضطراب المغوؼ حسب القيااللغويا ، وأسفرت 

 والبعدؼ والتكويني في بطاقة الملاحظة  لدػ الأطفاؿ المضطربيف لغويا .
استخداـ طريقة لعب الأدوار في تدريس القراءة عمى تنمية التفكير التأممي  إلى أثرإلى التعرؼ  (ـ2009العماوؼ، ) ىدفت دراسة

كانت أدوات الدراسة تتمثل باختبار التفكير التأممي، وكانت عينة لدػ طمبة الصف الثالث الأساسي بمدارس محافظة خانيونس، و 
طالب مف المجموعة الضابطة، بعد التطبيق أظيرت النتائج أنو توجد  (100)مف أفراد المجموعة التجريبية، و( 103)الدراسة عف 

الفروؽ لصالح أفراد المجموعة فروؽ ذات دلالة إحصائية في متوسط تحصيل الطمبة في اختبار التفكير التأممي وكانت تمؾ 
 التجريبية. 

( إلى الكشف عف أثر توظيف برنامج بالألعاب التربوية لتنمية بعض ميارات القراءة الإبداعية ـ2009عكر )أبو بينما ىدفت دراسة 
يارات القراءة لدؼ تلاميذ الصف السادس الأساسي في مدارس خانيونس واستخدـ الباحث التجريبي، وقاـ الباحث بإعداد قائمة م

الإبداعية المناسبة لتلاميذ الصف السادس الأساسي، واختبار ميارات القراءة الإبداعية لتلاميذ الصف السادس الأساسي، برنامج 
بالألعاب التربوية لتنمية ميارات القراءة الإبداعية، وتـ تطبيق عينة الدراسة عمي مجموعة مف تلاميذ الصف السادس الأساسي 

 ( تمميذا  تـ تقسيميا إلى مجموعتيف: تجريبية، وضابطة.70قواميا )
ومف أىـ النتائج التي توصمت إلييا الدراسة وجود فروؽ دالة إحصائيا  بيف متوسط درجات التلاميذ في اختبار ميارات القراءة 

 ريبية.الإبداعية بيف المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة، في التطبيق البعدؼ لصالح المجموعة التج
ىدفت إلى التعرؼ إلى أثر توظيف الألعاب التربوية في تنمية بعض ميارات المغة العربية لدػ تلاميذ (ـ2005حجازؼ)أما دراسة 

الصف الأوؿ الأساسي، واستخدمت الدراسة المنيج التجريبي وتحميل المضموف، وقاـ الباحث باستخداـ أربعة اختبارات)قبمي 
ي تبناىا الباحث في دراستو، لإثبات تكافؤ مجموعات الدراسة قبل البدء في إجرائيا، كما تـ تطبيق وبعدؼ( لقياس الميارات الت

الاختبار بعد تطبيق الدراسة لمعرفة إذا أف ىناؾ فروؽ ذات دلالة إحصائية في تنمية ميارات المغة العربية الأربع، بيف تلاميذ 
( تمميذا 35( تمميذا والضابطة )35مثمت عينة الدراسة مف شعبتيف: التجريبية )المجموعة التجريبية وتلاميذ المجموعة الضابطة، وت

واختار عينة قصديو، وتوصمت الدراسة إلى أف الألعاب التربوية قد أدت وظائفيا عمى أكمل وجو في تنمية بعض ميارات المغة 
لأولى مف التعميـ الأساسي وتدريب التلاميذ عمى العربية، وأوصت الدراسة بضرورة استخداـ الألعاب التربوية في تعمـ المرحمة ا

 الاستعماؿ المغوؼ السميـ. 
أثر استخداـ برنامج مقترح في الألعاب التربوية لعلاج الضعف القرائي لدػ  إلىإلى التعرؼ  (ـ2003كشفت دراسة عطا لله ) وقد

تجريبي حيث استعانت بالمنيج الوصفي بالدراسة تلاميذ الصف الثالث الابتدائي. استخدمت الباحثة المنيج الوصفي والمنيج ال
النظرية، أما المنيج التجريبي فقد تمثل في اختيار مجموعة مف أدوات عند تجريب البرنامج المقترح، والتطبيق البعدؼ والقبمي 

تـ اختيار عينة الدراسة لبطاقة الملاحظة؛ لبياف فاعمية البرنامج المقترح في علاج الضعف القرائي لدؼ تلاميذ مجموعة الدراسة. و 
مف تلاميذ الصف الثالث الابتدائي الذيف يعانوف مف الضعف القرائي في ميارات القراءة الجيرية وتـ تطبيق الدراسة في الفصل 

( تمميذا  وتمميذة نصفيـ مف البنيف والنصف الأخر 60( وكاف عدد العينة المستخدمة )ـ2002/2003الثاني مف العاـ الدراسي )
بنات، وتوصمت الدراسة إلى وجود فروؽ بيف متوسط درجات التلاميذ ومتوسط درجات التمميذات في التطبيق البعدؼ لبطاقة مف ال

 الملاحظة إلا أنيا دالة إحصائيا ، ويعزػ ذلؾ لأثر الجنس.
في معالجة الصعوبات القرائية ( إلى استقصاء أثر الألعاب التربوية المغوية المحوسبة والعادية ـ٢٠٠٢) دراسة الحيمة وغنيـ وأشارت

لدػ طمبة الصف الرابع الأساسي مقارنة بالطريقة الاعتيادية في مدرستيف مف المدارس الخاصة/محافظة العاصمة عماف، وقد 
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طالبا ( تـ اختيارىـ بناء  عمى نتائج تطبيق أداتيف ىما: مقياس  ٨٤طالبة و ٠٠طالبا  وطالبة )(  ٨٤تكونت عينة الدراسة مف )
ايكل بست" المعرب والمطور لمبيئة الأردنية، وذلؾ بيدؼ الكشف عف الطمبة الذيف يعانوف مف صعوبات في التعمـ، واختبار "م

تشخيص في المغة العربية لمكشف عف الصعوبات القرائية التي يعاني منيا الطمبة، وقد ثبت صدؽ الأداتيف وثباتيما، وقد وزع أفراد 
طلاب(، تـ  ١طالبات،  ٨٠(طالبا  وطالبة )٨١لاث مجموعات، بحيث تشكمت كل مجموعة مف )عينة الدراسة عشوائيا  إلى ث

معالجة الصعوبات القرائية لدػ أفراد المجموعة الأولى باستخداـ الألعاب المغوية المحوسبة، والمجموعة الثانية استخدمت الألعاب 
الاعتيادية، وقد صمـ الباحثاف مجموعة مف الألعاب التربوية المغوية بعد التربوية العادية، والمجموعة الثالثة تـ معالجتيا بالطريقة 

تشخيص الصعوبات القرائية، وبناء الخطة العلاجية، وكشفت نتائج الدراسة وجود فروؽ ذات دلالة إحصائية بيف متوسطات 
الذيف تـ معالجتيـ بالألعاب التربوية علامات طمبة مجموعات الدراسة عمى الاختبار التحصيمي المباشر والمؤجل، ولصالح الطمبة 

المغوية المحوسبة أولا ، ثـ لصالح الطمبة الذيف تـ معالجتيـ بالألعاب التربوية المغوية العادية ثانيا ، ثـ لصالح الطمبة الذيف تـ 
بة في معالجة الصعوبات معالجتيـ بالطريقة الاعتيادية، وقد خمص الباحثاف إلى ضرورة اعتماد الألعاب التربوية المغوية المحوس

 القرائية، واستقصاء أثرىا في معالجة الصعوبات الكتابي
إلى الكشف عف أثر الألعاب المغوية في قدرة الطمبة عمى التحاور، وقد استخدـ الباحث  (Densmore, 1997)  وىدفت دراسة

( سنوات، أحدىما 7الأوؿ يبمغاف مف العمر )أسموب "دراسة حالة" عمى عينة مف الطمبة تكونت مف طالبيف اثنيف مف طمبة الصف 
ذكر والآخر أنثى، مف جنسيتيف مختمفتيف مف أفراد الطبقة العميا، وقد تـ تطبيق التجربة بممارسة لعبة لغوية في مواقف ثلاثة: كاف 

وىو عبارة عف لعبة الموقف الأوؿ في المدرسة، وىو عبارة عف لعبة لغوية عمى شكل اختبار، وكاف الموقف الثاني داخل الصف، 
لغوية، تتـ عف طريق المشاركة الصفية، وكاف الموقف الثالث في البيت، وىو عبارة عف لعبة لغوية، تتـ عف طريق ممارسة لعبة 
المونوبولي، وقد جاءت النتائج أف أظير الأطفاؿ عادات وتفسيرات وآداءات مختمفة كالتالي: ففي الموقف الأوؿ/ الاختبار المغوؼ، 

فيو الفتاة تفاعلا  أقل مف تفاعل الفتى. وفي الموقف الثاني/ المشاركة الصفية، فقد أظير فيو الفتى تعاونا  مشتركا  منتظما  مع أظير 
معممو، في حيف اعتمدت الفتاة عمى التكرار.  وأما في الموقف الثالث/ المونوبولي ففي الوقت الذؼ كاف في ىـ عائمة الفتى 

ماد عمى النفس، وتنمية روح التنافس كاف ىـ عائمة الفتاة الاستمتاع فقط.  وبيذا فقد أشارت النتائج إلى تأثر ورغبتيا بالفوز، والاعت
 مواقف التعمـ عف طريق المعب بجنس الطالب، وخمفيتو الثقافية، ومجتمعو.

والتي ىدفت إلى  (Enarsdottir, 1996)ومف الدراسات التي اعتنت بدراسة العلاقة بيف الألعاب المغوية وتدريس القراءة، دراسة 
الكشف عف أثر وضع النصوص القرائية وتطبيقاتيا ضمف مواقف المعب في زيادة اىتماـ الطمبة بالقراءة، وتطور السموؾ الثقافي 

قبل ( طالبا  مف طمبة مرحمة ما 12لدييـ، مقارنة بطريقة التعميـ التقميدية، ولإثبات ذلؾ طبقت التجربة عمى عينة تكونت مف )
المدرسة تـ تعميميـ عف طريق المعب الدرامي، وبعد تنفيذ إجراءات الدراسة أشارت النتائج إلى تفاعل الطمبة مع الميمة، مما أدػ 
إلى التفاعل الإيجابي مع النصوص القرائية، واتباع سموؾ أفضل وأكثر و أكثر تحضرا ، مف ىنا أوصت الدراسة بضرورة تعزيز 

 في تعميـ القراءة، وجعل المعب جزء متكاملا  مف النص. استخداـ المعب الدرامي
والتي ىدفت إلى الكشف  (Enarsdottir, 1996)ومف الدراسات التي اعتنت بالعلاقة بيف الألعاب المغوية وتدريس القراءة، دراسة 

تطور السموؾ الثقافي لدييـ، عف أثر وضع النصوص القرائية وتطبيقاتيا ضمف مواقف المعب في زيادة اىتماـ الطمبة بالقراءة، و 
( طالبا  مف طمبة مرحمة ما قبل 12مقارنة بطريقة التعميـ التقميدية، ولإثبات ذلؾ فقد طبقت التجربة عمى عينة التي تكونت مف )

مة، مما المدرسة تـ تعميميـ عف طريق المعب الدرامي، وبعد تنفيذ إجراءات الدراسة فقد أشارت النتائج إلى تفاعل الطمبة مع المي
أدػ إلى التفاعل الإيجابي مع النصوص القرائية، واتباع سموؾ أفضل وأكثر و أكثر تحضرا ، مف ىنا أوصت الدراسة بضرورة 

 تعزيز استخداـ المعب الدرامي في تعميـ القراءة، وجعل المعب جزء متكاملا  مف النص.
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عمى قدرة الطمبة في تكويف The market game“السوؽ  إلى الكشف عف أثر استخداـ "لعبة (Sulivan, 1995) وىدفت دراسة 
جمل تامة، وا عادة ترتيبيا، والربط بينيا، كأعماؿ كتابية، وقد طبقت الدراسة عمى طمبة الصف السادس الأساسي، وبعد تنفيذ 

للألعاب الأثر الإيجابي في إجراءات المعبة أظيرت النتائج تقدما  في أداء الطمبة، والإقباؿ عمى العمل في الجو الممتع الذؼ كاف 
 توفيره.

فقد ركز اىتمامو عمى دور الألعاب الإيجابي في تعمـ القراءة، حيث أثبتت دراستو أف للألعاب دورا  ىاما   (Martinez, 1993) أما
دػ وضوح في جعل درس القراءة دراسا  ممتعا ، وعاملا  مساعدا  عمى نجاح الطمبة في أدائيا، وأف ىذا النجاح يعتمد عمى م

 التعميمات، ومدػ سيولة المغة.
( 38بدراسة ىدفت إلى استقصاء الألعاب الجماعية كأسموب تعميـ لدػ عينة مكونة مف )  (Wruke and Ann, 1992)وقاما

( سنوات في مدرسة جوف ريغاف في مقاطعة دالاس بولاية تكساس،/ وبعد تطبيق 5طالبا  مف طمبة الروضة، معدؿ أعمارىـ )
الدراسة المتمثمة باستخداـ الألعاب الجماعية أظيرت النتائج الأثر الإيجابي لصالح الألعاب المغوية في تكويف ميارة عالية  إجراءات

في تخزيف المفاىيـ، وفي تعزيز الأداء الشفوؼ المغوؼ، واكتساب المفردات المرتبطة بالألواف والأشكاؿ.  مف ىنا جاءت توصية 
 عاب الجماعية داخل غرفة الصف.الدراسة بضرورة تطبيق الأل

بدراسة ( Schrand, 1990وفي مجاؿ الثورة عمى الطريقة الاعتيادية، واستخداـ التقنيات الحديثة ومنيا الألعاب التربوية، قاـ ) 
غوية، فقد ىدفت إلى استقصاء أثر الألعاب المغوية حيف قاـ بتحميل مناىج المغة الإنجميزية في بريطانيا مركزا  عمى الجوانب الم

تضمنت الدراسة اقتراحات مفصمة لمتدريب عمى ميارات لغوية محددة مف خلاؿ استخداـ تقنية الألعاب المغوية مثل:  الاستيعاب، 
الاستماع، القراءة، التساؤؿ، المحادثة، العمل التعاوني ثنائي أو في مجموعات، وقد كشفت ىذه الدراسة عف افتقار الكتب المدرسية 

لى الألعاب المغوية التي تجذب انتباه الطلاب وتحفزىـ عمى التعمـ الفعاؿ خصوصا  في المرحمة إلى التدريب ات الكافية والمناسبة، وا 
 الأساسية.

 
 :التعقيب العام عمى الدراسات السابقة

 ة كمتغير تجريبي، وفي التي سبق عرضيا مع الدراسة الحالية في استخداـ الألعاب التربوي العربية والأجنبية اتفقت معظـ الدراسات
استخداـ المنيج التجريبي القائـ عمى مجموعتيف متكافئتيف )مجموعة تجريبية ومجموعة ضابطة(، لتنمية بعض ميارات المغة 

 العربية باستخداـ الألعاب التربوية.
  ز السمعي ي)التمياسات السابقة لـ تتطرؽ ليا الدر ولقد اختمفت الدراسة الحالية عف الدراسات السابقة في اختيارىا لأربع ميارات–

كل ميارة مف  لقياس التركيب( لتنميتيا عف طريق الألعاب التربوية، ووضع اختبار قبمي وبعدؼو  التحميل–يز البصرؼ يالتم
 لممعمـ لاستخداـ ىذه الألعاب. الميارات السابقة، كما أعدت الباحثتاف قائمة بالألعاب التربوية المستخدمة ودليلا  

 الباحثتاف مف الدراسات السابقة في استخداـ ثلاث عشرة لعبة تربوية حيث وزعت عمى الميارات الأربع كالتالي: ثلاثة  واستفادت
ألعاب تنمي ميارة التمييز السمعي، وثلاثة ألعاب تنمي ميارة التمييز البصرؼ، ولعبتيف تنمي ميارة التحميل، ولعبتيف تنمي ميارة 

 .التركيب
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 :الإطار النظري 
 تكممت،وىي وزف فعمة مف الفعل لغوت أؼ  أغراضيـ،اء في لساف العرب أف المغة ىي أصوات يعبر بيا كل قوـ عف ج

، حجازؼ ) ينطقوف أؼ  بيا،يقاؿ ىذه لغتيـ التي يمغوف  النطق،والمغو  ولغوف،فحذفت الواو وجمعت لغات  لغوه،وأصل المغة: 
50:2005.)  

صوتي رمزؼ محدد تتفق عميو جماعة مف الناس ليستخدميا أفرادىا في التعبير ( أف المغة نظاـ 17: 2004ويرػ حمس )
كل جيل إلييا ما يمكف  بينيـ عف طريق القراءة أو الكتابة أو المشافية لإرضاء حاجاتيـ وتتوارثو الأجياؿ فيضيف فيما والاتصاؿ

 أف تألفو المغة مف وجوه السعة والتطور.
 أىمية المغة العربية:
العربية أداة التفاىـ والتعبير، ووسيمة الفيـ والرباط القومي لوحدة الأمة العربية ومقياسيا عمي مدػ تحضرىا تعد المغة 

 (.15: 2009عكر، أبو ورقييا، وىي أداة لمتوجيو الديني و التيذيب الروحي وتكمف أىمية المغة العربية في:)
 انا . نزوؿ القرآف الكريـ بمسانيا فجعميا أكثر رسوخا ، وأشد بي -
 كونيا لغة القرآف، ولغة العروبة والإسلاـ، وىي مف أقوؼ ما يجمع بيف العرب ويؤلف بينيـ. -
إحدػ المغات السامية التي امتازت مف بيف سائر لغات البشر لوفرة كمماتيما، وتنوع أساليبيا، وعذوبة منطقيا، ووضوح مخارج  -

 حروفيا.
 العرب.بلاد  الإذاعة والقضاء والتأليف فيو  والجامعات والصحافةلغة التعميـ في المدارس  -
ولغة التفاىـ بيف ىذه الشعوب. وىكذا لا بد لكل عربي مسمـ أف يعرؼ قدر المغة  العربية،المغة الرسمية في جميع الأقطار  -

 العربية وأىميتيا لدينو وأمتو، فيعتز بيا ويغار عمييا ويقف بوجو كل مف يحط مف شأنيا أو ييدد مستقبميا.
 

 العربية:ات المغة ميار 
 أربع ميارات لغوية، وىي: ميارة الاستماع، المحادثة، القراءة: الكتابة. عمىتقوـ المغة العربية 

 :(.93: 2007 والحوامدة، عاشور) ميارة الاستماع 
وىو أساس  ة،تعميمييعد الاستماع أوؿ فف ذىني لغوؼ عرفتو وتربت عميو البشرية وتدور عميو قاعات الدروس كميا في كل مرحمة 

  العقمية.وكل الترتيبات  الفنوف،كل 
العممية التي يستقبل فييا الإنساف المعاني والأفكار الكامنة وراء ما يسمعو مف الألفاظ  ىي:أف ميارة الاستماع  الباحثتافوترػ 

 ما.بيا المتحدث في موضوع  والعبارات التي ينطمق
 (13:2009صالح، :)ميارة التحدث 

يمة الأولى التي يستخدميا الإنساف لنقل ما لديو مف أفكار أو ما يدور في نفسو مف أحاسيس إلى التحدث ىو الوس
 الأخريف والتحدث ىو الوسيمة المقابمة للاستماع.

 :ميارة القراءة 
أسموب مف أساليب النشاط الفكرؼ يتضمف الفيـ والربط  فيي العربية،تعد ميارة القراءة ثالث فف مف فنوف المغة 

 معيا،ازنة والتذكر والتنظيـ والاستنباط والابتكار، وبتعبير آخر: ىي القدرة عمى حل الرموز المكتوبة وفيميا والتفاعل والمو 
 واستثمار ما تـ قراءتو في التصدؼ لممشكلات التي قد تواجو القارغ.
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 :ميارة الكتابة 
فنا ووسائل الثقافة المتاحة لنا مف ضعف الذاكرة الكتابة ىي: نظاـ مف الرموز الخطية بوساطتو نصوف أفكارنا ومعار       

 وقصورىا، وىي تستخدـ كل يوـ في الحياة الاجتماعية، وفي غالبية الحرؼ والميف لإعداد شتى أنواع الوثائق وتوفيرىا.
يارة التي تمييا أف العلاقة بيف فروع المغة العربية علاقة وطيدة، علاقة ترابط وتكامل؛ فكل ميارة تميد لمم الباحثتافوترػ   

 وتساعد عمى تكامل فروع المغة العربية.
 الباحثتافتساعد عمى تنمية الميارات الأساسية و  والتيوىناؾ ميارات لغوية فرعية يجب أف يمتمكيا تمميذ الصف الثاني الأساسي 

 اختارت مف الميارات الفرعية أربع ميارات تخدـ الدراسة وىي:
 ميارة التمييز السمعي. .1
 لتمييز البصرؼ.ميارة ا .2
 ميارة التحميل. .3
 ميارة التركيب. .4

 ( :225::5:حجازي، ميارة التمييز السمعي) 
تيػػػػػدؼ ، و الصػػػػػوتية التػػػػػي تتػػػػػألف بيػػػػػا الكممػػػػػات ويقصػػػػػد بيػػػػػا القػػػػػدرة عمػػػػػى ملاحظػػػػػة أوجػػػػػو الشػػػػػبو والاخػػػػػتلاؼ بػػػػػيف العناصػػػػػر

 مل مفيدة.ترتيب الكممات لتكوف جو  الجمل المسموعةو التعرؼ عمى الكممات ى ىذه الميارة إل
 :ميارة التمييز البصري 

ى وتيػػػػدؼ ىػػػػذه الميػػػػارة إلػػػػ، ويقصػػػػد بيػػػػا القػػػػدرة عمػػػػى التفرقػػػػة بػػػػيف المؤتمػػػػف والمختمػػػػف لمجمػػػػل القصػػػػيرة والكممػػػػات والحػػػػروؼ
تمييػػػػػز ، الػػػػػربط بػػػػػيف الكممػػػػػة وضػػػػػدىا، الػػػػػربط بػػػػػيف الجمػػػػػل المختمفػػػػػة، جمػػػػػل الػػػػػدروس مػػػػػف خػػػػػلاؿ البطاقػػػػػات عمػػػػػىالتعػػػػػرؼ 

كتابػػػػة ، و الػػػػربط بػػػػيف جمػػػػل الػػػػدرس، تمييػػػػز الأسػػػػاليب وأنواعيػػػػا، الإشػػػػارة تمييػػػػز أسػػػػماء، ر، الفػػػػتحنػػػػواع التنػػػػويف الضػػػػـ، الكسػػػػأ
 .بصورة واضحةالكممات و الجمل 

 ميارة التحميل: 
تجزئة المعمومات المركبة والمعقدة إلى أجزاء صغيرة مع تحديد مسمياتيا وأصنافيا،  بأنيا  (70:2005)يعرفيا حجازؼ     

 متعمقة بعمميات أخرػ ىو قدرة المتعمـ عمى تفتيت مادة التعميـ إلى عناصرىا الجزئية المكونة ليا وأفعالو ىيواتخاذ القرارات ال
وتيدؼ ىذه ، يختار، يفصل، يقسـ، يحدد، يقرف  يجزغ، يفرؽ، يميز، يتعرؼ إلى، يعيف، يشرح، يستدؿ، يختصر، يستنتج، يربط،

 تجريد أصوات الحروؼ.، و كممة إلى أصواتتحميل ال، تحميل الجممة إلى كممات الميارة إلى
 :ميارة التركيب 

ؼ وتوظيفييػػػػػػا فػػػػػػي تكػػػػػػويف ىػػػػػػي تػػػػػػدريب التلاميػػػػػػذ، وتمػػػػػػرينيـ عمػػػػػػى اسػػػػػػتخداـ مػػػػػػا تعممػػػػػػوه مػػػػػػف الألفػػػػػػاظ والأصػػػػػػوات والحػػػػػػرو 
كممػػػػػات  مقػػػػػاطع، ترتيػػػػػبركيػػػػػب كممػػػػػات مػػػػػف ت، تركيػػػػػب كممػػػػػات مػػػػػف حػػػػػروؼ وتيػػػػػدؼ ىػػػػػذه الميػػػػػارة إلػػػػػى:، كممػػػػػات وجمػػػػػل

كماؿ الجممة الناقصة بكممة مناسبة.و  ،لتكويف جمل مفيدة  ا 
 وىذه الميارات الأربعة ستقوـ الدراسة باستخداـ الألعاب التربوية لتنميتيا لدؼ تلاميذ الصف الثاني.
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 الألعاب التربوية:
  :المعبمفيوم 

 بأنو (33: 2005الحيمة )، عرفو نصوص مشتركة فيما بينيا، وقد اتفقت تعريفاتيـ عمى عرؼ كثير مف الباحثيف المعب
وقد يكوف  وقد يوجو مف قبل الكبار لصالح الصغار وتربيتيـ، حر قد يوجو ويستثمر لإنماء سموؾ الأطفاؿ وشخصياتيـ، نشاط

نشاط موجو أو غير موجو يقوـ  بأنو (142:2008)سعيد. وعرفو سبةالمحو لعاب الشعبية والألعاب لغاية المتعة والتسمية كما في الأ
وجو أو غير موجو يكوف عمى شكل نشاط م المعب بأنو (68:2008) النخالةعرفتو ، و والتسميةجل تحقيق المتعة بو الأطفاؿ مف أ

 . حركة أو عمل، ويمارس فرديا  أو جماعيا  
ومف خلالو  معيف،، وفطرؼ يقوـ بو الطفل لتحقيق ىدؼ يطبيعستنبط أف المعب عبارة عف نشاط نمف خلاؿ ما سبق 

 لمتعمـ.لغتو كما يعمل عمى جذب انتباه الطفل، وتشويقو  ويطور ذاتويتعرؼ الطفل عمى 
 :وظائف المعب

يعد المعب وسيمة لإعداد الطفل لمحياة وىو نشاط حر وموجو يكوف عمى شكل حركة أو عمل يمارس فرديا  أو جماعيا  
ية ولا يتعب صاحبو وبو يتمثل الفرد بالدوافع الداخم والخفة لارتباطو ويمتاز بالسرعةويستغل طاقة الجسـ العقمية والحركية 

أف المعب نشاط سار وممتع وعلاج لمواقف  الألعاب،يجمع عمماء النفس والمتخصصوف في ، و حياتو جزء مفالمعمومات ويصبح 
 (.142:2008)سعيد، وظائف المعب: وفيما يمي بعض الحياة،الإحباط في 

 والنشاط.إشباع ميل الأطفاؿ إلى الحركة -1
كسابيـ القدرة عمى استخداميا.تدريب حوا-2  سيـ وا 
 اليدوؼ.تنمية الاىتماـ والميل لمعمل -3
 الجماؿ.التدريب عمى التركيز وتذوؽ -4

  التعميمية:مكونات المعبة  
 ( مكونات المعبة التعميمية فيما يمي:285:2003حدد عسقوؿ )

الدرس.وترتبط عادة بموضوع  التعميمية:الأىداؼ    - 
الصف.ف: ويتـ اختيارىـ مف طلاب مجموعة مف اللاعبي   -  
التلاميذ.يحددىا المعمـ ويحفظيا  وقوانيف:أنظمة  -   

المعبة.وىو الوقت الذؼ تتـ فيو  الزمف:عنصر   - 
ويمثل مجموعة الظروؼ التي فيو المعبة. المكاف: -  
المعبة.وتعبر عنو حركة المتنافس أثناء  التنافسي:النشاط  -   

 والمغموب.والتي يتحدد فييا الغالب  لمعبة،اوتشكل خاتمة  النتيجة:
  الألعاب:أنواع  
 :أقساـ منيا إلىالمعب  (119:2010) والنوايسة الغريز قسـ  

 وىنا يكوف لمعب معايير وقوانيف وقواعد منظمة ويشتمل المعب المنظـ عمى:  :المنظمالمعب 
  الفردؼ.المعب 
  الجماعي.المعب 
  الخيالي.المعب 
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  التقميدؼ.لعب محاكاة المعب التمثيمي 
  التمثيمي.المعب 

 الألعاب الشعبية: 
الكراسي الموسيقية، والمسابقات والألعاب التي يتعمـ  ةالتعديل، كمعبيمكف أف تستخدـ ىذه الألعاب في التعميـ مع بعض 

 .(45:2009أبو عكر، ) مف خلاليا بصورة عفوية غير رسمية.
 :الألعاب العلاجية 

مفة التي توجو الأطفاؿ الذيف يعانوف مف اضطرابات نفسية مختمفة لتخميصيـ مما يعانوف )الغريز وىي أوجو النشاط المخت
 (.2010: 11والنوايسة،

 :الألعاب الإييامية 
وىي مف الألعاب الشعبية فييا يتعامل الطفل مع المواد والمواقف كما  وىي أكثر الألعاب شيوعا  في عالـ الطفولة المبكرة،

 (.21:2007الحيمة، ")ائص أكثر مما تتصف بو واقعيا  خص لو أنيا تحمل
 :الألعاب النفسية 

وتتضمف الألعاب الإدراكية والألعاب الوجدانية والتي تتضمف لمعمميات الإدراكية والقدرات العقمية المختمفة كالاستنباط 
دراؾ العلاقات بيف المواد   .(51:2002ممحـ، )والأشياء والاستدلاؿ والتذكر وا 

 يلدرامالمعب ا: 
وىو استخداـ الأطفاؿ لممواقف والأفعاؿ والحديث مف الحياة التي يعيشونيا ويشاىدونيا وتؤثر فييـ بحيث يقمدونيا بجانب 

 .(26: 2007 الحيمة،)الدراما مف 
 :لعب الأدوار 

غويا  ضمف لعب الطفل أو أكثر يمعب الأدوار المختمفة وقد يتصل بالآخريف لغويا  أو غير ل يقوـ بووىو نشاط تمثيمي 
الأدوار ويستخدـ الأدوات في وظيفتيا الأساسية أو غير وظيفتيا الأساسية وما يصدر عف الطفل مف سموؾ لا يشترط أف يسبقو فيو 

نما يتوقعو أو يتخيمو الطفل بناء عمى ما يفيمو مف خلاؿ البيئة المحيطة ر؛الكبا  .وا 
ونمو  معرفتو، فييا، وزيادةشخصية الفرد، واكتشاؼ نفسو والبيئة التي يعيش  يقوـ بدور رئيس في تكويف أف المعب الباحثتافوترػ 

 .وظائفو العقمية العميا وكذلؾ تطوير المجاؿ الإبداعي لديو والتواصل مع الآخريف
 دور المعب في تنمية ميارات المغة العربية:

 :نقاط التاليةبال دور المعب في تنمية ميارات المغة العربية (233: 2002حددت العناني )
 .يصاحب التعمـ عف طريقيا عممية استمتاع باكتساب الخبرة (1
صدار الأحكاـ (2  .يستطيع أف يمارس العديد مف العمميات العقمية أثناء المعب كالفيـ والتحميل والتركيب وا 
 حواسو.تدربو عمى استخداـ  (3
 والحركة بالصوت والكلاـ  الاستماع والتحدث والتواصل عف طريق التعبير عمىاكتساب التلاميذ القدرة  (4
 اكتساب التلاميذ القدرة عمى التحميل والتركيب بميارة عالية. (5

يساىـ في نمو القدرة التحصيمية لمطلاب ويساعدىـ في فيـ أعمق لممحتوػ التعميمي،  أف المعب الباحثتافوترػ 
 ربية، وتساعدىـ عمى إتقاف التعمـ.ويساعدىـ في تنمية الميارات لدييـ، ويحسف مف اتجاىاتيـ نحو ميارات المغة الع
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 الألعاب التربوية:
تحقيق غرض خاص ويكوف ى أنيا تمؾ الألعاب التي تيدؼ إل عمى( الألعاب التربوية 13 :2011يعرؼ السبيعي )

 ىة إلاستيعاب مواد البرنامج التعميمي إضاف عمىالغرض منو تنمية مواىب التمميذ وتوسيع آفاؽ معرفتو بصورة عامة ومساعدتو 
 تكويف الاتجاىات الجيدة وخمق روح الجماعة بيف المتعمميف.

والباحثيف المختصيف رغـ  العمماء والفلاسفةكما تعددت تعريفات الألعاب التعميمية في المغة العربية واختمفت باختلاؼ وجيات نظر 
 بساطتو.و سيولة ىذا المفيوـ 

متبعة، اط تنافسي منظـ بيف اثنيف أو أكثر مف المتعمميف ضمف قوانيف (: المعبة التعميمية بأنيا نش34:2005) يعرؼ الحيمة
 مغمب.عادة بفائز أو  مسبقة، وتنتييمحددة  وأىداؼ

  التعميمية:مواصفات المعبة 
  مواصفات المعبة التعميمية بما يمي:( 205:2007)حدد الحيمة 

 وقوانينو.نشاط منظـ لو قواعده  -1
 الجماعة.يمكف ممارستيا مف خلاؿ الفرد أو  -2
 محددة.تحقق أىدافا   -3
 تستغرؽ زمنا  مجددا . -4
 والمثابرة.تحث عمى المنافسة  -5
 نشاط موجو أو غير موجو.  -6
 والاستمتاع.تحقق السرور  -7
 التعاوف.تنمي روح  -8

 مجموعة مف الشروط الواجب مراعاتيا عند اختيار المعبة التعميمية لاستخداميا في حجرة (55-54 :1998والمرسي )أحمد،  وذكر
 ىي:الدراسة 

 الدراسي.أف تكوف المعبة جزءا  مف البرنامج التعميمي أو المحتوػ  -1
 أف يتأكد المعمـ مف أف الوسيمة سوؼ تحقق الأىداؼ بشكل أفضل مف وسيمة أخرػ.  -2
 حد كبير. إلىأف تمثل المعبة الواقع  -3
 أف يتأكد المعمـ مف أنو يتقف قواعد المعبة. -4
 التلاميذ. داسة، وعنالدر أف تكوف مناسبة لطبيعة غرفة  -5
مكانيالمعمـ  يراعي  -6  استعماليا. إعادة  ةتكمفتيا، وا 

 
 مراحل استخدام الألعاب التربوية:

 يمكف إنجاز مراحل استخداـ الألعاب التربوية بما يمي:
 تشمل ىذه المرحمة عمى ما يمي: أولًا: مرحمة الإعداد:

لمعبة، وآلية استخداـ المعبة، والوقت الذؼ تحتاجو المعبة، ومدػ التعرؼ إلى المعبة مف جميع جوانبيا، المواد، وقانوف ا .1
 ارتباطيا بالمنياج.
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 تجريب المعبة قبل دخوؿ الصف .2
3. .  تييئة المكاف المناسب لمعبة، وتحديد الوقت اللازـ
ؼ التي يجب عمى المتعمميف أف يكتسبونيا بعد مرورىـ بيذه الخبرة شرح قواعد المعبة لممتعمميف، مع التأكيد عمى الأىدا .4

 (ـ2005)اليويدؼ،
 ثانياً: مرحمة التنفيذ:

 (.ـ2001التمييد والتييئة لتقديـ المعبة، ويتـ ذلؾ مف خلاؿ ربط موضوع المعبة بالخبرات السابقة لممتعمميف )نجـ، .1
 (.ـ2005يويدؼ، إعطاء المتعمـ الفرصة لكي يصل إلى اليدؼ المطموب )ال .2
يراعي الفروؽ  عدـ الموازنة بيف المتعمميف، وذلؾ لأف لكل متعمـ صفات وقدرات واحتياجات خاصة بو، وعمى المعمـ أف .3

 ـ(2003الفردية بيف المتعمميف )الحيمة وغنيـ وذيباف،
اب فوز الفريق الأوؿ، المناقشة السمسة والاستنتاجات السميمة لمدروس المستفادة مف المعبة، والعمل عمى توضيح أسب .4

 .(,2000Richarsوأسباب خسارة الفريق الثاني، والعمل عمى إيجاد الحموؿ التي تؤدؼ إلى الفوز في المعبة )
 

 ثالثاً: مرحمة التقييم:
الحيمة يتشارؾ المعمـ مع الطمبة في تقييـ مدػ تحقيقيـ للأىداؼ المطموبة، والابتعاد عف الأمور التي تقمل مف عزيمة المتعمميف )

 ـ(2004والغزاوؼ،
 

 رابعاً: مرحمة المتابعة:
وفي ىذه المرحمة يقوـ المعمـ بمتابعة المتعمميف لمتعرؼ إلى الخبرات التعميمية التي اكتسبيا المتعمموف، كما يقوـ المعمـ في ىذه  

تقاف المتعمـ لمميارات المطموبة، ومف المرحمة بتوفير بعض الألعاب أو الأنشطة التعميمية التي تثرؼ خبرات المتعمميف لمتأكد مف إ
 ـ(2005ثـ يتـ الانتقاؿ إلى خبرات أخرػ )اليويدؼ،

 فمعينة، وأوليا قواعد وقوانيف محددة، أف ما يميز ىذه الألعاب التعميمية بأنيا أنشطة منظمة ذات أىداؼ  الباحثتافوترػ 
الكشف عف أثر توظيف الألعاب التربوية في تنمية بعض والتشويق وستقوـ الدراسة الحالية بمعظميا يتضمف عنصر المنافسة 

 ميارات المغة العربية لتلاميذ الصف الثاني بمدارس محافظة غزة بفمسطيف.
 

 إجراءات الدراسة:
اتبعت الباحثتاف في ىذه الدراسة المنيج التجريبي مف خلاؿ تصميـ المجموعتيف )ضابطة وتجريبية( بقياس   منيج الدراسة:

 قبمي بعدؼ.
 

 : مجتمع الدراسة
يتكوف مجتمع الدراسة مف جميع طمبة الصف الثاني الأساسي بالمدارس الحكومية التابعة لمديرية شرؽ غزة، والبالغ  
 (.ـ2015طالبا وطالبة )إحصائية وزارة التربية والتعميـ،  3452عددىف 
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 تنقسـ العينة إلى قسميف: :عينة الدراسة
 العينة الاستطلاعية: -1

( تمميذة مف تلاميذ الصف الثاني الأساسي، وكاف اليدؼ مف التجربة الأولية للاختبار التعرؼ 35نة الاستطلاعية نحو)وبمغت العي 
 إلى مدػ وضوح أسئمة الاختبار، وتحديد الزمف اللازـ للاختبار، وحساب صدؽ الاختبار وثباتو.

 
 : عينة الدراسة -2

وقد بمغ إجمالي عدد أفراد العينة  لصف الثاني الأساسي بمدرسة )خميل النوباني(باختيار عينة عشوائية مف تلاميذ ا الباحثتافقامت 
( 33( تمميذة، والأخرػ)33وتـ تقسيـ العينة إلى شعبتيف إحداىما تمثل المجموعة التجريبية وعددىف ) في المجموعتيف تمميذة 66

 تمميذة تمثل المجموعة الضابطة.
 

 أدوات الدراسة:
 الاختبار التحصيمي:

امت الباحثتاف بإعداد اختبار لقياس أثر توظيف الألعاب التربوية في تنمية ميارات المغة العربية لدػ طالبات الصف ق
الثاني الأساسي بغزة، مف خلاؿ الاطلاع عمى الأدب التربوؼ المتعمق بميارات المغة العربية لمتعرؼ عمى كيفية قياسيا، وتـ 

ة، بحيث تغطي كافة الميارات والمستويات المعرفية المختمفة، وقد تكوف الاختبار مف ستة صياغة فقرات الاختبار بصورتيا الأولي
فقرات صواب وخطأ،  (5)فقرات اختيار مف متعدد، السؤاؿ الثاني يضـ  (5)الأوؿ يضـ  ؿالتالي: السؤاأسئمة موزعة عمى النحو 

السؤاؿ الخامس تركيب مقاطع لكممات، والسؤاؿ السادس  السؤاؿ الثالث: تحميل كممات، السؤاؿ الرابع تكويف جمل مف كممات،
  .توصيل بيف الكممة وضدىا

تـ عرض الاختبار عمى مجموعة مف المحكميف لإبداء الرأؼ في فقرات الاختبار ومدػ صلاحيتيا لقياس الميارات موضوع البحث، 
لاختبار، وقد تـ اختيار المجموعتيف العميا والدنيا بحيث ثـ تـ حساب معاملات الصعوبة والتمييز لفقرات ا، وتعديل ما يرونو مناسبا  

إلى ( % 20)حددت الباحثتاف معاملات تتراوح بيف  وقد مف درجات الطلاب عمى الاختبار،  (%27)تمثلاف أعمى وأدنى 
أف معامل وقد رأػ معظـ العمماء ، بحيث تكوف الفقرات التي تحصل عمى معامل صعوبة خارج ىذا المدػ غير مقبولة (80%)

:  1998ضل ) الزيود وعمياف ، ، و أنو كمما ارتفعت درجة التمييز عف ذلؾ كمما كانت أف(% 25 )التمييز يجب ألا يقل عف
مقبولة  معاملات الصعوبة والتمييز لفقرات الاختبارجميع  وكانت ، وقد اعتمدت الباحثتاف ىذا المدػ كمعيار لقبوؿ الفقرات،(172

 .الباحثتاف ضمف المدػ الذؼ حددتو
 

 (Test Validityصدق الاختبار:)
( صدؽ الاختبار بأنو " قدرة الاختبار عمى قياس ما وضع لقياسو "، وقد استخدمت 15: 1988يعرؼ )عبيدات، 

 الباحثتاف طريقتيف لمتأكد مف صدؽ الاختبار:
 :(Trusties Validity)أ( صدق المحكمين 

عػػػة مػػػف المحكمػػػيف المتخصصػػػيف فػػػي المنػػػاىج وأسػػػاليب التػػػدريس، ومػػػف قامػػػت الباحثتػػػاف بعػػػرض الاختبػػػار عمػػػى مجمو   
المشرفيف التربوييف لمبحػث التكنولوجيػا والمعممػيف، وقػد طمبػت الباحثتػاف مػف السػادة المحكمػيف إبػداء الػرأؼ والملاحظػات والمقترحػات 
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ف عمى بعض الآراء والمقترحات مف السادة حوؿ الاختبار ومدػ ملاءمتو لقياس الميارات التي يتناوليا البحث، وقد حصمت الباحثتا
 المحكميف، وقامت في ضوئيا بتعديل صياغة بعض الفقرات.

 : ( Internal Consistency Validity)ب( صدق الاتساق الداخمي 
أؼ اشػتراؾ جميػع  لأخػرػ،صدؽ الاتساؽ الداخمي بأنو " التجانس في أداء الفرد مف فقرة  (72 :1982 لبدة، )أبويعرؼ   

وقػػد تػػـ إيجػػاد صػػدؽ الاتسػػاؽ الػػداخمي للاختبػػار عػػف طريػػق حسػػاب معامػػل ، رات الاختبػػار فػػي قيػػاس خاصػػية معينػػة فػػي الفػػرد "فقػػ
الارتباط بيف كل فقرة مف فقرات الاختبار مع الدرجة الكمية للاختبار، وذلؾ لمتعرؼ عمى قوة معامل الارتبػاط النػاتج وتبػيف أف جميػع 

 ا ، وىذا يدؿ عمى قوة الاتساؽ الداخمي للاختبار.معاملات الارتباط دالة إحصائي

 : ( Reliability)ثبات الاختبار 
"إعطاء الاختبار لمنتائج نفسيا تقريبا  في كل مرة يطبق فييا عمى المجموعة نفسيا مف التلاميذ " )أبو ىو  المقصود بالثبات     
  ىما: ، وقد تـ حساب معامل ثبات الاختبار بطريقتيف(261 :1982 لبدة،

 ( :  K-R20ريتشاردسون )-معادلة كودر -1
 فقرة.ريتشاردسوف تعتمد عمى حساب نسب الإجابات الصحيحة في فقرات الاختبار وتبايف الإجابات عف كل -معادلة كودر      

:(Split Half Method) طريقة التجزئة النصفية -:  
فقػرات، بحيػث يشػتمل الجػزء الأوؿ  (10)منيمػا عمػى  اعتمدت ىذه الطريقة عمى تجزئة الاختبػار إلػى نصػفيف، يحتػوؼ كػل 

و يشتمل الثاني عمى الفقرات الزوجية، و تـ إيجاد معامل الارتباط بيف نصفي الاختبار، ثـ تـ إجػراء تصػحيح  الفردية،عمى الفقرات 
 Spearmanراوف التنبؤيػة ب  و تعديل إحصائي لمعامل الثبات المحسوب بطريقة التجزئة النصفية و ذلؾ بواسطة معادلة سبيرماف

– Brown Prophecy Formula )يوضح قيـ معامل الثبات للاختبار بكمتا الطريقتيف ( والجدوؿ التالي 
 (1جدول )

 ( والتجزئة النصفية1:ريتشاردسون )-قيم معامل الثبات للاختبار باستخدام طريقتي كودر

 السؤال
 الطريقة

 التجزئة النصفية 1:ريتشاردسون -كودر
 0.85 0.88 لأولا

 0.84 0.86 الثاني
 0.80 0.82 الثالث
 0.77 0.78 الرابع

 0.85 0.86 الخامس
 0.81 0.84 السادس

 0.86 0.89 الاختبار ككل
 مف عالية بدرجة الاختبار تمتع عمى يؤكد مما ومرضية مرتفعة الطريقتيف اتبكم المحسوبة الثبات معاملات قيـ جميع أف نلاحع
 الثبات.
أعدت الباحثتاف دليلا للألعاب التربوية التي استخدمتيا لتنمية ميارات المغة العربية حيث اشتمل الدليل عمى اسـ المعبة، اليدؼ كما 

)درس الرفق بالحيواف، الوحدة الدراسية دروس لممعمـ لتدريس  منيا، زمف المعبة، الأدوات اللازمة، وخطوات تنفيذ المعبة، ودليلا
 ة.الألعاب التربوي حترـ الكبير( بطريقةيا ىشاـ، نسلامتؾ 
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 نتائج الدراسة:
 أولًا: نتائج السؤال الأول:

نػص السػؤاؿ الأوؿ عمػى: مػػا ميػارات المغػة العربيػػة الواجػب توافرىػا لػػدػ تلاميػذ الصػف الثػػاني الأساسػي بمػدراس محافظػػة 
 غزة؟

ة والأدب التربوؼ ومنيػاج الصػف الثػاني الأساسػي المتعمػق وللإجابة عف ىذا السؤاؿ قامت الباحثتاف بالاطلاع عمى الدراسات السابق
بميػارات المغػة العربيػػة واستخمصػت الميػػارات التاليػة التػي يجػػب توافرىػا لػػدػ تلاميػذ الصػف الثػػاني الأساسػي بمػػدارس محافظػة وىػػي 

  كما يمي:

 وتشمل: ميارة التمييز السمعي
 التعرؼ إلى الكممات المسموعة.-
 سموعة.التعرؼ إلى الجمل الم-2
 ترتيب الكممات لتكوف جمل مفيدة.-3

 وتشمل: ميارة التمييز البصري 
 التعرؼ عمي جمل الدروس مف خلاؿ البطاقات.-
 الربط بيف الجمل المختمفة.-2
 الربط بيف الكممة وعكسيا.-3
 تمييز أنواع التنويف الضـ، الكسر، الفتح.-4
 تمييز أسماء الإشارة.-5
 تمييز الأساليب وأنواعيا.-6
 الربط بيف جمل الدرس.-7
 كتابة الكممات بصورة صحيحة.-8
  كتابة الجمل بصورة واضحة.-9

 وتشمل: ميارة التحميل
 تحميل الجممة إلى كممات. -1
 تحميل الكممة إلى أصوات.  -2
 تجريد أصوات الحروؼ. -3

 وتشمل:ميارة التركيب 
 تركيب كممات مف حروؼ. -1
 تركيب كممات مف مقاطع  -2
 مفيدة. ترتيب كممات لتكويف جمل -3
 إكماؿ الجممة الناقصة بكممة مناسبة. -4

وترؼ الباحثتاف بناء  عمى ما تقدـ أف الميارات الأربعة مرتبطة ومتداخمة مع بعضيا البعض وأف التقدـ في أؼ ميارة منيما يقود 
 التقدـ في الميارات الأخرػ. إلى
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 السؤال الثاني:ثانياً: نتائج 
 ت الباحثتان بالإجابة عن الفرضيات التالية:للإجابة عن السؤال الفرضي الثاني قام

  : الفرضية الأولىنتائج 
بيف متوسط درجات (  05.0: "لا توجد فروؽ ذات دلالة إحصائية عند مستوػ دلالة )نصت الفرضية الأولى عمى ما يمي

رجات طمبة المجموعة الضابطة )درست بالطريقة طمبة المجموعة التجريبية )تـ تدريسيا بتوظيف الألعاب التربوية( ومتوسط د
 ".المعتادة( في تنمية ميارة التمييز السمعي

 Two Independent Samples T Testلعينتػيف مسػتقمتيف  Tولاختبػار صػحة ىػذا الفػرض قامػت الباحثتػاف باسػتخداـ اختبػار 
مربػع إيتػا ) ـاتـ استخدوذلؾ لمتعرؼ عمى دلالة الفروؽ بيف المجموعتيف التجريبية والضابطة، كما 

( لمتأكػد مػف أف حجػـ الفػروؽ :
( ىي فروؽ حقيقية تعود إلى متغيرات الدراسة ولا تعود إلى الصدفة إذ يعتبر حجػـ التػأثير الوجػو المكمػل tالناتجة باستخداـ اختبار )

 .0.14إذا كانػػت قيمػػة مربػػع إيتػػا  أف حجػػـ التػػأثير يعتبػػر كبيػػرا   ـ( 2000لمدلالػػة الإحصػػائية ولا يحػػل محميػػا، حيػػث أشػػار )عفانػػة،
 والجدوؿ التالي يوضح ذلؾ:

 ( :دول ) ج
t لدلالة الفروق بين المجموعتين التجريبية والضابطة في تنمية ميارة التمييز السمعي اختبار 

المتوسط  العدد المجموعة
 الحسابي

الانحراف 
مستوى  tقيمة  المعياري 

 الدلالة
قيمة مربع 

 ايتا
حجم 
 التأثير

 0.70 4.12 33 بطةالضا
دالة عند  **3.48

 كبير 0.159 0.01
 0.49 4.64 33 التجريبية

( بيف متوسط درجات طمبة 01.0) وجود فروؽ ذات دلالة إحصائية عند مستوػ دلالةيتضح مف الجدوؿ السابق 
ات طمبة المجموعة الضابطة )درست بالطريقة المعتادة( تدريسيا بتوظيف الألعاب التربوية( ومتوسط درج )تـالمجموعة التجريبية 

قيمة مربع إيتا  إف في تنمية ميارة التمييز السمعي لصالح طمبة المجموعة التجريبية، كما يتضح أف حجـ التأثير )كبير( حيث
 ( مما يدؿ عمى أف الفروؽ جوىرية ولا تعود لمصدفة.0.14( وىي قيمة أكبر مف )0.159كانت تساوؼ )

رػ الباحثتاف أف ذلؾ قد يعود إلى أثر استخداـ برنامج الألعاب التربوية في تنمية ميارة التمييز السمعي لدػ تلاميذ وت 
الصف الثاني الأساسي، حيث ساىمت الألعاب في تفوؽ تلاميذ المجموعة التجريبية عمى أقرانيـ في المجموعة الضابطة، وقد 

لعبة القفز( وتفاعميـ مع دروس الوحدة الدراسية كاف  –عاب) لعبة التصفيق لمكممة لاحظت الباحثتاف حب التلاميذ ليذه الأل
واضحا ، لدرجة أصبحوا ينتظروف حصة المغة العربية بشوؽ، حيث زادت مف إقباليـ ودافعيتيـ لمدراسة، وقد خمقت ىذه الألعاب 

المفاىيـ والحقائق عالقة في أذىانيـ مدة أطوؿ، واتفقت   نوعاَ مف المنافسة والمثابرة بيف الطمبة مف أجل الفوز، وىذا الأمر جعل
(، ـ2003) عطاالله( ودراسة ـ2005ودراسة حجازؼ) (ـ2011( ودراسة البرؼ )ـ2014راسة الرفاعي )ىذه النتيجة مع د

 لأساسية.(، التي أكدت عمى فعالية الألعاب التربوية في تعميـ المغة العربية وفروعيا لتلاميذ المرحمة اـ2000وخميل)
 نتائج الفرضية الثانية: 

بيف متوسط درجات (  05.0توجد فروؽ ذات دلالة إحصائية عند مستوػ دلالة )"لا  :نصت الفرضية الثانية عمى ما يمي
بالطريقة  طمبة المجموعة التجريبية )تـ تدريسيا بتوظيف الألعاب التربوية( ومتوسط درجات طمبة المجموعة الضابطة )درست

 .المعتادة( في تنمية ميارة التمييز البصرؼ"
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 Tow Independent Samples T Testلعينتيف مستقمتيف  Tولاختبار صحة ىذا الفرض قامت الباحثتاف باستخداـ اختبار 
مربع إيتا ) ـاوذلؾ لمتعرؼ عمى دلالة الفروؽ بيف المجموعتيف التجريبية والضابطة، كما تـ استخد

مف أف حجـ الفروؽ  ( لمتأكد:
 ( ىي فروؽ حقيقية تعود إلى متغيرات الدراسة ولا تعود إلى الصدفة، والجدوؿ التالي يوضح ذلؾ:tالناتجة باستخداـ اختبار )

 
 (3جدول )

Tلدلالة الفروق بين المجموعتين التجريبية والضابطة في تنمية ميارة التمييز البصري اختبار 

المتوسط  العدد المجموعة
 بيالحسا

الانحراف 
 المعياري 

مستوى  tقيمة 
 الدلالة

قيمة مربع 
 ايتا

حجم 
 التأثير

 1.07 7.27 33 الضابطة
دالة عند  **3.83

 كبير 0.187 0.01
 0.85 8.18 33 التجريبية

جات طمبة ( بيف متوسط در  01.0يتضح مف الجدوؿ السابق وجود فروؽ ذات دلالة إحصائية عند مستوػ دلالة )
المجموعة التجريبية )تـ تدريسيا بتوظيف الألعاب التربوية( ومتوسط درجات طمبة المجموعة الضابطة )درست بالطريقة المعتادة( 

ف قيمة مربع إيتا إفي تنمية ميارة التمييز البصرؼ لصالح طمبة المجموعة التجريبية، كما يتضح أف حجـ التأثير )كبير( حيث 
( مما يدؿ عمى أف الفروؽ جوىرية ولا تعود لمصدفة، وترػ الباحثتاف أف ذلؾ 0.14( وىي قيمة أكبر مف )0.187كانت تساوؼ )

قد يعود إلى تفوؽ تلاميذ المجموعة التجريبية عمى أقرانيـ في المجموعة الضابطة مما يؤكد فعالية الألعاب التربوية الموجية في 
صدفة، وكذلؾ فإف ىذه الفروؽ لـ تكف نتيجة متغير آخر حيث قامت الباحثتاف في تنمية ميارة التميز البصرؼ، فمـ تكف نتيجة ال

بداية تطبيق الدراسة بالتأكد مف تكافؤ التلاميذ في المجموعتيف التجريبية والضابطة في المتغيرات التي يتوقع أف يكوف ليا تأثير 
لعبة الممؾ والحراس ولعبة بائع -مثل لعبة ابحث عف زميمؾعمى نتائج الدراسة، وتعزو الباحثتاف ذلؾ إلى إف الألعاب التربوية 

البالونات التي استخدمت لتنمية ميارة التمييز البصرؼ وكاف يطبقيا تلاميذ المجموعة التجريبية، كاف ليا أثر كبير في تنمية التمييز 
تفاعل بيف التلاميذ وبرنامج البصرؼ لدػ تلاميذ المجموعة التجريبية عمى عكس المجموعة الضابطة؛ حيث ظير بوضوح ال

الألعاب، كما أف انتقاؿ التلاميذ مف البيئة الصفية التقميدية إلى بيئة جديدة كميا إثارة وتشويق وتعزيز ساعدت عمى جذب انتباه 
ظيف الوسائل التلاميذ وتشويقيـ إلى تعمـ ميارات المغة العربية، كما يعود ذلؾ إلى التجديد، والتنويع في طرائق التدريس وخاصة تو 

 الحديثة التي تثير الدافعية عند التلاميذ لتعمـ ميارات المغة العربية. 
( دراسة ـ2005ودراسة حجازؼ) (ـ2011( ودراسة البرؼ )ـ2014راسة الرفاعي )النتيجة مع د واتفقت ىذهوتتفق ىذه النتيجة مع 

 العربية لدػمية ميارات القراءة الإبداعية وميارات المغة (، التي توصمت إلى ضرورة توظيف الألعاب التربوية لتنـ2009عكر)أبو 
 تلاميذ الصف السادس الأساسي.

 
 نتائج الفرضية الثالثة:

بيف متوسط (  05.0توجد فروؽ ذات دلالة إحصائية عند مستوػ دلالة ): "لا نصت الفرضية الثالثة عمى ما يمي 
ـ تدريسيا بتوظيف الألعاب التربوية( ومتوسط درجات طمبة المجموعة الضابطة )درست درجات طمبة المجموعة التجريبية )ت

لعينتيف مستقمتيف  Tولاختبار صحة ىذا الفرض قامت الباحثتاف باستخداـ اختبار "، بالطريقة المعتادة( في تنمية ميارة التحميل
Tow Independent Samples T Test المجموعتيف التجريبية والضابطة، كما تـ  وذلؾ لمتعرؼ عمى دلالة الفروؽ بيف



 العربية المغة ميارات بعض تنمية عمى التربوية الألعاب أثر  ؛ مروة حساننجوى صالح
   

 

333 

 
IUG Journal of Educational and Psychology Sciences (Islamic University of Gaza) / CC BY 4.0 

 

مربع إيتا ) ـااستخد
( ىي فروؽ حقيقية تعود إلى متغيرات الدراسة ولا t( لمتأكد مف أف حجـ الفروؽ الناتجة باستخداـ اختبار ):

 تعود إلى الصدفة، والجدوؿ التالي يوضح ذلؾ:
  

 (4جدول )
tالتحميل ميارة تنمية في والضابطة ةالتجريبي المجموعتين بين الفروق  لدلالة اختبار  

المتوسط  العدد المجموعة
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري 

مستوى  tقيمة 
 الدلالة

قيمة مربع 
 ايتا

حجم 
 التأثير

 0.76 4.85 33 الضابطة
دالة عند  **3.75

 كبير 0.178 0.01
 0.62 5.48 33 التجريبية

بيف متوسط درجات طمبة ( 01.0إحصائية عند مستوػ دلالة )وجود فروؽ ذات دلالة يتضح مف الجدوؿ السابق 
المجموعة التجريبية )تـ تدريسيا بتوظيف الألعاب التربوية( ومتوسط درجات طمبة المجموعة الضابطة )درست بالطريقة المعتادة( 

ف قيمة مربع إيتا إوؿ أف حجـ التأثير )كبير( حيث كما يتضح مف الجدلصالح طمبة المجموعة التجريبية،  في تنمية ميارة التحميل
( مما يدؿ عمى أف الفروؽ جوىرية ولا تعود لمصدفة، وترػ الباحثتاف تفوؽ 0.14( وىي قيمة أكبر مف )0.178كانت تساوؼ )

ميارة التحميل وتعزو تلاميذ المجموعة التجريبية عمى أقرانيـ في المجموعة الضابطة مما يؤكد فعالية الألعاب التربوية في تنمية 
في امتلاؾ تلاميذ المجموعة التجريبية ميارة التحميل حيث أصبح  الباحثتاف ذلؾ إلى أف الألعاب التربوية كاف ليا سحر خاص

الجميع منيـ عنده القدرة عمى التحميل بسرعة وأقل وقت ممكف مع الشعور بالسعادة والفرح لممارستو الألعاب التربوية أثناء ذلؾ، 
استخداـ الألعاب التربوية أدػ إلى تشجيع التلاميذ حب القراءة وميارات المغة العربية والاىتماـ بيا، كما أف استخداـ الألعاب وأف 

 التربوية أدػ إلى جذب انتباه التلاميذ لممادة التربوية وسيولة استرجاع المعمومات وتذكرىا مما أدػ إلى تنمية ميارة التحميل.
السعادة وىـ يحمموف الكممات مف خلاؿ الألعاب التربوية، انعكس عمى سرعة التحميل في كراستيـ، إف شعور التلاميذ ب

مما شعرت الباحثتاف بأف التلاميذ يحتاجوف إلى تدريبات أكثر صعوبة مف أجل تحدػ التلاميذ في ىذه الميارة، لأنو أصبح معظـ 
 شعور بالسعادة.التلاميذ يمتمكوف ىذه الميارة بصورة سميمة وصحيحة مع ال

(، التي أكدت ـ2000(، وخميل)ـ2003) عطا اللهودراسة  (ـ2011( ودراسة البرؼ )ـ2014راسة الرفاعي )وىذه النتيجة تتفق مع د
أثبت ضرورة  يـ( الت2005عمى فعالية الألعاب التربوية في تعميـ المغة العربية وفروعيا لتلاميذ المرحمة الأساسية، ودراسة حجازؼ)

 لألعاب التربوية لعلاج الضعف القراءة لدػ تلاميذ الصف الثالث.توظيف ا
 نتائج الفرضية الرابعة:

بػػيف (  05.0توجػػد فػػروؽ ذات دلالػػة إحصػػائية عنػػد مسػػتوػ دلالػػة )لا نصػػت الفرضػػية الرابعػػة عمػػى مػػا يمػػي:"  
التربويػػػة( ومتوسػػػط درجػػػات طمبػػػة المجموعػػػة الضػػػابطة  متوسػػػط درجػػػات طمبػػػة المجموعػػػة التجريبيػػػة )تػػػـ تدريسػػػيا بتوظيػػػف الألعػػػاب

لعينتػيف  Tولاختبار صحة ىذا الفرض قامت الباحثتػاف باسػتخداـ اختبػار ، )درست بالطريقة المعتادة( وذلؾ في تنمية ميارة التركيب"
يػة والضػابطة، كمػا وذلؾ لمتعرؼ عمى دلالة الفروؽ بيف المجموعتيف التجريب Tow Independent Samples T Testمستقمتيف 
مربع إيتا ) ـاتـ استخد

( ىي فروؽ حقيقية تعود إلى متغيرات الدراسػة ولا t( لمتأكد مف أف حجـ الفروؽ الناتجة باستخداـ اختبار ):
 تعود إلى الصدفة، والجدوؿ التالي يوضح ذلؾ:
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 (5ول )جد
 t التركيب اختبار  لدلالة الفروق بين المجموعتين التجريبية والضابطة في تنمية ميارة  

 العدد المجموعة
المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 tقيمة  المعياري 

مستوى 
 الدلالة

قيمة مربع 
 ايتا

حجم 
 التأثير

 1.29 8.03 33 الضابطة
دالة عند  **4.83

 كبير 0.267 0.01
 0.93 9.36 33 التجريبية

بػيف متوسػػط درجػػات (  01.0دلالػػة ) وجػود فػػروؽ ذات دلالػػة إحصػائية عنػػد مسػتوػ يتضػح مػػف الجػدوؿ السػػابق 
طمبػػة المجموعػػة التجريبيػػة )تػػـ تدريسػػيا بتوظيػػف الألعػػاب التربويػػة( ومتوسػػط درجػػات طمبػػة المجموعػػة الضػػابطة )درسػػت بالطريقػػة 

تػأثير )كبيػر( حيػث أف كمػا يتضػح مػف الجػدوؿ أف حجػـ اللصالح طمبة المجموعة التجريبية  المعتادة( وذلؾ في تنمية ميارة التركيب
( ممػػا يػػدؿ عمػػى أف الفػػروؽ جوىريػػة ولا تعػػود لمصػػدفة، وتػػرػ 0.14( وىػػي قيمػػة أكبػػر مػػف )0.267قيمػػة مربػػع إيتػػا كانػػت تسػػاوؼ )

الباحثتاف أف للألعاب التربوية تأثيرٌ كبيرٌ في امتلاؾ تلاميذ المجموعة التجريبية ميارة التركيب حيث أصػبح الجميػع ليػـ القػدرة عمػى 
ركيب، مع الشعور بالمتعة أثناء ممارستو الألعاب التربوية. فقد كاف التلاميذ يتشوقوف دائما  لحصة المغة العربيػة لمػا فيػو مػف مػرح الت

 ولعب تخدـ العممية التربوية وربما يعود ذلؾ إلى:
مف حرؼ، وتكرار  مف خلاؿ ممارسة التلاميذ للألعاب التربوية في تركيب جمل مف كممات، وكممات مف مقاطع، وكممات

ممارسة الألعاب لدػ التلاميذ أصبحت ميارة التركيب أيسر وأسيل مما قبل أؼ أف اكتساب التلاميذ ميارة التركيب في 
في اكتساب ىذه ا  فرؽ شاسعالالدرس الأوؿ مف الوحدة الدراسية كاف صعب عمييـ، ولكف في الدرسيف التالييف أصبح 

 يذ ممارسة ىذه الميارة بسيولة ويسر. لدػ التلام اُ الميارة، فظير واضح

استخداـ برنامج الألعاب التربوية أدػ إلى تشجيع كل مف تلاميذ المجموعة التجريبية، وجذب انتباىيـ وزيادة دافعيتيـ، وتفاعميـ  
راسة الرفاعي دمع البرنامج، وتشويقيـ لمتعمـ وتذليل الصعوبة، مما أدػ إلى تنمية ميارة التركيب، وتتفق ىذه الدراسة مع 

ودراسة (، ـ2010) أبو شعبافودراسة (، ـ2000) خميلودراسة  (،ـ2009)عكرأبو دراسة و  ـ(2011البرؼ ) ةدراسو ( ـ2014)
كدت أف المعب لو أكبر الأثر في التعمـ والتطور، ويعد جزءا  ( التي أElizabeth,1999اليزابيث )دراسة و (. ـ2005)حجازؼ 

( التي كشفت نتائجيا عف أف الألعاب تلائـ كل متعمـ Herselman,1999ىيرسمماف) ةدراسف، و أساسيا  في التطبيق داخل الص
بشكل فردؼ، وتحفزه عمى تطوير التفكير الإبداعي مف أجل حل المشكلات في مواقف الحياة المختمفة.  وتشعر الطالب في ىذه 

 فاءتو المغوية بالتييئة لحفع محتوػ مألوؼ.المرحمة بالتحدؼ، ويعتمد المناقشة عند ممارسة الألعاب، وتحسف مف ك
 نتائج الفرضية الخامسة

بيف متوسط (  05.0توجد فروؽ ذات دلالة إحصائية عند مستوػ دلالة )لا نصت الفرضية الخامسة عمى ما يمي:  
ات طمبػػػة المجموعػػػة الضػػػابطة )درسػػػت درجػػػات طمبػػػة المجموعػػػة التجريبيػػػة )تػػػـ تدريسػػػيا بتوظيػػػف الألعػػػاب التربويػػػة( ومتوسػػػط درجػػػ

 .بالطريقة المعتادة( وذلؾ في تنمية ميارات المغة العربية معا  )التمييز البصرؼ، التمييز السمعي، التحميل، التركيب(
 Tow Independent Samples T Testلعينتيف مستقمتيف  Tولاختبار صحة ىذا الفرض قامت الباحثتاف باستخداـ اختبار 

مربع إيتا ) اـؼ عمى دلالة الفروؽ بيف المجموعتيف التجريبية والضابطة، تـ استخدوذلؾ لمتعر 
( لمتأكد مف أف حجـ الفروؽ :

 ( ىي فروؽ حقيقية تعود إلى متغيرات الدراسة ولا تعود إلى الصدفة، والجدوؿ التالي يوضح ذلؾ:tالناتجة باستخداـ اختبار )
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 (6جدول )

t اختبار  المجموعتين التجريبية والضابطة في تنمية ميارات المغة العربية معاً  لدلالة الفروق بين   

 
 المجموعة

المتوسط  العدد
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري 

مستوى  tقيمة 
 الدلالة

قيمة مربع 
 ايتا

حجم 
 التأثير

 3.49 24.27 33 الضابطة
دالة عند  **4.54

 كبير 0.244 0.01
 2.50 27.67 33 التجريبية
بيف متوسط درجات طمبػة (  01.0وجود فروؽ ذات دلالة إحصائية عند مستوػ دلالة )الجدوؿ السابق  يتضح مف

المجموعة التجريبية )تـ تدريسيا بتوظيػف الألعػاب التربويػة( ومتوسػط درجػات طمبػة المجموعػة الضػابطة )درسػت بالطريقػة المعتػادة( 
 لصالح طمبة المجموعة التجريبية. معا  )التمييز البصرؼ، التمييز السمعي، التحميل، التركيب( وذلؾ في تنمية ميارات المغة العربية

( ممػا 0.14( وىػي قيمػة أكبػر مػف )0.244ف قيمػة مربػع إيتػا كانػت تسػاوؼ )إكما يتضح مف الجدوؿ أف حجـ التأثير )كبير( حيث 
 ف ذلؾ قد يعود إلى: يدؿ عمى أف الفروؽ جوىرية ولا تعود لمصدفة، وترػ الباحثتاف أ

  تفوؽ تلاميذ المجموعة التجريبيػة عمػى أقػرانيـ فػي المجموعػة الضػابطة ممػا يؤكػد فعاليػة الألعػاب التربويػة فػي تنميػة جميػع الميػارات
ني التي تبنتيا الدراسػة، وىػذا طبيعػي حيػث بينػت النتػائج السػابقة قػوة تػأثير الألعػاب التربويػة عمػى كػل ميػارة لػدػ تلاميػذ الصػف الثػا

 الأساسي.
التركيب( في الحصة الواحدة وخاصة في -التحميل-البصرية-لقد كانت الباحثتاف تمارس عدة أنواع مف الألعاب التربوية )السمعية

( المتيف أسفرتا عف تفوؽ المجموعة ـ2011( ودراسة البرؼ )ـ2014آخر أسبوع مف تطبيق الدراسة وىذا يتفق مع دراسة الرفاعي )
(، ـ2000 ) خميلودراسة (، ـ2003لمجموعة الضابطة في اختبار التحصيل، كما اتفقت مع دراسة )عطا لله، التجريبية عمى ا

(، التي كشفت عف أثر توظيف الألعاب التربوية في تنمية ميارات المغة العربية وعلاج الضعف القرائي ـ2005 )حجازؼ ودراسة 
فقد أظيرت نتائجيا تقدما  في أداء الطمبة، والإقباؿ عمى  (Sulivan, 1995) ودراسة  (Martinez, 1993)ودراسة  لدػ التلاميذ.

 العمل في الجو الممتع الذؼ كاف للألعاب الأثر الإيجابي في توفيره.
 

 توصيات الدراسة:
 .ضرورة استخداـ الألعاب التربوية في تعميـ تلاميذ المرحمة الأولى مف التعميـ الأساسي 
 العربية.ى استخداـ استراتيجيات تنمية ميارات المغة الاىتماـ بتدريب المعمميف عم 
  وخاصػػػة  –والػػػدورات التدريبيػػػة لتػػػدريب معممػػػي المغػػػة العربيػػػة فػػػي المراحػػػل التعميميػػػة المختمفػػػة  والمحاضػػػرات النػػػدواتعقػػػد

 عمى إعداد الألعاب التعميمية وطرؽ استخداميا في التدريس. الخدمة أثناء –معممي الصفوؼ الأولية 
 منياج المغة العربية ألعابا  تعميمية وألغازا  لمختمف الصفوؼ والمراحل الدراسية. أف يتضمف 
  ضػػػرورة تضػػػميف بػػػرامج إعػػػداد المعممػػػيف بكميػػػات التربيػػػة، نمػػػاذج ونظريػػػات تصػػػميـ الألعػػػاب بحيػػػث تييػػػ  الطالػػػب المعمػػػـ

 لاستخداميا فترة التدريب الميداني وما بعدىا.
 المباحث الدراسية بشكل عاـ، ومناىج المغة العربية بشكل خاص.  توظيف الألعاب التعميمية في تدريس 
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(." استخداـ المعب في تعميـ المفاىيـ العممية والمعمومات في مادة الرياضيات لمصف الخامس الابتدائي 2002ممحـ، سامي )
 .82-47(، 3) 3، جامعة الممؾ سعودمجمة "، 

أثر استخداـ الألعاب التربوية الرياضية عند طمبة الصف السابع الأساسي عمى كل مف تحصيميـ في  .(2001خميس ) ،نجـ
 الجامعة الأردنية، عماف. غير منشورة(. رسالة ماجستير) .الرياضيات واتجاىاتيـ نحوىا

 ، غزة، مكتبة الكمية الجامعية.لمعبالمعمـ والتعمـ با (.2008النخالة، سمية)
 ، عماف: دار المسيرة.الألعاب التربوية لطفل الروضة(. 2013محمد، جيياف )و سحرنسيـ، 

 .دار الكتاب الجامعي :دولة الإمارات العربية المتحدة الألعاب التربوية استراتيجية لتنمية التفكير،(. 2005اليويدؼ، زيد )
 .86-54 (،5)مجمة القراءة والمعرفة، . ة"، الفصل الأوؿ في كتاب التربية(. "القراء2001يونس، فتحي )
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